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HER ŞEY 
VADETTİĞİMİZ GİBİ! 


Bilişim sektörü çok renkli olacak! 


ocok., 


PCLIFE, COMPUTERLIFE, GAMEPRO ve Online yayınlardan oluşan 
İMG Bilişim Yayınları Ailesi giderek büyüyor... 
Büyümeye de devam edecek... 
Bekleyin!.. 


CONPUTERLIFE BALIZPAN 


2000/09 


2000/10 


2000/09 NetLIFE 


NetLIFE şu an PC LIFE eki olarak yayın hayatını devam ettirmektedir. 


Eylül 2000'den itibaren bağımsız bir dergi olacaktır. 


2000/10 


2000/11 


BİLGİ ve İRTİBAT 


eN R 


YAZI TESLİMİ editorial © gamepro.com.tr 
Eğer genel olarak GamePro'nun tüm 
editörlerine ulaşmak istiyorsanız mektup &gâa- 
mepro.com.tr adresine yazabilirsiniz. 

YAZI TESLİMİ: Eğer GamePro'da yayınlanma- 
sını istediğiniz makaleleriniz varsa bize gönde- 
rebilirsiniz. Elektronik olarak gönderilen maka- 
lelerin MS Word veya MS Word tarafından açı- 
labilecek bir formatta olması gerekmektedir. Ga- 
mePro'da yer alan makalelerdeki fikirler yazarla- 
rına aittir. Yayınlanan ilanların sorumluluğu 
ilan sahiplerine aittir. 


ABON 
GamePro dergisinin bir yıllık yurtiçi abonelik be- 
deli 19,800,000 TL'dir. Yurt dışı abonelik bedeli 
100 $'dır. GamePro'ya abone olabilmek için der- 
ginin içinde yer alan abone formunu doldurup 
posta ile bize yollayabilir veya (212) 454-2188'e 
faks çekebilirsiniz. Her türlü abonelik şikayetiniz, 
adres değişikliği ve aboneliğin uzatılması işlemle- 
ri için lütfen Abonelik Departmanı ile gö 
ABONE PROBLEMLERİ VE ESKİ SAYILAR 
Mevlüt Kılınç, mkilinc&img.com.tr 
Bünyamin Durmuş, bdurmus Oimg,.com.tr 


GamePro, bir International Data Group, Inc. 
(DG) yayınıdır. Merkezi Boston'da bulunan 
IDG, bilgi teknolojisi konusunda dünyada en ge- 
niş kitleye ulaşan kuruluştur. BT sahasında dün- 
yanın en önde gelen yayıncılık, araştırma, konfe- 
tans ve fuarcılık şirketi olan IDG, 75 ülkede 290 
bilgisayar gazete ve dergisi ile 700 bilgisayar ki- 
tabının yayıncısıdır. Ayrıca IDG, 55 ülkede 225 
Web sitesini içinde barındıran IDG.Net 

net vasıtasıyla Internet kullanıcılarına 
en büyük teknoloji ağını sunmaktadır. Her ay 75 
ülkede go milyondan fazla kişi IDG'nin 290 
dergi ve gazetesinden en az birini okumaktadır. 


INTERNET: www.gameproworld.com 


ö 


Bilişim 


İMG 


> 


AĞUSTOS 2000, Yılı, Sayı 10 


İhlas Medya Center 
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(212) 454-2550 

(212) 454-2188 


TELEFON: 
FAKS: 
E-MAİL: 
WEB: 


gamepro©gamepro.com.tr 
www.gamepro.com.tr 
Wi i R 
ANKARA TEMSİLCİSİ Saadettin Ayhan 
Tel: (312) 427-1501 
Faks: (312) 427-3924 
BURSA TEMSİLCİSİ Lütfullah Uzun 
Tel: (224) 211-3500 (5 hat) 
Faks: (224) 211-3506 
G.ANTEP TEMSİLCİSİ (o Feyzullah Aslantürk 
Tel: (342) 221-2460 
Faks: (342) 221-2464 
KONYA TEMSİLCİSİ Metin Demir 
Tel: (332) 238-1071-72 
Faks: (332) 238-0174 
İZMİR TEMSİLCİSİ Ozan Bayraktar 
Tel: (232) 489-0170 (pbx) 
Faks: (232) 489-2993 
DENİZLİ TEMSİLCİSİ Yılmaz Yurtdüzen 
Tel: (258) 242-7252 
Faks: (258) 265-9036 
KAYSERİ TEMSİLCİSİ Mehmet Üzümcü 
Tel: (352) 221-0639 
Faks: (352) 221-0566 


ISSN 1302-3705 


GamePro'nun bütün yayın hakları 
İhlas Matbaacılık Gazetecilik 
Yayıncılık Sanayi ve Ticaret A.Ş.'ye 
aittir. Ayda bir yayınlanır. 
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İhlas Matbaacılik Gazetecilik Yayıncılık San. ve Tic. A.Ş. 
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Mehmet Söztutan 
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Müsâ Savaş 


Murat Yıldız 
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Yardımcı Editörler 
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Ahmet Usta 
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Fırat Akyıldız 
Hasan Başaran 
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Mahir Çipil 
Murat Oktay 
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Sanat Yönetmeni 


Sayfa Tasarımı 


Webmaster 
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Yazarlar 
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Bekir Baysal ; 
Üsame İldar Özdemir, Ömer Faruk Bilgen 
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Haber Merkezi 
Reklam Koordinatörü 
Reklam Grup Asistanı 


Müşteri Temsilcileri 


İdari Koordinatör 

Muhasebe 

Abone ve Dağıtım Sorumlusu 
Okur Hizmetleri 


Resepsiyon 

Ofis 

Tahsilat 

Baskı Takip Sorumlusu 
Baskı 

Dağıtım 


İbrahim Özdemir 
iozdemir(Dimg.com.tr 
Neşe Zencircioğlu 
nese(Dimg.com.tr 
Sema Öge Eskici 
soge(Dimg.com.tr 
Sıdika Akyol 
sakyol(dimg.com.tr 
Sezin Erday 
serday(Dimg.com.tr 
Hande Uyak 
huyak(dimg.com.tr 
Murat Osman Vanli (Ankara) 
ovanli(Dimg.com.tr 
Haldun Erim 
herim(Dimg.com.tr 
Mustafa Eskici 
meskici(Dimg.com.tr 
Hıdır Olcar 
holcar(Dimg.com.tr 
Mevlüt Kılınç 
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Bünyamin Durmuş 
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Ayşe Nur Durak 

Ömer Kahraman 

Sa Öztürk, Fikri Yıldız. 

Mansur Yılmaz 

Rehber Matbaacılık (212) 652-5587 
Yaysat 


GâmePro'nun Türkiye'deki tüm yayın hakları İhlas Matbaacılık GazetecilikYayıncılık Sanayi ve Ticaret A.Ş'ye aittir. Tüm hakla- 
rı saklıdır. Kısmen veya tamamen yeniden basılması veya kullanılması yasaktır. Sanatsal çalışmalar, metinler, fotoğraflar, oyur- 


lar ve video görüntüler dahil olmak üzere gönderilen 


tüm materyaller yayıncıya aittir. Gönderici bu:materyalleri geri isteye: 


mez; birer kopyasını bulundurmak zorundadır. GAMEPRO ve NETPRO” isimleri ve logoları IDG Communications Inc'nin 
tescilli markasıdır. Nintendo 64, Super Nintendo, Nintendo, Virtual Boy ve Game Boy markaları Nintendo Inc'ye aittir. Dre: 
amcast, Sega Saturn, 32X, Genesis, Sega CD ve Game Gear markaları Sega Ince aitir. Sony Playstation markası Sony, Com- 
püter Entertainment İnce aittir; DO markası 3DO Company ye âittir. Atari Jaguar markası Atari Corp/a aittir. NeooGeo 


markası SNK Home Entertainmenta aittir. 
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DOSYA KONULARI 


38 Geri Dönüyor 23 Medal of Honor 24 Daha Fazla Adrenalin için 
PSX'in bomba oyunlarından Underground ile Siz de Medal of Honor PS2 

Dino: Crisis ikinci bölümüyle geri Direnişe Katılın Medal Of Honor, tüfek, tabanca, el 
dönüyor ve bu defa dinazorun diş- PSX'de çıkmış en iyi FPS oyunu olan o bombası ve mayın gücünün yanına 
leri göz kamaştırıyor. Bu ısırıktan © Medal Of Honor'ın devamında Fran- — bu defa PS2'nin bitmek bilmez gücü- 
da kurtulabilecek misiniz? sız direniş güçlerine katılmaya ne nü de alıyor. Bu oyun göz kâmaştı- 


dersiniz? & rıyor. 


GamePro editörlerini, bu seneki E3'ü 
rken en çok etkileyen olaylar 
ır bedava yemekten bahsetmiyoruz.) 


Diablo !l, pc 

Senelerdir dört gözle çıkmasını beklediğimiz Diablo Il nihayet elimiz- 
de, Blizzard'ın efsane oyununun bu görkemli dönüşü başınızı döndür- 
düyse Murat Oktay'ın sizler için hazırladığı Diablo Il dosya konusunu 
kaçırmayın... i 


ikikile AN 


PROSTRATEJİ 
REHBERİ 


MDK 2, pc 
100 Aksiyon oyunları arasına adını kazıyarak 
yazan MDK 2'yi çok sevdiniz ama 


olmuyor işte, olmuyor. Takılıp kaldınız. 
Hemen ümitsizliğe kapılmayın. 

Alp Burak Beder'in saçını başını yolarak 
hazırladığı MDK 2 ProStrrateji Rehber- 
inin ilk bölümü bu ay sizlerle... 
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İNCELEMELER 


AĞUSTOS 2000 


Sydney 2000, Dark Reign 2, Deep Fighter, Carmageddon TOR 2000 


Vampire The Masgurade, Shogun Total War, Evolva, Deus EX, 


Might and Magic: The Shadow of Death Heroes Ili, C&C Tiberian Sun: Firestorm, 
Martian Gothic: Unification, Handkerchief, Gunship, FT 2000 


Grandia 2, Spec Ops: Omega Sauad, Parasite Eve Il, Final Fantasy IX, 


Breath of Fire IV, Bugs Buny & Taz: Time Busters 


Iron Soldier 3, Ngen Racing 


Covert Ops: Nuclear Dawn, Spe« Ops: Stealth Patrol, Real Fishing Il, 


Space Chanel 5, Tomb Clancy's Rainbow Six, Marvel vs. Capcom 2, 


Virtual On: Oratorio Tangram, Tecromancer 


Army Men Air Combat, Bomber Man 64, Looney Toones Duck Dodgers 


No Fear Downhill Mountain Bike Racing, Thrasher: Skate and Destroy, 

Tony Hawk's Pro Skater, Plasma Sword, BattleTanx: Global Assault, Vigilante 8: 2nd Offense, 
MDK2, Street Sk8er 2, Grand Theft Auto 2, Test Drive Le Mans, 

Vampire: The Masgüerade - Redemption, Shogun: Total War 


KÖŞELER 
6 Editörden 


12 ProHaber 
18 'NETPRO 
SegaNet'in E3'teki Online oyunlarının maharetlerini 


okuduğunuzda Sega'ya bir şeyler olduğunu siz de 
hissedeceksiniz. 


92 Konsol Dünyası 

Konsol Dünyası bu aralar iyice hareketlenmişken 
kendinizi bu hareketlilikten soyutlayamazsınız, değil 
mi? Tuna Şentuna bu hareketli dünyada yolunuzu 
kaybetmemeniz için sizin yanınızda, 


94 SporBoard 
Bu ikili çok can yakacak! 


GAMEPRO AĞUSTOS 2000 


89 3D Pro 
Real Time 3D tasarlamak ve gerçekleştirmek 
oldukça zor. Gökhan Sönmez bu ay zoru kolay 


yapıyor. 


96 GameTech 

Ahmet Usta, GameTech köşesini bu ay oyun yapı- 
mının grafikleriyle ilgili bilmeniz gereken en önemli 
unsurlardan modelleme konusuna ayırıyor. 


98 Online Gaming 
Counter Strike, Ouake Ili: Arena veya tavla... Türü 


ne olursa olsun canlı insanlarla oynamak bambaşka. 


99 Oyun Bahçesi 
Yaz daha bitmedi ve bu çocuk da hâlâ düzelmedi. 
Kendine gel Alp, sana ihtiyacımız var. 


WWW.GAMEPRO.COM.TR 
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Tarire 
am Kılavuzu 


# ELECTRONIC ARTS” 
“SSKİYE DİSTRİBÜTÖRÜ 


(dg 


eni binüiğiz 


ARAL İTHALAT LTD.ŞTİ. 


Tel: 0212 659 26 73 


'M brand. Officlal 


ANA DAĞITICI: EKOL BİLGİSAYAR 
Tel: 0212 212 83 55 - 56 


Official 
Licensed Product 


SPORTS 


its in the game! 


Sıcaklar fena halde bastırdı ve günlerin uzaması bizleri 
eve mahkum ediyor. Kimimiz oyun oynuyor, kimimiz te- 
levizyon izliyor, bazılarımız ise bu sıcak dönemi tatil yö- 
relerinde geçiriyoruz. Ancak bu ay sizlere oyunlardan, 
dergimizin yeniliklerinden bahsetmeden önce başka şey- 
leri anımsatacağım. Eskilerden birçok şey yitirmeye başla- 
dığımız şu dönemde, anılarımızın yok olması değil, anıları- 
mızı yaşatacak olguların yok olması endişelendiriyor 
bizleri. Geçtiğimiz ay da yine anılarımızı ayakta tutan biri- 
sini yitirdik. 


Olm Bu Akşam Şaban Var! 
Çocukluğumuzda (gerçi bir tarafımız halen çocuk) sıkça 
olmasa da duyduğumuzda havalara uçtuğumuz haberler- 
den biriydi Şaban filmleri. TRT'nin yalnız başına olduğu 
dönemlerde bir Kemal Sunal filmini televizyondan izle- 
mek neredeyse imkansızdı. Evinde videosu olanlardan ve- 
ya yılda bir veya iki kez gösterilen kırpılmış filmlerinden 
tümümüz Kemal Sunal'a ve onun Şaban'ına hayran ol- 
muştuk. Halen toplumu en 'iyi yansıtan filmler olmaları 
dolayısıyla en yüksek rating'i alıyorlar. 

Elbette bu filmlerin başarısında yalnızca Kemal Su- 
nal'ın payı yok. Ancak her ne kadar bir filmin kalitesinde 
rol oynayan etkenler çok iyi olsa da (senaryo, yönetmen, 
yardımcı oyuncular, mekan, kostüm vs), bu filmleri bir 
numara yapan Kemal Sunal'ın mükemmel oyunculuk ye- 
teneği olmuştur. Tüm bunları gözlemlemek için sinema 
eleştirmeni olmaya gerek yok, iyi bir izleyici, Kemal Su- 
nal'ın birçok rolünü senaryodan bağımsız, kendi doğallığı 
içerisinde yaptığını rahatlıkla farkedebilir. Tüm bunları 
“ahhh ne iyi adamdı” hayıflanması olarak algılamayın, yal- 
nızca birçoğunuzun içindeki samimi duyguları aktarmak 
istedim. 


Eskiler, Ahhh Eskiler! 

Sanırım bu kayıplarımızı her birimizi biraz daha yaşlandığı- 
mız hissine kaptırıyor. Nasıl benim dönemim için İsmail 
Dümbüllü bilinmedik bir insan ise, bundan sonraki nesil 
için de Kemal Sunal farklı bir dönemim ustası olarak kala- 
cak. Sanki bizler için yeni gelenlerin eskilerin yerlerini 
doldurması imkansız. Halbuki herşeyin yeri dolduruluyor, 
yalnızca anılarımızdaki kayıplar boş kalıyor. 


Yeter Geri Dönelim 

Şimdi günümüzü dönelim. Göndermiş olduğunuz anket 
formları sayesinde dergimizdeki değişiklikleri yapmaya 
devam ediyoruz. Bu ay bizlerden abonelik kazananları 


açıklıyoruz. Önümüzdeki aydan itibaren ise anket sonuç- 
larını yayınlamaya başlayacağız. Bu ay sizlere vereceğim 
en güzel haber ise GAMEPRO ONLINE"ın artık faaliyette 
olduğudur. Şu anda test yayını devam ediyor ve geliştir- 
me işlemleri her geçen gün yapılıyor. Ayrıca irc.gamep- 


ro.com'tr kanalı sayesinde sizlerle günün her saati chat 
yapabileceğiz 

Tüm bunlar haricinde CD'mizde de bazı değişiklikler 
yaptık. Artık browser ekranından kurtuluyorsunuz ve da- 
ha hızlı çalışan bir CD'ye kavuşuyorsunuz. Eylül sayısında 
ise CD'mizde ciddi bir içerik yenilemesi yapacağız. Her 
zaman bizle olmaya devâm edin, 


Murat YILDIZ 
myildizegamepro.com.tr 


GAMEPRO AĞUSTOS 2000 


Öncelikle konsol ve PC'yi eşit tutu- 
yorsunuz,bundan menunum. Ne kon- 
solcuların hakkını yiyin ne de PClerin 
zaten siz de buna büyük özen gösteri- 
yorsunuz. Neyse ben hemen sorulara 
geçiyorum. 

I- DC çıktı ama Türkiye'de pek yagın 
değil sanıyorum Dreamcast'i alacağı- 
mız ve oyunlarını bulabileceğimiz bir 
yer var mı? İstanbul için. 

2- PSX2 Türkiye'ye tam olarak ne za- 
man gelecek ve fiyatı Japonya'daki gi- 
bi mi olacak? 

3- Sizden ufak bir isteğim olacak X- 
Files'ın oyunuyla iligili bir poster veya 
oyunuyla ilgili bir açıklama verebilir 
misiniz? 

4- PSX oyunlarını bilgisayarda çıkaran 
tam bir emüle programı olarak ne 
önerirsiniz ve nerede bulabileceğimi. 
5- Geçenlerde gazetede PlayStation 
One diye bir haber okudum,normal 
PlayStation oyunlarının hepsini çalıştı- 
racakmış ve ayrıca ufak olacağını ya- 
zıyordu ayrıca içine takılacak bir alet 
sayesinde PSX2 oyunlarınıda çalıştıra- 
bilecekmiş yani uzun lafın kısası bu 
alet hakkında bir bilginiz var mı? 

6- Psx antika oluyorsa PSX sahipleri 
ne yapsın? 

7- Derginizin sayfa sayısını biraz daha 
artırsanız iyi olur ve bana güzel bir 
yazıcı markası önerebilir misiniz? 

8- Bu sorum yüzünden kızmazsınız 
umarım ama siz hep orjinal oyun 
yanlısınız ben de ama çok pahlılar ya- 
ni sizin oyunlarınız orjinal mi kopya 
mı? 

Aylin Pınaroğlu 


Merhaba Aylin, 


Hemen sorularının cevaplarına geçiyo- 
rum. 


1. Dreamcast oyunlarını Türkiye'de bula- 
bilmek oldukça zor. Ancak bazı bilgisayar 
veya video oyun satıcılarında bulabilirsi- 
niz. Biraz araştırmak lazım. 


2. PlayStation 2 resmi olarak Ekim ayında 
Türkiye'de olacak. Belki küçük bir gecik- 
me ile Kasım ayına sarkabilir. Fiyatı konu- 
sunda net bir şey söylemek mümkün de- 
gil, Avrupa fiyatı ile aynı olmasını ümit 
ediyoruz. 


3. X-Files oyunu biraz eskidi. Oynanabi- 
lirlik açısından vasat bir kaliteye sahip ol- 
duğu bile söylenemez. Bence filmini izle- 
meye devam edip oyunu boşverin. 


4. Bleem bu konuda en başarılı program- 


“ lardan biri. Ancak o bile bazı oyunların 


emülasyonunu yapamıyor. www.ble- 
em.com adresinden programı satın alabi- 
lirsiniz. 

5. PlayStation'ın yeni versiyonu hakkında 
ayrıntılı bilgiyi Temmuz sayısında sunmuş- 
tuk. 


6. Ya elden çıkaracaksınız ya da bir hatıra 
olarak saklayacaksınız. Ancak halen PlayS- 
tation için oyunların çıktığını söylemek 
gerekiyor. 


7. Dergimizin sayfa sayısını artırmayı dü- 
şünüyoruz. Ancak şimdilik bu hali ile ye- 
terli. Ne yazık ki herhangi bir donanım 
markası öneremiyoruz. 


8. Bizce orjinal. Ancak Türkiye şartları 

için bazı oyunların pahalı olduğunu söyle- 

yebilirim. Belki firmaların da oyunların fi- 

yatları konusunda ayarlamalar yapmaları 

gerekiyor. Tüm bunlara rağmen, bir oyu- 

nun ederi asla 2.000.000 TL değildir. 
RZONU U 


(Alb 


tubu size Trabzondan atıyorum. Der- 
ginizi ilk çıktığından beri alıyorum ve 
severek okuyorum. Şimdi ise sorula- 
rıma ve eleştirilerime geçiyorum. 

I- PSX2 türkiyeye ne zaman gelecek. 
2- PSX2'nin Türkiyedeki fiyatı Türk 
parasıyla ne kadar olacak. 

3- Dergide oyun çözümü bölümünde 
bir oyuna 10-11 sayfa ayırdığınız yet- 
miyor gibi aynı oyunu 2-3 sayıda ince- 
lediğiniz oluyor hatta çözüm yerine 
resim daha çok kullanıyorsunuz. ben- 
ce daha az resim kullanıp daha çok 
çözüm yayınlayabilirsiniz. 

4- Derginizde yapmış olduğunuz yeni- 
liler çok güzel olmuş böyle devam et- 
mesini dilerim. 

5- Birde bazı arkadaşlarımız dergide 
bilgisayar için çok sayfa ayırdığınızı 
düşünüyorlar. Bence böyle değil çün- 
kü bugün konsolu olupta pc ile ilgilen- 
meyen biri yoktur heralde. Mesela 
benim pc'im olmamasına rağmen ha- 
yatımın nerdeyse yarısı internet cafe- 
de bilgisayar ile geçiyor. Bu yüzden 
siz gelen eleştirilere fazla takılmayın, 
benden tavsiye bye. 

LEVENT ÖZTÜRK 


Merhaba Levent, 


Mektubu Trabzon'dan atmana çok sevin- 
dik. Arkdaşlar halen sevinç içindeler ve 
ben aradan senin sorulara geçiyorum. 


I. Yukarıda aynı soruya cevap verdim. 
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2. Muhtemelen 299 mecidiye olacak. Ama sen 50 akçeye de alabi- 
teceksin. 


3. Çözümlerin uzun sürmesi gayet doğal. Tüm ayrıntıları ile oyu- 
nun çözümünü vermeye çalışıyoruz. İncelemler ise birkaç sayı sür- 
müyor. Genelde öncelikle oyunun ön bakışı yapılır. Daha sonraki 
ay ise incelemesi ve daha sonraki aylarda ise tam çözümü yapılır. 
Resimlerdeki ayarlamalardan ziyade sayfa sayısını artırmak daha 
mantıklı bir çözüm gibi görünüyor. Sizlerden bu yönde talepler al- 
dıkça değişiklikler yapmaya devam ediyoruz. Eylül ayında bu deği- 
şikliklerin tümünü göreceksiniz. 


4. Bende tam değişikliklerden bahsediyordum. Sağolun. 


5. Hayatının yarısı bilgisayar başında geçmesin, eee....şimdi....bitti. 
(sayın okuyucular, buraya bir espri gireyim, iyi olur dedim, ancak 
birşey bulamadım. Kusura bakmayın). 


KAÇINCI MEKTUP 


Selam GAMEPRO çalışanları ve Murat abi saygılar,sevgiler. 
Ben dergiyi 2. sayısından beri alıyrum. Aldığıma göre de sevi- 
yorum yani. Hemen soru ve isteklerime geçmek isttiyoruuu- 
uum. .. 

I- Temmuz sayısının ilk okuru Mert'in sorduğu ilk soru;Metal 
Gear'da Lv. 2 card'ı aldım hatta taramalı tüfeği bile aldım. 
Daha ne yapayım? 

2- Derginizin ““başbaşa”köşesine bir mektup arkadaşı köşesi 
ve ilan sayfası yaparsanız iyi olur. 

3- Dreamcast'in oyunları çok pahalıymış... Doğru mu? 

4- Driver 2'nin oyun incelemesi çok kısaydı uzun olarak bir 
daha iyi olur anlamış oluruz. 

5- THE SİMS denen oyun( hiç oynamadım ama meraktan so- 
ruyorum) ne zaman bitiyor. 

Murat abi 2 seferdir Bahadır (BLASTOİSE) diye birinin yazı- 
sını yayınlıyosun ama benim bu 4. e-mailim oldu hala yayınla- 
mıyosun. Ayıp oluyo ama!.. hadi HOŞÇAKALIN!!! 

Doğukan Köksal 


Merhaba Doğukan, 
|. Walla bende bilmiyorum, herkesi tara. 


2. Tamam yapalım, ancak kim adresinin ulusal bir dergide yayınlan- 
masını isterki? Ancak yakın bir zamanda online olarak haberleşebi- 
leceksiniz. Bizi takip etmeye devam edin. 


3. Orjinal olarak bulundukları için çok pahalı. 


4. Driver 2'nin incelemesi henüz yayınlanmadı. Şu anda yayınlanan- 
lar yalnızca ön bakışlar veya haberler. Elbette daha uzun bir incele- 
me yayınlarız. 


5. Aslında hiç bitmiyor. Ancak bir süre sonra sıkmaya başlıyor. O 
zaman bitmiş oluyor. 


BLASTOİSE'in 15 ve 25.ci mektupları yayınlanmıştı. Bak senin daha 
4. mektubun ve yayınlanıyor. Çok şanslısın. 


100 MHZ 


Tüm camiaya selamlarımı iletiyim baştan. Ben bir psx sahibi- 
yim ama odamda hala bir 100 mhz lik bi bilgisayar duruyor. 
Bu yuzden sorularımda ağırlıklı olarak dergi ve psx üzerine 
gelecek. Şimdi gelelim fasulyenin faydalarına; 

1- İlk once Fighting Force 2 nin genis bir açıklamasını 

2- (Bu bir elestiridir) Derginizin sayfaları hala çabucak dağılı- 
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GAMEPRO YAZARLARI TOPLANDI 


GamePro yazarları yemekte bir araya geldiler. Herhangi bir 
taşkınlık yaşanmadı. Yemeklerini yediler, fotoğraf falan çektirdiler 
ve dağıldılar. Şimdi sizlere bir soru, hadi bulun bakalım, kim kimdir? 


yor sonrada toplaması çıkıyo bide başımıza. Pokemon poste- 
rininde özensizce yapıldığıda ortada idi. Sayfa renkleride bi- 
raz okumayı zorlaştırıyo. 

3- Tahminen ps2 ne zaman Türkiye yi de vuracak 

4- Consollar arasındaki farklılıklar hakkında bilgi 

5- Kopya oyunları niye bi süre sonra piyasada bulamayacağız 
(bulamayacağımızı dergide yazmışsınızda ondan sordum) 

6- Sony Türkiye disbiritorleri belki sizi yapılacak kampanya- 
lar hakkında bilgi sahibi yapıyodur. Acaba psx ile ps2 arasında 
“eskisini getir yenisini gotur” gibi kampanyalar baslıyacak mı? 
Evet sorularım bu kadar. Ama simdi aklıma bi tane daha gel- 
di unutmadan sorayım. 

7- Bu güne kadar kaç oyun oynadınız? 

Emre Akman / TEKİRDAĞ 
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Merhaba Emre, 


Giriş tarzını sevdim, camia ve fasulye esprileri. Sanırım 25'in üze- 
rindesin ve bu esprilerin Cem Yılmaz tarafından bile yapılmadığını 
bilmiyorsun. Neyse, sen o 100 MHZz'i sat ve yeniden hayata katıl. 


I. Neden olmasın ancak kesinlikle söz veremiyorum. Buna rağmen 
ayrıntılı bilgileri Tuna Şentuna'dan alabilirsin. - 


2. Sayfaların dağılması doğru, bu ne yazık ki bazı dergilerde oluyor. 
Ancak bu sayımızda halledildi. Pokemon posteri ise gayet büyük 
beğeni topladı. Sen neden beğenmedin ki? 


3. Aynı soru ve cevap yukarıda verilmişti. 


4. Bunu ilk sayılarımızda Konsol Dünyası ve Donanım köşelerinde 
vermiştik. Sanırım yeni konsoller çıktığında bu bilgileri yeniden sun- 
mamız gerekecek. PSX 2 çıktığında güzel bir karşılaştırmalı test ya- 
pabileceğiz. 


5. Artık daha fazla kontrol yapılıyor ve yakında bu oyunların Türki- 
ye'ye girmesi zorlaşacak. 


6. Şimdilik böyle bir kampanya yok. Ayrıca eski PlayStation için ha- 
len yeni oyunlar yapılmaya devam ediyor. Ancak böyle bir kampan- 
ya olursa sizleri haberdar ederiz. 


7. Bilemiyorum, ancak aklımda kalan en güzel oyunlar Privateer, 
Command & Conguer, Warcraft | ve Il, Super EF2000, 688 Hun- 
ter Killer, Outlaws, SimCity 2000. İşte böyle. 


ÖNCE ÇUAKE ŞiMDiDE DAIKATANA 
BiZ BUNU HEP YaPIYeRuUZ 


Sayın Alp Burak Beder, 

En başından beri sıkı bir GAME PRO okuyucusu olarak size 
sesleniyorum; derginin bazı ciddi hatalarını, piyasada, başka 
girişimciler olmadığı ve sizinde kursağınızda bırakmamak 
için belirtmemiştim; ama bu son sayıda (Temmuz), çok 
uzun zamandır gözlerimizi yolda bırakacak derece bekledi- 
gimiz DAIKATANA adlı oyunun incelemesi, bardağı taşı- 
ran son damla oldu. Oyunu o kadar acımasız ve saçma bir 
şekilde incelemişsiniz ki, ben ve arkadaşlarım, ciddi bir şe- 
kilde “Halkı yanıltmak ve İftira atmak” suçundan sizi mah- 
kemeye vermeyi düşünmüyor değiliz! Oyun konusundaki 
düşüncelerinize kesinlikle katılmamakla beraber, yaptığınız 
tahlillere kendizinizin dahi inandığınıza inanmadığımızı be- 
lirtmek isterim! Internet üzerinde yaptığımız araştırma so- 
nucu, oyunun genel itibariyle 100 üzerinden 85 - 95 arası 
notlar aldığını gördük, yani oyunun kötü olmadığı aksine 
belki de beklenene değecek derecede iyi olduğu sadece bi- 
zim fikrimiz değil, genelin fikri; zira olaydan emin olmak 
için bilgisayarla ilgili, ilgisiz birçok kişiyle yaptığımız araştır- 
mada oyunun (özellikle grafiklerinin) çok iyi olduğunu, hat- 
ta bazılarının değişiyle “Unreal kadar iyi” ya da ““Half Life'a 
5 çeker” olduğunu anladık ki böylece eleştirilerinizin hiç bir 
dayanak ya da gerekçesi olmadığı anlaşılıyor. . İlgili incele- 
mede grafik konusu çok çirkin ve acımasızca ele alınmış, 
halbuki söz birliği etmişcesine arkadaşlarımızın en beğen- 
dikleri nokta grafikler idi, gerçekten de Ouake 2 motoru- 
nun geliştirilmiş bir şekli kullanılan oyunda hiç bir grafik ha- 
tası (birbirinin içine girme, çatlama vs. ) olmadığı gibi 
yoğun bir şekilde kullanılan N64 vâri efektler sayesinde çok 
iyi bir atmosfer yakalanmış. 

Oyun grafik motoru o kadar pürüzsüz ve kusursuz ki, ke- 
sinlikle Ouake 2 motorunun en iyi hali hem de Soldier Of 
Fortune'dan açık farkla, İtirazınız varsa lütfen oyundaki 
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herhangi bir grafik hatasını bana bildirin! Bu arada bahsetti- 
iniz o 4 ana renk, ilgili zamanların karakteristik mimari 
özelliği olarak ele alınmış ki bu, mimarların genel eğilimi- 
dir. En kötü oyuna bile I,5 veriyorken nasıl oluyor da Da- 
ikatana gibi muhteşem bir oyun |,5 alır. ? 

Ses konusuna yine çok haksız bir şekilde eleştiriler yönelt- 
mişsiniz; Genel itibariyle hiç bir ses hatasına rastlamadığı- 
mız gibi oyundaki bütün efektlerin çok iyi kotarıldığını ve 
bunların da atmosferi çok iyi tamamladığını düşünüyoruz 
ve bizce bu sesler aynı türdeki birçok oyundan çok daha iyi; 
ayrıca oyundaki tüm konuşmaların seslendirilmiş olması da 
oyunun artı bir yönü. Seslendirmeler acemice denmiş (san- 
ki diğer oyunlarda Hollywood sanatçıları seslendiriyordu!) 
ama bizce gayet iyiler. 2 saate yakın müzikler yeterince çe- 
şitli ve atmosferik melodilerden oluşuyor, çok çok iyi ol- 
dukları söylenemez ama kötü olmadıkları da kesin. Bu ara- 
da ses ve müziklerin MP3 olarak kaydedilmesi 
seslendirilmelerin çokluğu ve oyunun tek bir CD'de gelme- 
sinden dolayı çok normal ve öyle pek büyük bir performans 
kaybına filan da sebeb olmuyor, zaten hoşunuza gitmiyorsa 
kapatırsınız olur biter. 

Ben, sizi hiç anlamıyorum, müzikleri olmayan ya da hiç bir 
seslendirme olmayan bir oyuna (örneğin Vagrant Story) 
5/5 verebiliyorsunuz da böyle güzel bir oyuna |I-I. 5 gibi bir 
not vermek niye!!! 

Yazılarınızda haklılık payı taşıyan tek bölüm oynanabilirlik- 
le ilgili olan kısım, gerçekten de yapısı gereği böyle bir 
oyunda iyi bir Al (yapay zeka) gerekli olmasına rağmen, bu 
oyunda buna pek rastlayamıyoruz. Yaratıkların Al'sı male- 
sef Ouake2'den ileri değiller ve bazı Al rutinlerde de hata- 
lar mevcut, hatta yanımızdaki bot arkadaşlarımızın Al'sı bi- 
le istenen düzeyde değiller ve bazen oynanabilirliğe 
yardımda bulunmak yerine ayak bağı oldukları da görülebi- 
liyor. Yine de bu, oyunun sürükleyiciliğinin çok az bir kısmı- 
nı götürüyor ve oyundan soğumamıza sebeb olmuyor; ama 
bunun oyunun büyük bir eksisi olduğunu kabul etmek la- 
zım. Umarız ki bundan böyle subjektif bir ya da birkaç se- 
bepten dolayı, böyle güzel bir oyunu adil olmayan adaletini- 
zin pençeleri arasına alıp kıymık salatasına döndürmezsiniz 
ve biz BALIKESİR ÜNİVERSİTESİ MİMARLIK BÖLÜMÜ 
Öğrencilerinin ilgi ve takdirini toplamış bir şahsiyet olan 
Yüksek Mimar JOHN ROMERO gibi bir kişiyi eleştirirken 
daha dikkatli olursunuz. Unutmayın ki 1989'dan takip etti- 
gimden dolayı biliyorum ki Dünyanın en ünlü bölüm tasa- 
rımcısı olan John Romero, First Person Shooter'ların ilk ör- 
neği olan Wolfenstein 3D ve dünyanın gelmiş-geçmiş en 
çok oynanan DOOM ve OUAKE oyunlarının baş tasarımcı- 
sı, Heretic ve Hexen'in yardımcı yaratıcısı ve DEATH- 
MATCM'in mucididir ve de O olmasaydı, dünya oyun stan- 
dartları şu ankinden çok farklı olurdu. Ayrıca siz kim 
oluyorsunuz ki ID Software'de egosu ile ün yapmış, zekası 
bir çoğumuzdan fazla olan böyle bir kişinin özel hayatına 
karışıyorsunuz (yok olaylı oyun yapımı, yok 500 kişi çalışmış 
z> Size Ne!)? Sizden İsteğimiz şudur ki Bu Yazının kaâle 
alınmasına mukabil, tekrardan gerçek bir Daikatana incele- 
mesi yapılsın, okuyucu yanlış bilgilendirildiğinden dolayı 
özür dilensin ve aşağıdaki e-mail adresine cevap gönderil- 
sin! 

BALIKESİR ÜNİVERSİTESİ MİMARLIK BÖLÜMÜ adına söz- 
cü olarak 

CAN BEKAROĞLU 


WWW.GAMEPRO.COM.TR . MEKTUPG©GAMEPRO.COM.TR 


" 


a 
“ 
1 
a 
4 
: 
- 


del 
side 
pentiumej// 


 SEMDMİN GALAXY o C533.64M 
ei” Üaleren © işlemci 533 Mhz, 
7 “00 64 MB SDRAM PC133, 
“5 w5 ea TXT2 Ekran Kartı, 
Wentz, 50xCD-ROM Sürücü, 
0 Ses Kartı, 1.44 Floppy, 
8 We “oparlör, 56K Fax-Modem, 
2 Wave, PS/2 Mouse, 
Wwiw38 Türkçe, Joystick, 


a 576.900.000 TL 
© 207.900.000 TL 
sw 107.900.000 TL 

ei 4 59.900.000 TL 


Semen * Aylık Sınırsız İnternet. 


TATİL 2000 KAMPANYASI 


ÇOCUK GALAXY P600-64M 


Intel? Pentium? Ill işlemci 600 Mhz, 
10.2 GB HDD, 64 MB SDRAM PC133, 
32 MB RIVA TNT2 Ekran Kartı, 

15" Monitör, 50xCD-ROM Sürücü, 
32 Bit PCI Ses Kartı, 1.44 Floppy, 
240 Watt Hoparlör, 56K Fax-Modem, 
PS/2 Klavye, Intelligent Mouse, 
Windows98 Türkçe, Joystick, 


Superonline 1 Aylık Sınırsız İnternet. 


PEŞİN 751.900.000 TL 
3AY 269.900.000 TL 
GAY 140.900.000 TL 

12 AY 77.900.000 TL 


GENÇ GALAXY P600-64MTV 


intel? Pentium? Ili işlemci 600 Mhz, 
10.2 GB HDD, 64 MB SDRAM PC133, 
32 MB RIVA TNTZ Ekran Kartı, Joystick, 
FLY TV-Radyo Kartı, 17" Monitör, 
50xCD-ROM Sürücü, 32 Bit Ses Kartı, 
1.44 Floppy, 240 Watt Hoparlör, 

56K Fax-Modem, Multimedya Klavye, 
Intelligent Mouse, Windows98 Türkçe, 
720 dpi Canon BIC2000 İnkjet Yazıcı, 
Superonline 1 Aylık Sınırsız İnternet. 


PEŞİN 895.900.000 TL 
3AY 320.900.000 TL 
GAY 167.900.000 TL 

1ZAY 93.900.000 TL 


6 * yi garantilidir. Galaxy Computer (GalCom) TSE belgelidir. Kampanyamız stoklarımızla sınırlıdır. 


BİLGİSAYARI SATIN ALABİLECEĞİNİZ YİMPAŞ MAĞAZALARI: 


75831200 « AKSARAY (382) 2139780 « AMASYA (358) 2127184 « ANKARA-SÖĞÜTÖZÜ (312) 285 64 64 


33 66 * ÇORUM (364) 224 54 34 © ÇORUM-ALACA 411 26 69 « EDİRNE (284) 225 32 096 ESKİŞEHİR (222) 221 77 79 

5) 618 6080 © İST.-ŞİRİNEVLER (212) 644 37 80 © İST.-ÜMRAMİYE (216) 443 10 10 # İST.-ÜSKÜDAR (216) 492 08 21 

347) 7309929 « KAHRAMANMARAŞ (344) 225 88 68 « KIRIKKALE (318) 225 24 75 w KIRŞEHİR (386) 212 7777 

274) 226 05 69 © NEVŞEHİR (384) 212 96 05 © SAMSUN (362) 432 13 99 w SİVAS (346) 223 16 7i « Ş.URFA (414) 315 66 18 
556) 714 45 19 © TURHAL (356) 275 52 90 © YOZGAT (354) 217 87 00 « SORGUN (354) 415 16 84 « YERKÖY (354) 516 1672 


ELİT GALAXY P650-128MTV 


Intel? Pentium? Il işlemci 650 Mhz, 
15 GB HDD, 128 MB SDRAM PC133, 
32 MB RIVA TNT2 Ekran Kartı, 

17" Monitör, 50xCD-ROM Sürücü, 

32 Bit Ses Kartı, 200 Watt Hoparlör, 
56K Modem, Multimedya Klavye, 
Intelligent Mouse, FLY TV-Radyo Kartı, 
Windows98 Türkçe, Joystick, 

720 dpi Canon BIC-2000 İnkjet Yazıcı, 


Superonline 1 Aylık Sınırsız İnternet. 
PEŞİN 999.900.000 TL 
3AY 358.900.000 TL 
6 AY 186.900.000 TL 
12AY 103.900.000 TL 


* İlanda kullanılan ürün görüntüleri birebir kampanya donanımlarını tutmayabilir. 


GÖZDE GALAXY P750-128MTV 


Intel? Pentium'ili işlemci 750 Mhz, 
15 GB HDD, 128 MB SDRAM PC133, 
32 MB RIVA TNT Ekran Kartı, 

17" Monitör, 50xCD-ROM Sürücü, 

128 Bit Ses Kartı,240 Watt Hoparlör, 
56K Modem, Multimedya Klavye, 
Intelligent Mouse,FLY TV-Radyo Kartı, 
Windows98 Türkçe, Joystick, 

720 dpi Canon BIC-2000 İnkjet Yazıcı, 


Mustek ScanExpress 6000P tarayıcı, 
Superonline 1 Aylık Sınırsız İnternet, 
PEŞİN 1.146.900.000 TL. 
3AY 410.900.000 TL 
GAY 214.900.000 TL 
1ZAY 119.900.000 TL 


"Bilen Alıyor, 
Alan Biliyor!" 


The Intel Inside Logo and Pentium are registered trademarks of Intel Corporation. 
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DÜŞ SOKAĞI 


aşa 


Merhaba Can, 


Mektubun ile ilgili cevabı e-mail adresine göndermiştik. Ama taraf- 
sız bir köşe de bu mektubun yayınlanmasını uygun bulduk. Biz ha- 
len yıllardır beklenen ve reklamı yapılan bu oyunun, günümüz 
oyunlarının gerisinde kaldığını düşünüyoruz. Bizlerinde Internet'ten 
yaptığı araştırmalarda, genel görüşün oyunun kötü olduğu yönünde 
oldu. Ancak kararı yine okuyucularımız verecek. 


FIFA YERİNE EURO 2000 


Merhaba ben derginizi ikinci sayısından beri alıyorum ve her 
yönüyle beğeniyorum. Size birkaç sorum var yanıtlarına der- 
ginizde yer verirseniz sevinirim 

I- Benim elimde bir playstation var ve tamamen korsan cd 
kullanıyorum. Siz de ısrarla bu cdlerin son dönemlerini yaşa- 
dıklarını söylüyorsunuz. Tamamen kalkınca napabilirim? Ori- 
jinalleri gerçekten çok pahalı öle değil mi? 

2- Playstation'a mouse aliym diye düşünüyorum ama ne işe 
yaradığını bilmiyorum. Her oyunda kullanabilir miyim? 

3- Microsoft'un çıkaracağı X-Box playstation 2 den daha mı 
iyi olacak? Ne de olsa microsoft yani. . . 

4- Bu aralar FIFA dan faklı bir futbol arıyorum ama bulamı- 
yorum bir öneriniz var mı acaba? İşte sorularım bu kadar ce- 
vaplarsanız sevinirim hoşçalın 

Tufan 


Merhaba Tufan, 
Sorularına dergide yer veriyorum. 


1. Muhtemelen orjinal CD almaya başlayacaksın. Ancak orjinal 
CD'ler de daha çok satabilmek için daha uygun fiyatlı olacaklar. Ba- 
kalım neler olacak. 


2. Daha çok strateji ve bol menülü oyunlar için kullanılabilir (mese- 
la Theme Park gibi). Ayrıca action oyunlarında da (Die Hard gibi) 
mouse ile nişan almak daha kolay olabilir. Sonuç olarak PC'ciler 
oyunların büyük bir kısmını mouse ile oynuyorlar. Ancak araba ya- 
rışı, futbol, dövüş ve action/adventura (Tomb Raider gibi) oyunla- 
rında mouse kullanılamaz. 


3. Şu anda daha yüksek performansa sahip olacak gibi görünüyor. 
Ancak Sony'nin PlayStation 3 için hazırlık yapmadığını kimse söyle- 
yemez. 


4. FIFA'dan farklı olarak EURO 2000'ni deneyebilirsin (iğrenç bir 
espri oldu ama idare edin). 


TEGGEN TEG TÖRNEMENT 


Selam tüm gamepro çalışanları. Öncelikle hepinizi böyle kali- 


teli ve geniş içerikli bi dergi hazırladığınız için kutluyorum, fi- 
yatınızla ve kalitenizle size rakip olmaya çalışan tüm dergiler- 


GAMEPRO ANKET SONUÇLARI 


GamePro anketine göstermiş olduğunuz ilgiden dolayı teşekkür ede- 
riz. Bu anket sayesinde bizler sizlerin dergi hakkındaki fikirlerini daha 
net bir şekilde öğrenmiş olduk. Anket sonuçları sayesinde derginiz, 


sizlerin istediği doğrultuda kendini geliştirmeye devam edecek. Ayrı- 
ca, anketimize katılan okurlarımız arasında yaptığımız çekiliş sonucu, 
10 okuyucumuz bizlerden ücretsiz | yıllık abonelik kazandılar. Oku- 
yucularımıza Eylül sayısından itibaren dergileri gönderilmeye başlana- 
cak. Hepsini kutluyorum. 
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den açık ara öndesiniz (biraz fazla yalakalık yaptık galibe). 
Neyse size bi kaç sorum olacak eğer cevaplarsanız sevinirim. 
I- Benim şu anda celeron 400 işlemcili,64 ramlı voodo 3-3000 
ekran kartlı bi bilgisayarım var bu beni ne kadar daha idare 
eder (oyun oynaya bilmek için). 

2- Ben herkez gibi DC mi, PSX2 mi gibi komik bir tartışma- 
ya girmiyeceğim çünkü PSX2 nin kalitesi DC nin çok çok üs- 
tünde benim sorum PSX mi, yoksa Nintendo DOLPHIN mi? 
3- Bence cd içeriğiniz mükemmel okurların neden cd yi be- 
ğenmediğini anlayamıyorum siz bi oyun dergisi olarak sadece 
oyun içerikli demo cd'lerde verebilirdiniz bizde 1-2 oynama- 
dan sonra çöpe atabilirdik ama cd deki programlar sayesinde 
her zaman saklıyorum ve çokta işime yarıyor. 

4- Lütfen tekken teg törnement posteri (mümkünse dev bo- 
yutlarda) Neyse şimdilik sorularım bu kadar ha bide dergini- 
ze nasıl abone olabileceğimle ilgili gerekli açıklamaları yapar- 
sanız sevinirim sonra görüşmek üzere 

Mustafa Gültekin 


Merhaba Mustafa 


Fiyatımızla açık ara önde olduğumuz açık, kalitemizin teyidini sizler- 
den almak bizleri çok sevindiriyor. Şimdi cevaplara geçelim. 


I. Benim evde halen 200 MMX, 64 RAM, 16 MB Banshee var. Se- 
nin sistemin bir süre daha i.dare edecektir. Zaten yeni bir sistem 
aldığında oyunları 1024 x 768 çözünürlükte ve tüm 3D özellikleri 
full olarak oynarsın. Zamanla çözünürlük düşmeye ve bazı özellik- 
leren fedakarlık yapmaya başlarsın. 800 x 600 dönemini yaşıyorsun. 
640 x 480 dönemini yaşamaya başladığında terfiyi düşünebilirsin. 


“2. Sen bir tartışmayı kapatıp yenisini açıyorsun. Bu sorunun cevabı- 


nı önümüzdeki aylarda daha rahat verebileceğiz. 


3. CD içeriği son yapılan ankete göre değişecek. Daha da beğene- 
ceğinizi umuyorum. 


4. Törnement posterini bulamadık. 


Dergi içerisindeki abonelik formunu doldurarak abone olabilirsin. 


epjinal Sorular 


Türkiyenin PC dergileri arasındaki multiplatform dergi açığı- 
nı kapayan ve konsol hakkında bilgi sahibi olmayan halkımızı 
bilinçlendiren GamePro Dergisi'ne selamlar. FAO içermeyen 
bir mail gönderiyorum. Diablo2'nin çıkmasıyla güçlenen RPG 
türü vatana millete hayırlı olsun. Şimdi yüce editörünüzün iz- 
niyle orgınal üstü sorularıma geçiyorum: 

I- Gittikçe güçlenen yazar kadrosuna karşı artmayan sayfa 
sayısı saçma değil mi?Arttırın şu sayfaları... Sayfa demişken: 
yapıştırma işini daha sağlam yapın. Temmuz sayısıda parçala- 
ra ayrıldı. 


I. Orhan Seyfi Deniz / ANKARA 
2. Mustafa Alperen Doğan / SİVAS 
3. Ömer Akmehmet / RİZE 

4. Ömer Emre Kızılöz / ANKARA 
5. İsmail Birinci / KIRIKKALE 

6. Gökhan Akkuş / GİRESUN 

7. Barış Ersert / İSTANBUL 

8. Murat Çoşkun / BURSA 

9. Emre Altıntığ / KÜTAHYA 

10. Serhan Onur / İSTANBUL 
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3. Lara ablamızın last revalatıon'unda Son bölümde takıldım 
kaldım. Sivri bir kaya var. Atlayınca pat diye çarpıyorum(tabi 
Sunu Lara yapıyor) Gerçi yukarda tutunacak yer var ama 

© oranında bi yere çıktığı yok. Ne yapıcağım bilmiyorum ki. Bir 
yardım etseniz. ... 

3. Diablo2 çıkarda oda postersiz olur mu?Bir Diablo2 posteri 
vericek misiniz?Şifreleride unutmayın. ... 

4 Dolphin mi? X-Box mu(ne orginal soru) 

5. CD nizde THE SİMS eşyları giysileri vb. ,O3A haritaları 
verseniz çok iyi olacak. Anti-Virus Upragelerde eklenmeli 


$- Dosya konusu diye oyun incelemesi vermek sizce yanlış 
değil mi? 

7- Deskop temaları vermekten niye vazgeçtiniz ki? 

8- GamePro Online açıldı. Kutlarım... 

Ve okuyucu iletisini bitirerek huzurlarınızdan çekilir. 

Berk Efe Altınal 


Merhaba Berk, 
Orünal sorulara orjinal cevaplar. 
:- Aruracaz ve daha iyi yapıştıracaz. 


3- Tomb Raider: The Last Revelation oynamadım ancak sorunu 
sditör arkadaşlara ilettim. Sanırım senin problemine derman 
olmuşlardır. 


3- Hele bir inceleyelim, sonra posteri düşünürüz. 
4- İkiside (aha da orjinal cevap) 

5- OK 

& - Değil 

7- Geliyorlar. 

8- Daha test yayını, açılmadı. Yine de saol. 


Editör ihtişamla tahtına oturur. 


niye PSX 


Size bazı sorularım ve yağlamalarım olacak. Ay siz çok güzel 
bi dergisiniz(PSX sayfa sayısı artırılırsa daha güzel olacak ta- 
bii) yağcılığın yanı sıra gerçektenden de gördüğüm en iyi PSX 
ve PC dergisi sizsiniz. 

Gelelim rica ve sorulara: 

I- Play Station'a niye PS değil de PSX diyoruz? 

7- PSX tarihe mi karışıyor? 

3- PSX sayfanızı niye arttırmıyorsunuz? 

4- Ahlaksız bir soru olarak Play Station 2'ye chip takılabiliyor 
mu? (lütfen cevap verin) Ayrıca PSX oyunları PSX 2'de oyna- 
nabilecek mi? 

Şimdi de ricalar: 

I- Daha çok tam çözüm,PSX oyun şifresi ve postere ihtiyacı- 
mız var 

2- Açgözlülük edrek rica ediyorum ki ödüllü yarışmalar yapa- 
bilirsiniz. 

3- Dergi fiyatı desem anlarsınız. 


Fikirleriniz Bizim İçin Önemli! 
Bu dergi sizlerin, dolayısıyla içinde neler bulun- 
masını istiyorsanız bize yazın. Mektuplarınızı, 


GamePro Dergisi 
İhlas Medya Center, 
29 Ekim Cad. No: 23 


34530 Yenibosna/İstanbul 
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4- LÜTFEN BU MAİL'İ YAYINLAYIN! 

5- Sorularıma açık ve net olarak cevap vermenizi de rica edi- 
yorum tabii:))))))) Herşey için teşekkür ederim ricalarımın 
uygulanması dileğiyle. 

SNİPER from İSTANBUL 


Bu yağcılık kısımlarını genelde siliyoruz. Dolayısıyla mektupların ya- 
yınlanma şansı ile bir alakası yok. Gelelim cevaplara. 


1. Çünkü bu resmi bir kısaltma ve karışıklıkları önlüyor. Ayrıca 
PlayStation'a ayrı bri hava katıyor. 


2. Hayır, şimdilik oyunlar yapılmaya devam ediliyor. Ancak elbette 
bir gün o da tarihe karışacak. 


3. PSX değil ama bu soru tarihe karışıyor. 


4. Tüm sistemlerde aynı soru soruluyor ve hepsine de sonradan 
çip takılıyor. 


Ricalarını uygulamaya çalışacağız. Zaten 4. ve 5. ricalarını uyguladık. 
3 ricanı anlamadık. | ve 2öye bir ara bakarız. 


Dan alDIM 4 tane 
€VEe GELDİM 112 tane. NEDİR? 


Herkeze merhaba cidden yaptığınız işin hakkını veriyorsunuz 
doğrusu. Derginizin kapak ve sayfa tasarımları renkleri olağa- 
nüstü dehşet bişi. Çok güzel AMA bu son sayılarınız çok lez- 
zetli olmuş. 

Yani ağızda dağılan leziz kurabiyeler gibi hemencecik dağılı- 
veriyor, şunun yağını az koyun lütfen. çarşıdan aldım bir ga- 
mepro eve geldim yok ben sayamıyacam neyse siz bu sorunu 
çözersiniz artıkın ben sorularımı soriyim 

I- tekken posteri nerde kaldın? 

2- e-mail gönderen arkadaşların e-mail adreslerinide yayınla- 
sanız nasıl olur böylece birbirimize daha kolay ulaşabiliriz 

3- Neden gamepro club kurmuyosunuz e bize bi çatı lazım 
değilmi 

4- Rogue sguadronda AT-AT denen zımbırtıların ayağı nasıl 
bağlanıyor bana bi söyliyiwerin lütfeeen 

SeDeRaN 


Dergi cildinin dağıldığını bu kadar kibar anlatan başka bir okuyucu 
görmedim. Ama dediğiniz gibi sorunu çözüyoruz. Şimdi gelelim ce- 
vaplara. 


I. Bu tekken posteri yüzünden bu ay poster bile veremedik. Son 


anda materyaller elimize gelmedi ve biz geç kalmıştık. Artık bir 
sonraki aya kaldı. 


2. Bahsettiğin konu mektup arkadaşı tarzında bir köşe. En kısa za- 
manda online olarak bu konuyu halledeceğiz. 


3. İşte bu çatı kurulmak üzere. 


4. Ayaklarına doğru yavaşca uç ve fırlat. Daha sonra etrafında üç 
defa dön. Olay bitiyor. 


Veya, mektup(Ogamepro.com.tr 

e-mail adresine gönderin. 

Tüm mektupları yayınlamamız imkânsız ve özel 
olarak cevaplar gönderemiyoruz. 


WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


Sabırsızlıkla beklediniz, artık çok yaklaştık. Yalnız Sony yıl sonuna kadar 


. belli sayıda üretim kararı aldı. Daha fazla beklemek istemiyorsanız şim- 
ay a lion diden acele etmeye hazır olun. 


Sony'dekilerin tahmini ve beklentisine göre PlayStation 2 “tarihte en çok satılan elektronik ürün” olma 
Son bahara ünvanını almaya doğru ilerliyor. PlayStation 2 Mart ayındaki çıkışında sadece Japon kullancıların beğenisi- 

ne sunulmuştu. Dünyanın diğer bölgelerinin de yeni nesil konsolla tanışmasına çok az bir süre kaldı. 
Konsolun Amerikan piyasasına 299 dolardan sürülmesi bekleniyor. PlayStation da 95 yılının Eylül ayında 
aynı fiyattan kullanıcılara sunulmuştu. 

Eğer PS2 çıktığı anda bir tanesinin elinizde olmasını istiyorsanız şimdiden ayırtmak zorunda kalabilirsi- 
niz, Çünkü Sony ilk etapta sınırlı sayıda PS2'yi piyasaya sürmeyi düşünüyor. Bu rakam Kuzey Amerika 
için | milyon olarak belirlenmiş. Yıl sonundan önce gelecek fazla talepler bir müddet daha beklemek zo- 
runda kalacak. Avrupa piyasası için şimdilik belirlenmiş bir adet yok fakat benzer bir kısıtlamanın olması 
ihtimali çok yüksek. 

PlayStation 2 piyasaya çıktığı zamanlarda hazırda 50 kadar oyunun olacağı tahmin ediliyor. Mart ayın- 
da da bir o kadar dahası kullanıcıların eline geçmiş olacak. Daha sonraki tarihlerde çıkmak üzere ise top- 
lam 80 oyunun yapım aşamasında olduğu biliniyor. Bu oyunların fiyatlarının ise atası PlayStation oyunları- 
e nınkilerle aynı seviyede olacağı belirtiliyor. PlayStation bir adet DualShock 2 kontrolörüyle gelecek ve 


ELİ ekstradan almak isterseniz her birine 30 dolar civarında para ödeyeceksiniz. Multi-tap'lerin ve 8 MB'lık 
Nintendo yeni nesil konsolu- , 
nun herhangi bir demosunu E3 hafıza kartlarının da aynı fiyattan satılması bekleniyor. 


fuarına yetiştiremedi. Nintendo 


Sadece geleceğin oyun makinesi değil, geleceğin eğlence kültürü 
PlayStation piyasaya sürüldüğünden bu yana tüm dünyada 73 milyon adet satarak konsol ve hatta eğlen- 
ce pazarının liderliğine oturmayı başardı. Sony şimdi aynı başarıyı yeni nesil konsoluyla elde etmek isti- 


Dolphin ve Game Boy, Advance'le 
ilgili ayrıntılı açıklamayı Ağustos ayın- 
da Japonya'daki kendi show'u Space- 
World'de yapacak. Açıklama yapılcık- yor, tabi çok daha fazlasıyla. Şimdiye kadar görünen o ki, PlayStation 2 bu yolda emin adımlarla ilerleme- 
tan sonra ayrıntıları GamePro'da ye devam ediyor. Sony Computer Entartainment'tan Kazuo Hirai, “PlayStation 2 video oyun dünyasının 
bulabilirsiniz geleceği değil” diyor ve devamında “PlayStation 2 eğlence dünyasının geleceği. Sistem eğlence dünyasının 
nedenleri ve nasıllarında devrim gerçekleştirecek”, PlayStation'ın satışlarını göz önüne alırsak bu söyle- 
nenlerin çok da abartı olmadığını görebiliriz. 

Burada okuyacağınız haber biraz ilginç. Sony'nin oturma odanızda gerçekleştirmek istediği devrimin anahtarı, Internet'e bağlanmanızı sağlaya- 
Sony Computer Entertainment Europe cak olan sistemin arkasındaki genişletme yuvası. Hemen yanındaki sabit disk yuvası ile birlikte eğlencenin 


Psygnosis'i bünyesine kattı ve bu firmanın boyutuna yeni opsiyonlar getirilmiş olacak. Bu opsiyonlara online oyunlar oynama, ücretli TV show'ları 


için hazırladığ lardan (Wi z il i ii 
Eşe işin hazır AĞIğI ed ardan ke İbni ve filmleri izleme, ekstra yeni bölümler gibi ekstra oyun 
Fusion gibi) sekiz adedini yayınlanma hakkı- ai z e , 
içerikleri verilebilir. CD/DVD player'ıyla PS2, videonu- 


nı Midway'e vereceğini açıkladı. Bu 
oyunlar arasında daha: önce GameP- e iğ Si zun, müzik setinizin ve hatta bilgisayarınızın yerini ala- 


ro'da incelemelerini okuduğunuz Colony : > bilir. Ayrıca ön tarafındaki iki USB girişiyle dijital ka- 
Wars: Red Sun ve Rollcage Stage ll bulu- . | Z mera, mikrofon gibi interaktif cihazlarla 
nuyor. Siz bu satırları okuduğunuz sıralar- | : birlikte (eğer çıkarsa) klavye ve mo- 


, 
da bu'oyunlar büyük bir ihtimalle çıkmış use'da sistemin yapabileceklerini ar- 


olacak tabi Sony bu sözünden vaz geç- 
tıracak. 

mezse üzerlerinde Midway logosu olacak. , 
Sony hızlı Internet erişimi 
için hazırlıklar yapıyor fakat 
ayrıntı vermekten şimdilik 
kaçınıyor. PS2'nin hızlı in- 
ternet bağlantısını sağlaya- 
cak network adaptörü ve 
sabit diskinin piyasaya ne 
zaman çıkacağı konusurıda 


şimdilik resmi bir açıklama 
Dişinizi biraz daha sıkın. 
PlayStation 2'iye 

kavuşmanıza çok az kaldı. 


yok. Ama Sony Xbox, 
Dolphin piyasaya çıkmadan 


ve Dreamcast'in önüne geçmek 
için önce yerini sağlamlaştırmak 
için elini çabuk tutacaktır. 
Gerçi bunda çok fazla zorlan- 
mayacağını da tahmin edersiniz 
çünkü hepimizin elinde PlayStation gibi 
bir örnek var. 
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PlayStation emülatörü tanıtılı- 
CD'den birini Sega'nın yeni nesil 


de oynayabileceksiniz. Firma ilk dört CD'yi 
e her biri 19.99 dolar 


olmak üzere yaz 
ortalarında piyasa- 
ya sürmeyi planlıyor. 


Ayrıntılı bilgi için www.bleem.com 


adresini ziyaret edebilirsiniz. 


*Bleem'in Dreamcast versiyonu, PlayStation oyunları için daha düz- 10 
> gün kaplamalar ve iki kat daha yüksek çözünürlük vaat ediyor. Ör- 
nek olarak resimdeki Ridge Racer Type 4 verilenilir. 


BURMN' RUBBER /7.07 4 


TOP 10 


En çok satan oyunlar: Nisan 2000 


RANK TİTLE PLATFORM  PUBLISHER 


Il  Pok&ömon Stadium Nintendo 64 Nintendo 


2 WWF 


SmackDown PlayStation oOTHO 


3 Tony Hawk's 


Pro Skater Nintendo 64 Activision 
4  SyphonrFilter2 PlayStation (o 989 Studios 
5 Star Wars Episodel: 

Jedi Power Battles PlayStation Oo LucasArts 
6 Resident Evil 

Code: Veronica Dreamcast o Capcom 
7 Tony Hawk's 

Pro Skater PlayStation o Activision 
8 SyphonrFilter PlayStation Oo 989 Studios 
9 Triple Play 2001 PlayStation o Electronic Arts 

MLB 2001 PlayStation Oo 989 Studios 


Kaynak: NPD TRSTS Video Games Tracking Service 


MICROSOFI”TAN XBOX 
OZEL DEMOSU 


Sexemin konsol piyasasına bomba gibi düşmesine bir yıldan fazla bir zaman 
> Çünkü bildiğiniz gibi Microsoft yeni nesil konsolunu 2001 yılının son- 
Send kullanıcılarla tanıştıracğını açıklamıştı. E3 fuarında oyun dünyası 
Sexemin bir demosunu izleme imkanı buldu. Tabi kapalı kapılar ardından 
çox daha fazlası gösterildi. 

wrosoft ilk demosunu mart ayında gerçekleştirilen Game Develop- 
es Conference'da yapmıştı. Daha sonra gerçekleştirilen demolar bu fu- 
<< gösterilenlerden daha gelişmiş versiyonlar. Kelebekler yine geri dön- 
<5 yalnız bu sefer DirectSound API desteği de bulunuyordu. Bu API 
5-5 ile önceki demodan farklı olarak dinamik olarak değişen müzikler 
© Sulunuyordu. Sadece bahçede bulunan çiçeklerin çiçekler 4 MB büyük- 


STOS 2000 


lüğündeydi ki bu PlayStation'ın tüm video hafızasından daha büyük bir ra- 
kam. Demoda 1000'den fazla kelebek uçuşuyordu. 

Hatırlayacaksınız, Bill Gates üzerinde deri ceketiyle konsolun ilk resmi 
tanıtımını yaptığında, yanıdaki bayanın kareografilerini taklit eden dev bir 
robot demosu vardı. “Two to Tango” adı verilen bu demonun yine yeni 
bir versiyonu gösterilenler arasındaydı. Two to Tango'nun yeni versiyo- 
nunda yine sesler ön plandaydı. Hazırlanana zengin soundtrack sayesinde 
genelde çoğu oyunun basitleşmesine sebep olan sürekli tekrar eden mü- 
zikler bulunmuyordu. Microsoft SideWinder GamePad Pro ile kontrol edi- 
len karakterler Xbox'ın gücünü ortaya çıkardı, gertçekten muhteşem gra- 
fikler. i 

Önceden izlediğimiz bu demoların revize edilmiş versiyonlarına ek ola- 
rak yepyeni bir demo olan MixJuice de konsolun ses yeteneklerini ortaya 
koydu. Microsft'takilerin dediklerine göre Xbox şimdiye kadar ki konsol- 
larda bulunan ses işlemcilerinden çok daha güçlüsünü yapısında barındıra- 
cak. MixJuice'de ekranın dört köşesinde dört değişik müzik stili bulunu- 
yordu ve hareket eden bir kursor yardımıyla bunların üzerinde 
gezinildiğinde müzikler verilen stili göre derece derece artıyordu. 
Hatta Xbox country'yi discoya çevirmede gayet başarılı oldu, kabul 
edersiniz ki bu az bir ustalık değil. 

Mikrosoft'ta konsolu geliştiren takım Game Developer's Conferen- 
ce'da gösterilen X-biçimindeki konsolun son halini almasına daha 16 ayın 
olduğunu ve şu ana kadar yapılan demoların, konsolun piyasaya çıkacağı 
günkü performansının sadece X 10'unu gösterdiğini belirtiyorlar. Açıkça 
görülüyor ki herşey iyi bir şekilde devam ediyor ve tüm parçalar planlandı- 
ğı yibi yerli yerine konduğunda beklenildiğine değecek bir konsolla karşı 
karşıya kalacağız. 
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Firmaların PlayStation 2 için ürettikleri bir sürü kontrolörü E3'te görme imkanınız olsaydı, çok gü- 


zel sürprizlerle karşılaşabilirdiniz ve tabi kulağa hoş gelen bazı söylentilerle. Söylentiler- 


den biri Dreamcast'e bir mouse geldiği yönünde. Ürün özellikle Ouake Il 
Arena gibi FPS'lerde oyuncuya daha rahat kontrol sağlayacak. Ayrıca 
rengarenk VMU'lar ve kontrolörlerle birlikte DC dijital kamera, 
mikrofon, DVD ve MP3 playerlar gözler önüne serilen diğer ürünler. 
Kamera, mikrofon ve MP3 player di- 


rekt bir kontrolör portuna takılarak kulla- 
| nılacak. Sega DVD player'la ilgili bilgi ver- 


İl 


Songboy, Game Boy Color'ınızı 


mekten kaçındı çünkü zaten cihaz henüz gelişim 
bir MP3 player'a dönüştürecek, 


aşamasında. 
Bir diğer önemli haber de Sony'nin PlayStation 2 için kendi 
klavye ve mouse çıkarmayı planlıyor olması. Henüz konu hakkında resmi bir açıklama bulunmuyor 
ama sisteem için oyun geliştirenler çıkacak oyunlarda bu cihazlar için destek olcağını açıkladılar. 
Bu yüzden Sony'den yakın bir zamanda açıklama bekleyebilirsiniz. Maalesef Sony siste- 
min DVD fonksiyonları için bir uzaktan kumanda piyasaya çıkarmayı düşünmüyor fa- 
kat Interact çıkaracak. Interact bu cihazının fiyatı 20 dolar ve PS2'nin kontrolör giriş- 
Gasiye lerinden birine takılacak sensör sayesinde sistemin DVD özelliklerini uzaktan 
kullanabileceksiniz. Bu ürünün sistemin çıktığı zamanlarda kullanıcılara sunulması bekleni- 
yor. Fuarda hem creative hem de Interact PS 2 için surround speaker'larını tanıttı. Bu sis- 
temler sayesinde evinizi küçük boyutlu bir sinema salonuna benzetebileceksiniz. 
A ee El oyun sistemleri de unutulmamış. Songboy (bakınız TeknoZirve, Mayıs) Game Boy Color'ınızın kartuş girişine 
manda piyasaya çıkacak, takılacak, 32 veya 64 MB'lık MP3 dosyalarını saklayıp çalabilmenizi sağlayacak. Benzeri bir ürün de NeoGeo Pocket için 
geliştirilen Songjones. Her iki ürün de flash hafıza kartlarını destekleyecek, 79 dolardan piyasaya çıkacak ve bu yılın sonlarına doğru hazır olacak. InterAct'ın 
Shark MX'i ise GBC'ınızı, içinde hesap makinesi, adres defteri, takvim bulunan ve (ekstra bir ücretle) 
e-mail'lerinize bakabileceğiniz kullanışlı bir PDA'a çevirecek. Shark MX'in yaz aylarında 39 i 


dolardan satışa sunulması bekleniyor (e-mail bu ücrete dahil değil). 
Tanıttığımız bu ürünler ve diğer ürünlerle ilgili güncel haberler için GameP- 


ro'yu takip etmeyi devam edin. 


InterAct Accessori» 
es'in DVD uzaktan 

kumandası alıcısıyla 
birlikte 20 dolara kul» 
lanıcılara sunulacak, 


Sega'nın rengarenk 
kontrolörleri ve VMU'la- 
rı Dreamcast mouse, 
kalvye kamera ve MP3 
player prototipleri kadar 
ilgi toplamadı. 


Metal Gear “ v > 
Solid 2'yi görmeliyim... Üç sarışın 
Standı nerde? şağıdaki esmerden 
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Eidos Interactive'ten yapılan bir açıklamaya göre, Resident Evil 3: Nemesis oyunu» 
nun PC versiyonu Avrupa ve Avustralya'da Eylül ayından itibaren satılmaya başla- 
yacak, 

İlk Resident Evil'in 1996'da piyasaya sürülmesinden bu yana, dünya çapında 10 milyon'dan 
&zla satılan seri, tüm zamanların en çok satan oyunlardan biri haline gelmişti. Resident Evil ha- 
-eket, korku ve belirsizliğin oyun dünyasında her zaman çok tutulan bir harmanı olmuştu ve 
#esident Evil 3: Nemesis de 'abilerinin' ayak izlerini takip edecek gibi gözüküyor. 

Resident Evil 3: Nemesis, Resident Evil 2'deki olaylardan saatler önce başlıyor ve bayan 
kahramanımızla ilk oyunumuzun gazisi Jill Valentine, S.T.A.R.S. (Special Tactics and Rescue 
Service) takımının üyesi olarak geri dönüyor. Bu action/daventure oyunu, aynı zamanda 
şeytani Umberella Corporation ve onun genetik mutasyonu kullanarak biyolojik savaş silah- 
«rı üretmeyi amaçlayan kötü niyetli planlarını daha da iyi anlamamızı sağlıyor. 

RE3: Nemesis'i hazırlayan kadro, sadece daha önceki sürümlerin gerçekçiliğini eklemekle 
«almamış, içinde düşman saldırılarından daha etkin korunabilmekte kullanılan ilginç eğilme 

dodge) hareketinin de yer aldığı yeni eklemeler de yapmış. Oyuncular artık fonda yer alan 
»esneleri savunma amacıyla kullanarak etkileşimli halde de oynayabiliyorlar. Tüm bu küçük 
syarlamalara ilaveten, “rastlantısal nesne yerleşimi" özelliği sayesinde oyun her başlatıldığında 
<öm nesneler farklı yerlerde olacak. Ufak bir güzellik daha; oyun içinde gizli bir oyun da yer alı- 
sor: The Mercenaries: Operation Mad Jackal. Yeni zombi av sezonu Eylül'de başlıyor, şimdiden 


#azırlıklı olun. 


i 0 | 
| j p Ml p p ; 
bü EAA A 


<idden and Dangerous gibi çok önem verilen bir savaş oyununu bizlere sunan Illusion Softworks 
#-ması, maceralarını ağzı açık seyrettiğimiz Vietnam kahramanı John Rambo'yu PC ekranlarına ta- 
şmaya hazırlanıyor. 

Hatırlayacağınız gibi John Rambo adında, görevi sona ermiş bir Vietnam gazisi, İlk Kan ve son- 
ki Rambo serilerinde Sylvester Stallone tarafından canlandırılıyordu. Birkaç sene önce filmin se- 
saryosuna bağlı kalınarak hazırlanan bir oyun ev bilgisayarlarında görülmüştü ve çok eğlenceliydi. 

usion Softworks'ün önceki çalışmalarını düşünürsek, bu projeden ne gibi harikaların çıkacağını 
<hmin edebiliriz. Şu anda oyunun film senaryosuna uygun olup olmayacağı ya da John Rambo ka- 
«kterinin filmle ilgisi olmayan görevler peşinde koşup koşmayacağı belirsiz ve oyuna ilişkin başka 


syrıntı da yok. Ama Rambo daha önce de başarmıştı; yine başarır. 


Yahoo! Finance'ın verdiği bilgilere göre, yayıncı şir- 
ket Fox İnteractive resmi bir açıklama yaparak Ali- 


ens vs. Predator'ın devamını konu alan bir oyun ya- 5 
pacaklarını açıkladı. Devam oyununun LithTech e akla 
grafik motoru kullanacağı dışında bir ayrıntı bulun- yüne deca; 


muyor. Sadece arkaplanda Alien/Predator yaklaşımı- PE ii Mitegink eliz 


nın sürdürüleceği biliniyor. Ancak başka bir FPS ka Slam ei 


olup olmayacağı belli değil. Oyun takımında yer alan ekran görüntüleri .Yiz 


Dave Walker, bir devam oyununun kabul edilmesin- G0 Kliba, Sn JAB 


ler ve çatlak bir yarışçı- 


den heyecan duyduklarını, Monolith tarafından da bu 
> He iz nın göz önünde 
oyuna başlandığını ancak bilim-kurgu fanatikleri ve 

> miley el bulundurması gereken derin bilgileri bulmak mümkün. Oyun 
ilk AVP'nin düşkünleri arasında yaptıkları araştırma- z 
lara dayanarak, AVP serisinde bir köşe taşı olacak sonbaharda pazarlanmaya başlayacak ama bu arada siteyle 
ADİN idare edebilirsiniz: http://www.microsoft.coml)ga- 
çalışmalarına başladıklarını söylüyor. 


mes/midtown2/ 
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(BD, PRO Haber 
Nvidia'dan Yeni G 


Alien Legion, NeXS Interactive tarafından geliştirilmeye başlanmış Unreal'in grafik motoru 


kullanacak bir FPS. Oyunun bazı kırmızı soslu ekran görüntüleri şu anda Internet'te yayın- 
lanıyor. Alien Legion her biri beş ara bölüme sahip 32 bölümden oluşan, dur durak bilme- 
yen bir aksiyon oyunu. Etrafınızda dönen hikâyenin konusu klasik. Çok yakında gerçekleşe- 
cek yıkımdan dünyayı kurtarmak için, mavi gezegenimizi yok etmeyi düşünen yaratık 
sürülerinin büyük kısmını yok etmeniz gerekiyor, eğlenceli gözüküyor değil mi? Anlaşıldığı 
kadarıyla oyun, hikaye merkezli, Half-Life benzeri olacak. Fakat oynamak için üç farklı ka- 
rakter seçme şansınız olacak. Sayabileceğimiz bazı özellikler ise şöyle: 10 dehşet verici yı- 
kım silahı, dört yeni deathmatch modu (Control The Base, Air Attack, Deathmatch 2.0 ve 
Flag Tag), 17 yeni düşman, 3 yeni bölüm sonu generali, konuyu açıklayan senaryo sahnele- 
ri, oyuncuların oynarken M2! yoluyla kullanabilecekleri telsiz haberleşmesi, Komuta Gemi- 
si USS Avenger ile gerçek zamanlı iletişim, 10 farklı müzik parçası, NPC'ler ve bilgisayarla 
yapay zekâ yoluyla konuşma özelliği, son derece değiştirilmiş Unreal grafilkk motoru, parça- 


cık ve görsel efekt motorları yardımıyla ortaya çıkartılan, nefes kesici sahneler. Ekran gö- 


rüntülerini http://www.planetunreal.com/alien legion/ adresinden kontrol görebilirsiniz. 


Microsoft NetGames'i Satın Aldı 


Online istatistik servisi PC ve Xbox oyunları için Zone'a entegre edilecek. 


me to Netames USA - Kahn 


sw 
Pei 


Microsoft stratejik satın almalarına devam ederek, ngWorldStats istatistik servisini geliştiren 


NetGames USA'i bünyesine kattığını açıkladı. Yapılan son satın alma ile Microsoft'un online 


oyun sitesi Zone.com'un (http://www.zone.com)) etkinliğinin artırılması ve dünya üzerinde- 
ki tüm oyuncuların buluştuğu bir mekân haline getirilmesi hedefleniyor. Microsoft online 
oyunlar konusundaki etkinliğini artırarak istatistik servisi sağlayan NetGames USA şirketini / www.netgamesusa.com 


bünyesine kattı. 
Main Pages 
Kar 


NetGames USA'nın Başkanı Craig Sparks "gerçek kazanan oyun düşkünleri olacaktır" di. (| 4 eee ” 
yerek sözlerini sürdürüyor, "Kolaylıkla dünyanın her yerinden uygun partner'leri bulabile- İİ Eserlere © İİ NetGames USA İs now a part of (he Microsoft Gaming Zonel 
| e 


cekler ve diğer gelişmiş özelliklerden faydalanacaklar." 


Microsoft, NetGames'in teknolojisini şu anda geliştirilme aşamasında olan ve önümüzde- (te 
| e 
e nara 


ki aylarda piyasaya sürülecek olan "MechWarriorT 4: Vengeance" gibi oyunlara da entegre 
Developers 


etmeyi planlıyor. İİ Zine Sor 


> ngtog info 


NetGames'in ngStatsT teknolojisi, online oyunların puan raporlamasında, oyuncuların Nes 


$ Mal 


derecelendirilmesinde, geliştirilmiş istatistiksel veriler elde edilmesinde ve turnuvalar düzen- (| m aming Software, Services and Technologi 
7 Melp/Suppon > ,. 


Worldwide İnternet Multiplayer | Automai 

lenmesinde kullanılıyor. 

| Bücür 

Zone.com şu anda 18 milyon kayıtlı kullanıcısı ve en iyi PC oyun üretici firmalarından | World$tats sale 
İm netgamesuen com | 


140'tan fazla oyun desteği ile, Microsoft'u online oyunlar konusunda lider konuma geçiriyor. Si- 


te İnternet üzerindeki başka oyuncularla karşılaşmak için en popüler yer olarak nitelendiriliyor. 


“Kaçak Tavuklar Filminden Önce 
Oyunun Ekran Görüntüleri 


GamePro boş durmuyor ve Chicken Run filmi Türkiye'ye 


gelmeden önce oyununun ekran görüntülerini size sunuyor. 


Chicken Run'ın oyunu Blitz Games tarafından filmin 


Pokemon filmi henüz gösterime girmedi ve siz de senaryosuna bağlı kalınarak geliştirilmeye başlandı. Yiğit 


sabırsızlıkla en kısa zamanda izlemek istiyorsunuz. Bu tavuklar Rocky ve Ginger'la oynarken göreviniz, çiftlikten 


sabırsızlığınızı filmin resmi Web sitesine giderek bir (ya da savaş tutsakları kampından) kaçmak olacak. Tabii ki 


nebze olsa üzerinizden atmanız mümkün. www.pZkthe- eğer kabul ederseniz. Bu arada başınıza gelebilecek şeyler 


movie.com adresinde Pokemon'larla ilgili birçok şey bula- arasında korkunç pasta fırınında kızarmak da var. Ekran 


caksınız. Sevdiğiniz karakterlerin resimleri, filmin demosu görüntülerinden de farkettiğiniz gibi, filmin efektleri 


ve yine film için hazırlanan orijinal soundtract sitede bu- hareketlendirilmiş plastik modeller yardımıyla 


lunanlar arasında. Bunlara ek olarak online Pokemon gerçekleştirilmiş ve oyunda da bu tekrar edilmiş. Bu 


oyunu bile oynayabiliyorsunuz. Filmin çıkmasını dört gö- sayede filme benzeyen görüntüleriyle Chicken Run, 


zle bekleyenleri bu sitedki içerik bir müddet daha oy- Kasım ayından itibaren pazara sunulacak 
alayabilir. 
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Yeni binyıla başladığımız an, 
sınırsız sanılan ufuklara ulaşmaya kararlı insanlar için 
sadece bir kutlama bahanesi değildi. 


Onlar, bu anı bilinçlerini keskinleştirmenin 
fırsatı kabul ettiler. 


O ufuklara güvenle açılmanın yolunun, 
Bütünleşmiş Bilgi ve İletişim Teknolojilerini 
kullanmaktan geçtiğini biliyorlar. 

Ve hep beraber hazırlanıyorlar. 


Büyük tören 6 - 10 Eylül 2000 de. Orada buluşacaklar. 
Siz de orada olacak mısınız? 


Bilişim 2000 


A CeBIT Event 


TÜYAP Fuar ve Kongre Merkezi, Beylikdüzü 
6 - 10 Eylül 2000 / İstanbul 


www.bilisim2000.com.tr 


ANA SPONSOR 


(8 


TURKCELL 


RESMİ SPONSORLAR 


SIEMENS Lürriyetimi 


AÇILIŞ SPONSORU BİLGİ ÇAĞI SPONSORU 


COMPAO 4Milliyet 


DONANIM SPONSORU BASIN SPONSORU 


Radikal 
Çözüm Holding A.Ş. BASIN SPONSORU 
GİRİŞ SİSTEMİ SPONSORU 


DUİTAL GÖRÜNTÜLEME BASIN SPONSORU 
SPONSORU 


EMİ Türkiye 


İLETİŞİM SPONSORU BASIN SPONSORU 
YENİ BİNYIL 

BASIN SPONSORU 

BThaber 

BASIN SPONSORU 

iÇ VREKA BTa 
— BİLİŞİM 2000 ELEKTRONİK MEDYA 
TÜRKÇE ARAMA SERVİSİ 
ÜRÜN VE HİZMET SPONSORLARI 


AÇIK RADYO e BENETTON e DOLUCA e EFES PİLSEN 
EKO DAĞITIM 6 ENEL e İZLEM INTERNATIONAL © MBS 
MICROSOFT 8 SUPERONLİNE 


KATILIMCI 
11.07.2000 Tarihi itibari ile 


© | NUMARA YAYINCILIK-HEARST © 3M © A.P.C, © ACSON GSM AKSESUARLARI 
© ADUWALLTEC © AKFA BİLGİSAYAR © AKSİS © ALBİM © ALCATEL © ALTINDAĞ / BROTHER 
© ARKADAŞ YAYINEVİ e ARSKOM e ARTEKAY e ARTRONIC © ASELSAN 
© AVS İLETİŞİM © BAMNET İLETİŞİM SİSTEMLERİ e BARDES © BAŞARI e BESAN 
© BİMSAN GROUP e BİCA BİLGİ İLETİŞİM © BİLDEN e BİLKOM/APPLE e BİLSAG 
© BOĞAZİÇİ BİLGİSAYAR © BOĞAZİÇİ YAZILIM e BTHABER © BTNET e BÜROCOM 
© CADAĞIMM © CADET © CASTOR&POLLUX e CİSCO SYSTEMS © COLUMBUS TT PARTNER 
© COMP2000 e COMPAO e COMPUTER ASSOCIATES © COMSAT TÜRKİYE 
# COPTEK MÜHENDİSLİK e CORBUSS e CORNİNG e ÇÖZÜM HOLDİNG 
© DAS/IKOS e DATAGATE e DATASERV e DATASET e DATATEKNİK 
© DEMİRBANK BİREYSEL-DEMİR YATIRIM © DEKSAR e DEPONET e DIGITURK 
© DİMAGE e DOĞAN BURDA RİZOLLİ e DOĞATEK e DORUKNET 
© DOS BİLGİSAYAR SİSTEMLERİ e E.B GROUP/DAS © E-DİZAYN e E-KOLAY 
© EKİN ELEKTRONİK © EKSEN YAYINCILIK e EMEK EĞİTİM e EMPA © ENEL 
6 ERBEN KONTROL SİST, e ERDEM HOLDİNG/GENPA © ERDEMSOFT © EREL © ERİCSSON 
© ERPA MONİTÖR VE PRİNTER LABORATUARI © ERSA İTHALAT © ESCORT ENERJİ © ESTAP 
© EXACT SOFTWARE © FUJİTSU SIEMENS COMPUTERS © FURKAN ELEKTRONİK 
* FONONLİNE © GARANTİ © GENPA CON BİLGİ İLETİŞİM © GESA e GLOBAL ONE 
© GLOBALSOFT e GLOBALSTAR/TE.SA.M. T.U.R.K e GMP TEKNİK ATILIM 
© GOLD BİLGİSAYAR © GORDİON BİLGİ HİZMET © GÖNPA © HÜRRİYETİM e 1844 TÜRK 
© ICS e IFS © IMS YAZILIM © İNFONET e INTCOM e İNTELNET, TELSOFT 
6 İNTERLİNE © INTELLECT © İNTRAKETS © İNTERPRO © İDE YAPI © İHLAS MEDYA GRUBU 
6 İLETİM YAYINCILIK e İMG BİLİŞİM YAYINLARI e İNTERPROBIS e İSBİ 
6 İZLEM INTERNATIONAL © KABLONET © KARE ELEKTRONİK © KAREL © KETS © KEYSOFT 
8 KOÇ SİSTEM © KODAK-METROPOİ 8 KOMSA © KOYUNCU ELEKTRONİK © KVK e UKOM 
© LOGİN © LOGO BUSİNESS SOLUTİONS © MAKELSAN © MASCOM BİLGİSAYAR 
© MASTER GUARD e MBS BİLGİSAYAR e MBS BİLİŞİM e MELSOFT YAZILIM 
© MERİDYEN © MERİT TELEKOM-3D e METEKSAN SİSTEM © MİCROSOFT 
8 MİKRO YAZILIM EVİ e MİKROSAY e MİLLİYET e MİRA TELEKOM e MOSS 
© MOTOROLA © MULTIMEDYA © MURANOCAM VE GSM VİTRİNLERİ © NEBİM YAZILIM 
© NETPA e NETRON e NETSİS e NETSOFT e NOKIA e NOKTAKOM ©« NOVELL 
6 OSMANLI BANKASI e ÖZER YAYINLARI e ÖZKAYNAK-İNTERAKTİF EĞİTİM © PAKART 
* PANCOM © PANDA SOFTWARE TÜRKİYE © PASİFİK BİLGİSAYAR e PERMAK MAKİNA 
« PHİUPS e PORCAN e PROBİL BİLGİ İŞLEM « PRODATA © PROFEN e PROFİLO TELRA 
.« PROGRESS SOFTWARE © PROMİS BİLGİ SİSTEMLERİ © PROSOFT © OAD © RADİKAL © ROMAR 
6 ROTA YAYINCIK © SABAH e SANOR BİLİŞİM e SAP BİLGİ İŞLEM SİSTEMLERİ 
© SAYTEK e SCALA TÜRKİYE e SEBIT e SENTEZ YAZILIM e SETKOM ŞİRKETLER GRUBU 
.« SFS ŞİRKETLER GRUBU © SEMENS © SİSTEMA © SİTE NET © SKY BİLİŞİM ve MULTMEDYA 
© STAR DIGITAL © STRATEJİ MENKUL DEĞERLER e STS e SUN MİCROSYSTEMS 
© SUPERONLINE e SÜRAT BİLGİSAYAR e SYBASE e SYS SESLİ YANIT SİSTEMLERİ 
© TEB YATIRIM MENKUL DEĞERLER © TEB İLETİŞİM © TEBA ŞİRKETLER GRUBU 
© TEKOFAKS © TELEKOM e TELEPATİ e TELEPATİ TELEKOMÜNİKASYON 
© TELESİS e TELRAD e TELSİM e TEMPA PANO © TESAŞ e TEST 
« TİFAŞ © TIME COMMUNICATIONS © TR-NET e TURCOM © TURKCELL 
© TURKPORT ELEKTRONİK YAYINCILIK © TÜRKİYE GAZETESİ © TÜRKİYE İŞ BANKASI 
© TÜRK TELEKOM © ULTRA KABLO TV e UNİMEDYA © ÜNİTEL e VEGA YAZILIM 
© VERİ ARAŞTIRMA © VERİTEK e VERİSOFT e VESTEL BİLİŞİM e VESTELNET 
* VOGEL YAYINCILIK e VİSIONS e YENİ BİNYIL © YENİNET İLETİŞİM © YİMPAŞNET 


BURORSCG KLAN 


Sega'mın anline ürünlerinin sergilendiği E3 fuarındaki stand çok Halabalıktı. Standda, içinde 
Guake MN Arena ve Phantasy Online gibi büyük oyunların da bulunduğu bir düzineden fazla 
ayur sergilendi. Oyunlar, Orgamcast SEH modemler sayesinde birbirlerine bağlıydılar VE 


çalışma performansları çak etkileyiciydi. 
Sega, Net'i önümüzdeki Eylül ayında istila 
EdECEHMİŞ gibi görÜüNüÜyür. Lamchop 


Dream- 

cast teki 
56K mode- 
min İnternet 
| erişimi için 


geçici bir 
çözüm olduğu hiç de şaşırtıcı değil. Sega bu yılın 
sonuna doğru bunun yerine Ethernet eklenti 
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in Dördüncü Ceyreği 


hatherine 


amil. V 
arini: Yaz 


Yapımcı: 


Piyasaya çıkış 


paketini çıkarmayı planlıyor. Böylece oyuncular, 
daha önceden Sega'nın ortaklarından 2Wire'ın 
önerdiği gibi harici broadband modemler (DSL 
veya kablo modem) sayesinde nete 20 kat daha 
hızlı bağlanacaklar. Bu hız sayesinde Sega, oyun- 
culara Web'de konuşabileceklerini de garanti 
ediyor. InnoMedia halihazırda Sega'yla birlikte 
Voice-Over-IP (VOIP) teknolojisi üzerinde çalı- 


nf De: 
| 4 


& 


eloners 


2006 


şıyor. Bu teknoloji ile oyun esnasında oyuncula- 
rın birbirleriyle gerçek zamanlı olarak konuşa- 
bilmelerini sağlamayı amaçlıyor. E3'de Sega'nın 
Alien Front oyununda (bir sonraki sayfanın efi 
üstüne bakın) bu özellik oyun'içinde muhteme- 
len kullanılacak. InnoMedia'nın İnternet servisin- 
den belirli bir ücret sayesinde oyuncular kablolu 
veya kablosuz telefonları da arayabilecekler. 
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A MA 


work kabiliyetini, 4 Dreamcast makinasını ve 4 
arcade makinasını birbirine bağlayarak 8 oyun- 
> : culu yaratıklara-karşı-tanklar aksiyonu ile sergi- * 
Evde oturup, bir oyunu talap İncerneee daldığı ledi. Oyuncular InnoMedia'nın VOIP (bir önceki 


NE Kap eleği Shi ve ll sayfadaki Daha Hızlı Bağlantı, Daha yüksek 
£ JE Jane Devin evlerinden karşıki olarak ses!'e bakın) teknolojisini kullanarak savaş esna- 


YAŞ Kğ düşün ŞO sında hoparlörler ve mikrofonlar sayesinde bir- 


yandi, Seğünin la alar lin ei birlerine bağırabiliyorlardı. Alien Front'un fuar- 
bilir. Sega, fuarda Dreamcast'in gücünü ve ne | dibuve rsiyonu da çok iyi çalıştı. Maalesef 


Arcade oyunlar ve konsol oyunlar oynadınız. 


i 
İ 


Iyasaya çıkış tarihi: Belirlenecek A 
pa be | 


yas çi tarih 


ıl ii Ubi Soft » 
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Yaz 2000 
ır Yayıncı: Crave Entertainment * Piyasaya çıkış tarihi: 2000 Sonu 


Alien Front'un ül- | 
kemize ne zaman 
geleceği belli değil. 
Bu makineler dahili 


ağ üzerinden bir- 

birlerine bağlıydılar 

ve net üzerinden 

aynı performansı ya- 

kalamak şu an için im- 
>) kansız görünü- Li 
| yor. Ama büyük bir 
potansiyelin olduğunu bilmek bile 
heyecan verici. www.sega.comlali- 
enfront sitesinden bu konudaki ay- 
rıntıları öğrenebilirsiniz. 


Yayıncı: Sega e Piyasaya çıkış tarihi: Ekim 


hild Yayıncı: Gathering of Developers * 


IFL2KI 1 Yay Sega * Piyasaya çıkış tarihi; Sonbahar 2000 
NB alin Sega » Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 2000 
xodus ii Metro 3D »* Piyasaya çıkış tarihi: Belirlenecek 
»ı Pro Tr r Yayıncı: Sega * Piyasaya çıkış tarihi: Belirlenecek 


im > tarihi: Eylül 


ll Yayıncı: Gathering of Developers * Piyasaya çıkış tarihi: Haziran 
2 Yayıncı: Bethesda * Piyasaya çıkış tarihi: Ekim 
om Yayıncı: Sierra * Piyasaya çıkış tarihi: Belirlenecek 
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INO CRISIS 2. 


ğ 


üyor 


> Dinozorlar, Capcom” un hefyatta kalma/korku se- 
risinin devamı Dino Crisis'da bir kez daha dünya 
dahi yerlerini alacaklar. | Ee? v grafikler 


ideo oyun endüstrisinde “başarı” : 

V. “seri” ile eşdeğer ve Dino Crisis için 
de bu dürüm farklı değil, Fakat Dino Crisis 

“<7” yepyeni süper grafikler, müthiş bir oynanış 
© — ve tabi çok daha tehlikeli dinozolardan daha fazla- 
sını getiriyor. İşte bu sonbaharda karşımıza çıkacak, en çok 
beklenilen PlayStation oyununa derinlemesine bir bakış. gf 

pi 

Zaman Meselesi i 


Dino Crises 2, Ibis adasında, Me Kirk ile yaşanılan olaylardan bir 
yıl sonrasında geçiyor. Doktorun zaman Yölculuğu hakkındaki araştırmalarına 
, hükümet el koymi . Doğal olarak askeriye doktorun çalışmalarına devam et- 
ş “7|) mesi için direnemez ve bu nedenle araştırma 
8 merkezihideki zaman tarih öncesi çağı göstel i Crises'da dl ere biri 
©İ olan Regina, araştırma işinde olanları ve dai maddeleri bulma e ırma takımına kati- 
larak zamanda geriye doğru yolculuğa çıkar. Ekip en zor şartlarda mücadele edebilecek şekilde yete- 
ri kadar ağir silahlarla donatılmıştır ama dinazorların mer 2 Bu > insan avcılar kolay bir 
biçimde av haline dönüşecekler. 


Büyük Bir Şey P . 


Dino Crises 2, önceki versiyonunun yaptığı her şeyden El daha fazlasını yapacağını vaat ediyor. Ta- 
i nıdık insanlar-dinozorlara karşı hayatta kalma/korku temasına rağılen, grafiklerden Ee, nere- 
m di Te 10 em tipte nezor bulunarak ve her, ee “deyse orijinal oyundaki tüm öğelerin daha iyisini sunacak. ' ! 

AL'si ve salı ald kr lacak. Dino 2'yi atasından ayıracak farklılıklar oyun başlar başlamaz göze çarpıyor, taze dileri için te- 
şekkürler. Oyunun aksiyonu, önceden render edilmiş zeminlerle Resident Evil 3: Nemesis'deki gibi 
sabit kamera açıları etrafında dönecek. Bu zengin, renkli ortamlar ilk oyunun kasvetli kapalı mekanla- 
ına göre iyi bir gelişme olabilir. Görsel olarak hoş gözüken : : 
ortamlar stratejik önem taşıyacaklar. Mesela, ormandaki dağ- 
lık tepelik arazilerde dinozor gruplarına karşı savaşırken avan- 
tajlı durumda olacaksınız. Genelde dinozorları daha güvenli 
olan yüksek yerlerden: indireceksiniz. Diğer taraftan kendinizi 
denizin derinliklerinde, suda yaşayan yaratıklarla savaşıyorken 
de bulacaksınız. : © 

ş un Dino hayranlarına öhdik A ea Müzikler oyu- 
nun hızlı bir şekilde oynanmasını sağlarken, raptor'un tıssla- 
masi ve T-Rex'in kükremesi gibi kl kgk de sizi“ dakile 


> ire 


© 
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nin zıplatacak, Regina yine sele Mo 
tarafından seslendirili şE 
vak vi tanıdık yüzüne öyzeblir e bir a 
an eklenmiş. Oyuncular bazı anahtar noktalarda bu iki ka kte 
arasında geçiş mağ Veya bir takim olarak güçlerini birleş- | 
. sirebilecekler. “Örneğin birisi değerli bir nesneye sahip dinozor”. — 
e gi diğerinin de onu e bi Vel pe 
Dino'nuz Var iç yek > 
Oyuncular bu. sefer savaşacak ürü dinozorla karşı karşıya ka- 5 
facaklar. Dino 2'nin oynanabilir demosünda, dinozorlar,giicede 
render edilmiş sahnelerde her yönden saldırıyorlardı. Eğer r tek p 
bir raptor'la uğraşmanın yeteri Kadar heyecan sağladığını düşünü- Din 
yorsanız bir de tek sefer de üçüyle birden uğraşmayı deneyin. 
Ayrıca daha “önceden temizlediğiniz bir sahneye döndüğünüzde 
dinozorlar farklı yönlerden değişik çeşitlerde gelecekler. Dino 
7'de 10 farklı dinozor bulunacak. Bunlar arasında önceden bildi- 
iniz raptor ve compy gibi meşhurlar da bulunuyor. Her türün il 


kendine has AJI.'ı ve saldırı taktikleri bulunuyor. i j 


Jurassic Kıvılcımlar si 

Dino 2'de oyuncular, ilk versiyonundan farklı olarak yeke 
“eğitilecekler. Bildik pistol ve shotgun'lara makineli silahlar, bii 

alev fırlatıcıları ve hatta tek atışta koca dinozoru bir yığın  pıhuya i i 

dönüştüren bomba atarlar gibi birçok yeni silah ekleniyor. Dino vine Giss2, Reset Eni oyunlarındaki gibi önceden render 

— — — edilmiş süper arkaplanlarla celiyor. 
7'de şiddet öğesi daha belirgin. - 
Regina ve Dylan birincil ve ikincil silahları kullanarak kombin saldırılar gerçekleştire- 

bilecek. Örneğin, Regina pistol'unu ve cattle prod'unu kuşandığında raptorun birini . > / a 
“yere serdikten sonra onu haklayabilecek. Çifte silah kullanma ayrıca birinin cepha- di 7 İni & 

nesinin bitmesi durumunda güzel bir et yemeği olmanızı da engelleyecek. Çünkü bazı # 1 

silahların cephaneye ihtiyacı yok ve böylece tekrar tekrar saldirabileceksiniz. Getirilen 7 

yeniliklerden bir diğeri de ateşli silahları koşarken de kullanabilmeniz. T-Rex'in biri 

hemen dibinizde ve bir diğeri yolunuza çıktığında durmak zorunda kalmadan onu haklayabileceksiniz. 

Bazı durumlarda kaçmanız sizin için daha avantajlı olacaktır ama genelde en az düşmanlarınız kadar sak *. 
dırgan olmalısınız. Bu, silah ve diğer nesneleri elde etmenin tek yolu. Dino Crisis 2'nin puanlama sisteminde, 
icabına baktığınız her dinozor size yeni silahlar, cephane, sağlık geler ve vb olara dönecektir. 

Ormana Hoş Geldiniz ği 
Dino Crisis güçlü bir devam oyununun sahip olması gereken tüm özelliklere sahip gibi gözüküyor ve hayatta 
kalma/korku tarzı oyunlar arasına iyi bir giriş yapabilir. DC2 Ekim ayının en tehlikeli oyunu oz aday. V5 


imei lü tani dn ML in Aksiyonün bi tası sü altnda ediyor. Ka- / 
size doğru yaklaşan bu üç sürüngeni tek atışla. çalışırken alçaktan uçan baş belalarıyla uğraşıyor. £ rakterlerimiz suda yaşayan kalşi- 
a dmmadunhallaşala de laşacak. N 
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fsanevi Savaş Kahramanları gibi, Electronic 
Arts ve DreamWorks oyuncuların kalplerini 

e parmaklarını artık klasikler arasındaki yerini alan Me- 
| Of Honor'la ele geçirdi. Bu heyecan devam ediyor 
ünkü MOH bu Ekim ayında, Medal Of Honor Un- 
erground adlı yeni oyunuyla savaş alanına geri dönü- 
yor. Öyle gözüküyor ki, yeni getirilen müthiş özellik- 
| leriyle sıkı bir devam oyunu olacağa benziyor. 


İlk MOH'un hayranları, bölümler arasında Jimmy 
Patterson'a (MOH'un yıldızı) açıklamalar yapan 
Fransız Direnişçisi Manon'u hatırlayacaklardır. 
Underground, ilk oyunun birkaç yıl öncesinde geçiyor. Ma- 
non, Fransız Direnişine katılmasıyla kahramanlıkları devam 
ediyor ve daha sonra OSS'a da (İkinci Dünya Savaşının 
CIA'sine eş) hizmet ediyor. “Fransa'da büyük bir halk toplu- 
luğu Nazi rejimine karşı savaş verdi” diyor oyunun yapımcısı 
Scott Langteau. “Bizim de yakalamak istediğimiz ruh bu.” 

Oyun başlarda, Fransız Direnişi'nde Manon'ın gerçekleş- 
tirdiği sabotajlara odaklanıyor. Albay Hargrove onu OSS'a 
katılma konusunda ikna ettikten sonra o Nazilerle savaşmak 
üzere Casablanca caddeleri, Yuna- 
nistan'da bir yer, İtalya'da bir manastır gibi egzotik mekanlara gönderiliyor. 
Medal Of Honor Underground'un sonunda Manon Fransa'ya geri dönüyor 
ve Paris'i Nazilerin elinden kurtarmak üzere direnişe yardım ediyor. 

Doğal olarak MOH'u heyecan verici Disguise modu da geri dönüyor. 
Burada Manon Nazi propagandası yapan bir dergide çalışan fotoğrafçı görü- 
nümünde birçok Alman üssüne sızacak. Kamera, oyunun first-person görü- 


nümünde aynı silahlar gibi onun önünde duracak. Sniper görünümünde Na- 
zilerin fotoğraflarını çekmek üzere kameradan bakıp resimlerini çekecek. 
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“nderground, yeni bölümlerden ve silahlardan çok daha fazlasına sahip 
alacak. Oyunun en ilgi çeken özelliklerinden biri de, DreamWorks'deki 
syunu geliştiren takımın “buddies” dedikleri, A. kontrolündeki NPC'ler. 
Bu karakterler sizin tarafınızda savaşarak bölümlerde size yardımcı ola- 
«aklar. Örneğin Himmler (Hitlerin en önemli yardımcılarından) tarafından 
kontrol edilen bir kaleye sızmaya çalışırken, bir Alman döneği bir kilidi 
açarak yardımcı olacak. Daha iyisi, liberal Paris için savaştığınız son bö- 
ümde direniştekiler sizin tarafınızda olacak; ateş ederek düşmanları indi- 
-ecek veya yaralıları taşıyacaklar. Diğer oyunlardaki (mesela Syphon Filter) olaylardan farklı olarak 
5u oyunda hadiseler aynı şekilde gerçekleşmeyecek. Bazen NPC'ler kahramanca davranırken, bazen 


de erkenden ölmüş olacaklar. Bu özellik değişiklik hissi ve her zaman taze aksiyon sağlıyor. 


Oyuncular için getirilen en büyük heyecan, köşeden ortaya çıkan tank ve yavaş yavaş dönerek Ma- 

© non'ı hedef alan tareti. Manon bombalarla, Panzerfaust'larla ve molotof kokteylleriyle tankın taretine 
veya paletine hedef alarak onu haklamaya çalışacak. Düşmanın etkileyici A.I'si yüzünden ilk oyun 

” gerçekten çok eğlenceliydi. Yeni oyunun AJ.'si askerlerde olduğu gibi tanklarda da olacak ve sizin 


saldırılarınızı geri püskürtmeye çalışacaklar. 
Diğer bölümlerde Manon motora da biniyor. Bir görevde VI roketini imha etmeye çalışırken 
bir “buddy” karakter motorla gelecek ve Manon da bu motorun sepetine binerek akın akın gelen 
düşmanları makinelisiyle haklamaya çalışacak. İkilinin bir yandan kaçmaya 
çalışırken bir yandan da düşmanlarla uğraşması hoş bir mini-oyun ortaya 


çıkarıyor. 


Underground'un bu erken versiyonunda çok rahat ve alışık olduğumuz bir 


oyunla karşılaştık. İnkar etmeye gerek yok, bu bir devam oyunu fakat yete- 
rince yeni özellik ve sürpriz bulunuyor. Underground Ekim ayında piyasaya 
çıktığında öyle gözüküyor ki bizleri heyecan verici bir savaşın ortasına bıra- 
kacak. 
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v PS2 anki iğ ile ri) 


İL 


m ilgi çekici yönü ise takım 
Çalışmasına dayalı heyecanlı 


Skal 
liklere hip olacak olması. 


yer vi my devam ederken, Peterson 
eki üç müttefik askerle birlikte 
savaşacak. Bunlar bir medic (sağlıkçı)/sniper, 
bir yıkım uzmanı ve bir paraşütçü/çavuş. 

Bunların her birinin kendine özgü bir aksa- 
nı (İngiliz, Teksaslı, Kaliforniyalı) 
olacak ve bu da oyuncuya ko- 
aylıkla bu yardımcıları ayırt 
edebilmeyi sağlayacak. Bu 
dörtlünün her birinin görev- 
leri bitirebilmeleri için hayatta 
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Oyunl yapımcısı Peter Hirschman, MOH PS2'nin tam bir fi ri 
RTS olmayacağını hemen belirtiyor. “Biz hiçbir zaman oyüncuyu sıkmak is- 


a e ve iler. “Anahtar Sci NPC'lerin gerçekten zeki ol- 


Patterson'la hareket ederken ve hedef alırken spike çubuk b 
sınız. Pad ile de takımınızdaki elemanlara emirler (Mesela medic'e power- 
up'ları nasıl dağıtması gerektiği veya yıkım uzmanınıza bir bomba yerleştir- 
mesi gibi) vereceksiniz. > X veya €'ya basmak her NPC karakter için 
küçük bir pop-up menünün açılmasını sağlarken > basmak üçüne birden 
emir vermeyi sağlayacak. 

Komut vermenin güçleşmesini engellemek için, çavuş emirleri diğer 
NPC'lere bağırarak verecek ve oyuncuya yapması gereken bir sonraki ha- 
reketi hatırlatacak. “Tüm bunlardan sonra, oyunun temelinde Nazileri av- 
lamak yatıyor” diyor Hirschmann. 


MOH PS2'nin hikayesi ilk PlayStation oyununun üçüncü ve dördüncü bö- 
lümleri arasında geçiyor; U-Boat satbotajı ile Fort Schmerzen'e ilk saldırı 
arasında. Patterson'un takımının görevi, gizli bir Alman süper silahının izini 
bulmak. Önceki oyunlardan farklı olarak, MOH PS2 parçalara ayrılmış 
uzun bir oyun. Grup süper silahın ileri teknoloji bir jet olduğunu öğrendi- 
ğinde, dörtlünün Nazilere karşı bir saldırı operasyonu (Market-Garden) 
yapmasıyla aksiyon devam ediyor. 
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“Medal Of Honor PS2'nin oyun mi 
neyle, oyundaki grafikletin nasıl olacağına örnek 
PS2 oyununa sonradan dahil olacak. 


(Buradaki duman ve sis, sahnedeki dramatikliği artırmak için kullanılmış.) 


rilen jet sayesinde Naziler havada üstünl 
#-5ilir ve bu'da savaşın gidişatını temelinden değiştirilebilir. 
PlayStation'versiyonunda ekranda aynı anda beş karakterden 
#zlası belirdiğinde yavaşlamalar ortaya çıkıyordu. MOH PS2'nin 
sarıldamasını sağlayacak bir diğer özellik de, PS2'nin gücünü arka- 
E sina alarak aynı anda ekranda 25 askeri hiçbir yavaşlamaya sebep 
simadan oynatabilecek olması. Bu da oyunculara baş döndürücü 
Sir çarpışma sağlayacak. 

“Biz oyuncuları, İkinci Dünya Savaşında meydana gelen büyük 
savaşların tam ortasına atmak istiyoruz” diyor Hirschmann. Göz- 
<“inizi kapatıp Er Ryan'ı Kurtarmak filminin sonundaki “köprüyü 
savunma” sahnesini aklınıza getirin. Bu, MOH'daki görevlere ör- 
nek olarak verilebilir. Fakat oyunun tamamı kargaşa içinde olma- 
yacak. Oyuncular tek başlarına ve grup olarak gizlilik gerektiren 
şörevlerle de karşılaşacaklar. Takımla gidilen bu gizli görevlerde 
ekibin yapması gereken Nazi üslerine sızmak olacak. 


Li “.> 
052 'nin Dayanmaz Gücü 
DreamWorks'deki ekip, ileri düzey grafikler ve multiplayer oyun- 
& PS2'nin kapasitesinden iyi bir şekilde faydalanmayı planlıyor. 
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1 T “Dreâmi bun in 
iyi inkar erir NEN olm; modeller ve 


ni o kadar değişik ayarlayacaklar. ki, 


oyuncular karşılaştıkları karakterleri 

ikinci bir kez görmeyecekler. Multip- 

layer aksiyonuna gelince; MOH PS2 
multitap ile bölünmüş ekranda dört ki- 

şilik heyecan sunacak ve ayrıca ekibiniz- 
deki karakterlerden birini de oynayabilecek- 
siniz. Kooperatif bir modda ise 


A > $$ tank komutanının 
kaplamaları eksik olen bu 
modelleri MOR PS2'nin ayrın- 
ta seviyesinin ne kadar yük- 
sek olacağını gösteriyor. İlk 
PlayStation oyununda Naziler 
250 poliyonla render edilmiş- 
ti. Şimdi ise het model 2000 
pollgondan oluşacak, 


arkadaşlarınızla ekibinizi kurup bölümleri 
birlikte bitirmeye çalışacaksınız. 

MOH PS2 hala yapım aşamasında (oyna- 
nış tam olarak şekillenmedi) ama erken gö- 
rüntüler çok etkileyici gözüküyordu ve 
Hirschman'la DreamWorks'deki takım ar- 
kadaşları eşsiz bir oynanış için bir sürü fikir 
üretiyorlar. Eğer her şey planladıkları gibi giderse, MOH PS2 yeni 
nesil oyunlar arasında zirveyi rahatlıkla kapabilir. Olay yaratacak 
olan grafiklerine uygun olarak olay yaratacak bir oynanış getirildiği 
takdirde bu kaçınılmaz bir son. VE 


a Al, 
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dosya konusu DIABLO II 


KızILA ÇALAN ŞİMŞEKLER, AĞLAR GİBİ HAYKIRAN 
KÖPEKLER... HEPSİ KARANLIK GECENİN KORKU DO- 
LU HABERCİLERİ İDİ. SIRADAN BİR KIŞ GECESİ GİBİ 
GÖRÜMEN, AMA GİİGİDE DAHA DA KARARAN GE- 
CEDE BİR ANORMALLİK OLDUĞU KESİMDİ. ÖncE- 
LERİ UFAK SARSIMİILARLA BAŞLAYAN HAREKEİLEN- 
ME, BİR ANDA TOPRAĞIN YARILMASI VE 
GÖKYÜZÜNÜN KAMA BOYANMASI İLE ORTALIĞI KA- 
RIŞTIRDI. HER YÖNDEN ANLAŞILMAZ SESLER YANI- 
KILAMIYORDU. BİR DVA GİBİ... EVELVA, EVELU- 
AAA... İmsimos EVELVAAMA... 
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HEPSİNİN BUNU BİLİP, BEKLEMESİNE RAĞMEN 
İİTREMELERİ GİTTİKÇE ŞİDDEİLENİYORDU. TEKRAR 
OLUŞUM BAŞLAMIŞTI. BİRİLERİ O'nU GERİ GETİR- 
mişti. VE Tam O ANDA, CEHENNEMİN KAPILARI 
BİR DAHA KAPANMMAMAK ÜZERE ARDINA KADAR 
AÇILDI. ZAMANIN BAŞLANGICINDAN BU YAMA KA- 
DERİ OLUŞİURATN KAOS VE DÜZEN GÜÇLERİ YENİ- 
DEM KARŞILAŞMIŞLARDI. YERKÜREYİ ATEŞ SAÇAN, 
ZEHİRLİ İĞMELERİ OLAN DEV YARATIKLAR SARITIŞ- 
Tı. RÜZGAR SONSUZ SAYIDAKİ UCU İLE HER YERİ 
KIRBAÇLIYORDU. VE ARDINDAN, YİNE O KORKUNÇ 
GÜLÜŞ. 

Mivrat OKİ AY 
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ÖZGÜRÜM, ÖZGÜRÜM... 
Bundan aylar önce Diablo 2'nin ön bakışını yaparken bu girişi kullanmıştım. O zamanlar hazırladığım bu yazının 
ne kadar doğru olduğunu şimdi daha iyi görüyorum. 

Oyunun çıktığını duyduğum anda almak için evden fırladım. Daha sabahın 8'i idi ve sonunda oyuna sahip ola- 
bilme duygusu ile yanıp tutuşuyordum. İçimde değişik duyguları bir arada yaşıyordum. Oyunu bulabileceğimden 
bile emin değildim. Ama ilk girdiğim dükkanda buldum. Çok mutlu olmuştum. Dükkan oyunu benim gibi duyup 
almak isteyenler ile doluydu. Gözlerime inanamamıştım. Bu oyunu bekleyen o kadar çok insan varmış. Sonunda 
CD'lerime kavuştum ve hemen evime geri döndüm ve bilgisayarımın başına kuruldum. 

Oyunu install ederken 3 seçenek karşınıza çıkıyor. Bunlar SinglePlayer, Multiplayer ve Full kurulum seçenek- 
leri. Eğer sabit diskinizde yeterli yer var ise ful kurmanızı tavsiye ederim. Oyun sırasında CD değiştirmenize ge- 
rek kalmıyor. Install işleminiz bittikten sonra oyuna başlıyorsunuz. İlk Diablo oyununda da olduğu gibi ilk olarak 
karakterinizi belirliyor ve Diablo ile savaşınıza başlıyorsunuz. 

Karanlıkların efendisi Judas ya da hepimizin bildiği adıyla DIABLO... Üç şeytanın en genci, korkuların prensi 
uzun süren uykusundan kalkıp, geri dönmüştü. Ama bu sefer tek başına değil beraberinde Mephisto ve Baal ile. 
Daha kalabalık, daha güçlü ve daha acımasız... Alınacak bir intikamı vardı. 

Diablo'nun izini, balta girmemiş ormanlar arasında ki Kurast isimli şehirde, yine aynı ismi taşıyan Kurast Ta- 
pınağında buluyoruz. Burada Zakarum adı verilen ve kendi dinlerini oluşturmuş, Mephisto'ya tapan bir grupla 
karşılaştığımızda oyun başlıyor. Akıl sağlığınızı tehdit edercesine nefeslerinizi kesecek, dönülmez bir lanet ile baş 
Başayız. 1996'da başlayan Diablo efsanesi, yaratıkların sihirli kokusu ve nemli zindanları ile, oldukça uzun bir ara- 
dan sonra geri dönüyor. Hem de ne dönmek... Blizzard North, tüm beklememizi affettirecek bir oyunla, daha 
doğrusu Diablo'nun yeni versiyonu ile yeniden karşımızda. 

Oyunun hikayesi çok sürükleyici. 

Tristram'dan çok uzak olmayan bir dağın eteğinde bir manastır vardı. Burada Sisters of the Sighless Eye klanı 
yaşardı. Manastır, Doğu İmparatorluğunun akınlarından korunmak için dağın yamacında kayalara oyulmuştu. Bu- 
rada yaşayanlar iyi avcı ve cesur insanlardı. Önceki kaleleri Andariel tarafından yıkılmış ve esir alınmışlardı. An- 
&ariel esirlerini öldürmek yerine onları şeytanın ordusu haline getirmeyi tercih etmişti. Sisters of the Sighless 
£ye liderini ise rahipleri ile beraber öldürmeyi düşünüyordu. Andariel'i sadece siz durdurabilirsiniz. 

Bu olayların geçmişinde Izual ve Azurewrath'ın Hellforge'da aniden saldırıya uğrayıp yakalanması vardı. Mep- 
#isto İzual'ı yakalayıp, işkenceler sonunda Soulstone'un melekler tarafından yapılmaya başladığını öğrendi. Mistik 
özellikleri olan Runesword, Cyristal Arch ve SoulStone'u ele geçirirse büyük bir güç elde edeceğini anlamıştı. 


GÜNAH SAVAŞI... 


Eşsiz güçlere sahip lordlar Mortal Realm de yaşamaktaydı. Sorunlulukları gereği güçleri sınırlandırılmıştı. İnsana 
can veren nefes gücünün temeli olan enerjinin tek kaynağının Mortal Realm'da olmadığını öğrendikleri gün tüm 
evrenin ne kadar büyük bir tehlike altında olduğunu da öğrenmiş oldular. 

Karanlıkların esiri olan Izual, Soulstonu'u beceri ile kullanan tek kişi idi. Akıllarını yurtlarında bırakıp sürül- 
müş kişilere yardım etmeliydi. Bu sefer üç caniye karşı kullanacaktı. Mephisto, Baal, Diablo... 

Cehennemde ihtilalin duyulmasından sonra kanlı çatışmalar başlamıştı. Şeytanlar yığınlar halinde kanlı çatış- 
malara girmişlerdi. Melekler ise geri saldırı hazırlıklarına başlayabilmek için güçlerini Mortal Krallığından çektiler. 
İnsanoğlunun en büyük savaşı yaklaşıyordu. Kurtulabilmek için son kişiye kadar savaşılacaktı. 

Kendi krallıklarında sadece savunmaya odaklanmış olan Cennetin Melekleri ise üç Soulstone'u geri alabilmek 
için çalışıyorlardı. Böylece Okçu Melek Tyrael üç taşı ve Horadri'min bütün sırlarını verecekti. 

Olaylar düşündükleri gibi ilerlediğini gösteriyordu. Ama devamı düşündükleri gibi gelişmemişti Taşlar çalın- 
mış, yurtlarından sürülmüşlerdi. Zayıf düşen Izual meleklerinin kibirleri yüzünden daha da zayıflamış ve tehlike 
altına girmişti. Hiçbiri bir daha evine dönemeyecekti. 

Dünyanın bu zayıf halinden yararlanan Diablo ise kardeşleri Baal ve Mephisto ile planlarını yeniden uygulama- 
ya başlamıştı. : 

Baal daha önceden olduğu gibi Horadrim'i yönetmeye başlamıştı. Soulstone'u kullanıp kendine karşı olanları 
yok etmek için kendine hizmetkarlar ordusu oluşturdu. 

Soulstone savaşına kendini davet ettiren Baal, Tal Rasha ile savaşıp taşı ele geçirmeyi planlamaktadır. Ama 
Vizjerei büyücülerinin lideri, inanılmaz yetenekleri ve büyü gücü olan Tal Rasha Soulstone'u kendi ruhu ile bir- 
teştirip Baal'ı yener. Tekrar yeryüzüne dönememesi için de büyük çölde bir mezara kapatır. 

En sonunda Diablo Horadrim'im batısında yakalandı. Soulstone'un gücü sayesinde yıllarca kendi hapishane- 
sinde kapalı kaldı. Ama şeytani güdüleri sayesinde bu taşı kendi bünyesinde hazmedip kendi lehine çevirdi. 

Horadrimin düşmesinden sonra Diablo Soulstone'a kendi güçlerini aktardı. Bu sayede Archbishop Lazarus'u 
büyük vaatlerle kandırarak etkisi altına aldı. Şimdi tek yapması gereken kendi ruhu ile ta arasında ki fiziksel 


enerjiyi kuracak bir ölümlü idi. Bunun içinde genç Albrecht en uygunu idi. Artık Soulstone Diablo için hapishane öm. ğ 

olmaktan çıkmış, arzularını gerçekleştirmek için araç olmuştu. Bu noktada oyuna başlıyoruz. Diablo'yu planlarını i 

uygulamadan önce durdurmamız gerekiyor. i â 
Oyunda toplam 3 şehir bulunmakta. Bunlar, ACT olarak adlandırılmış. İİ »: 
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Oyuna Rogue Encampment'da başlıyoruz. İlk bölümün karakterlerimiz 
şeytanın gölgesinde yaşamaktadırlar. Evleri, manastırları şeytan tarafından 
işgal edilmiş, oldukça küçük bir araziye sıkışmış olarak çadırlarda yaşama- 
ya mahkum olmuşlar. Geride kalanlar ise artık sadece zombiler olmuş. 
Şehirde her türlü ihtiyacınızı giderebileceğiniz esnaf bulunmakta, Bunlar: 

Warriv: Şehir ve görevler hakkında pek çok bilgi verecek kişi. Ker- 
van Lideri. Andariel'i öldürdükten sonra kervanı ile bizi Lut Gholaim'e 
götürecek. 

Charsi: Act in demircisi. Silah ve zırh gibi aletlerinizi tamir ettirebilir 
yenilerini satın alabilirsiniz. 

Kashya: Rogue'ların lideri. Kiraladığı rogue'lar ile gücünüzü arttra- 
cak. Ama önce güvenini kazanmalısınız. 

Deckard Cain: İşte ilk Diablo'dan gelen karakterimiz. Tristram şeh- 
rinden onu kurtarmamız gerekiyor. Daha sonra ücretsiz olarak ilk oyun- 


daki görevine devam ediyor. 


Akara: İlk şehrin büyücüsü. Bütün iksirleri ondan alabilirsiniz. Ayrıca 
kaliteli sihirli eşyaları da ondan temin edebilirsiniz. Akara ile alışveriş ya- 
pabilmek için önce onun güvenini kazanmak için verdiği görev olan Dec- 
kard Cain'i kurtarmalı, ve eski arkadaşı olan Blood Raven'i öldürmelisiniz. 

Gheed: Her oyunda saklı fazla işe yaramayan ama kullanıldığında sü- 


CANAVARLAR G YARATIKLAR 


Diablo 1'de ki yaratıklardan iskeletler, zombiler ve fallen'lar Diablo 2'de 

karşımıza çıkıyor. Aşağı yukarı her bölümde 15 yaratık çeşidi ile karşıla- 

şiyoruz. Yani oyunda toplam 60 farklı yaratık bulunuyor. Diablo 2'de sa- 
vaşacağınız karakterlerden bazıları ise şöyle: 

Fallen: Bu yaratıklar Diablo 1'de ki özelliklere benzer özelliklere sahipler. 
Bu sefer beyinleri yok. O yüzden Barbarian'ın pek işine yaramayacak- 
lar. Bununla beraber yeni gelmiş özellikleri de bulunmakta. Menzili da- 
ha uzun olan balta, kılıç gibi silahlar ile meşale ve kalkan kullanabiliyor- 
lar. Genelde büyük gruplar halinde dolaşan Fallen'lar, ateş fırlatıp 
ölülerini dirilten liderlerini takip ediyorlar. Bu yüzden grubu rahat te- 
mizlemek için öncelikle lideri öldürmek sizin için daha faydalı olacaktır. 

Corrupt Rogue: Bunlar Sisters of the Sighless Eye'ın Andariel tarafından 
canavara döndürülmüş okçularıdır. Bunlari öldürdüğünüzde şeytani gö- 
rünümlerinden kurtulup yeniden özgürlüklerine kavuşacaklar. Corrupt 
Rogue'lar ok, kılıç, tokmak, kargı ve çatal gibi silahları ustalıkla kullana- 
bilirler. 


GAMEPRO AĞUSTOS 2000 


per işlevi olan bir karakter vardır. İşte benimde bu oyundaki favori ka- 
rakterlerimden biri de Gheed. Kumar oynayabiliyorsunuz. Çeşitli silahlara 
çok yüksek rakamlar ödüyorsunuz belki ama kesinlikle karşılığını alıyorsu- 
nuz. Aldığınız aletin ne olduğunu bilmeden satın alıyorsunuz. Genelde çok 
iyi bir sonuç çıkmıyor. Ama biraz paranız ve sabrınız varsa deneyin derim. 


ı. BÖLÜMÜN GÖREVLERİ 
Den of Evil 


Den'in inini bulup içerideki bütün yaratıkları öldürmeniz gerekmekte- 
dir. İn geniş bir alanda saklı. Genelde düşük seviyeli yaratıklarla dolu olan 
inde iskeletler, zombiler ve yetiler sizi bekliyor. 


Burial Grounds 

Cold Plains'in bitişiğinde bulunan Burial Grounds gidip Blood Raven'i 
öldürmeniz gerekiyor. Onu öldürüp üzerindeki laneti kaldırmanız gereki- 
yor. Bu sayede Kashya'nın güvenini kazanacaksınız. 


Rescue Cain 

Circle of Stones'da Akara'nın vereceği sıra ile taşlara dokunduğunuzda 
Tristram'a bir portal açılacak. Bu teleport ile Tristram'a gidip Dekhard 
Cain'i kurtarmalısınız. Orada en çok ilgimi çeken olay eski dostumuz de- 
mirci Griswald'ı öldürmek zorunda oluşumuz. Deckard Cain eski görevi 
ile oyuna dahil olacak. 


Forgotten Tower 

Charsi, Akara ya da Kashya'yla şehrin gizemi hakkında konuşun. Siz- 
den bir kuleyi incelemenizi isteyecekler. Burada pekçok değerli ve sihirli 
eşya bulacaksınız. İyide para var. 


Charsi'ye Yardım 

Demircimiz Cahrsi'nin ihtiyacı olan ender bir silahi manastırdan'alıp 
ona getirmemiz gerekiyor. Bunu yaptığımızda Charsi'den çok'daha iyi si- 
lahlar alıyoruz. 


Sisters to the Slaughter 

Bu bölümün son görevinde Sisters of the Sightless Eye'ın lanetli kar- 
deşi, Andariel'in üzerindeki laneti kaldırıp manastırı eski kullanıcıları için 
kullanıma açmanız gerekmektedir. Bundan sonra yol açılmış olacak, War- 
riv.sizi ACT ll, Lut Gholeim'e taşıyacak. 


8loodhawk: Diablo |'den tanıdığımız atmacalar yine karşımızda. Bir anda 
üzerinize çullanıp pençe ve ısırık darbeleri ile sizi öldürmeleri işten bile 
değil. Sürüler halinde dolaşan atmacalar kılıcınızın ucunda can verecek: 
lerdir. 

Yeti: Uzun mavi tüyleri ile tiksindirici gözükmektedirler. Güçlü kasları sa- 
yesinde bir hamlede sizi öldürebilir. Öldüğünde buz gibi dağılan bu ya- 
ratiklar tartışmasız bu bölümün en güçlü yaratıkları arasında olacaktır. 

Goat Demon: Diablo I'de karşılaştığımız keçi bacaklı şeytanlar bu versi- 
yonda da karşımıza çıkıyorlar. Bu sefer çeşitli klanlara üye olan, bunlar 
genelde Night ve Moon klanları, Goat Demon'lar daha büyük ve tehli- 
keliler. İki elle hakim olunan silahları da kullanabiliyorlar. 

Hellhound: Yarı köpek yarı insan olan bu yaratıklar çok büyük ve boynuz- 
lu bir kafaya sahipler. Bu özelliklerinden dolayı oyunun geliştirilmesi si- 
rasında Bighead olarak adlandırılmışlar. Lightning büyülerine karşı çok 
dayanıklı olmasalar da dört yönden saldırıp hatırı kalir bir ısırık darbe- 
leri veriyorlar. Diğer yaratıklar göre en vahşileri bu tür. 
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#x Gholein çöllerinde geçen bu bölüm ilkine oranla daha zor ve büyük. 
ine bu şehirde de altı zorlu görev sizi bekliyor olacak. Oyuna o kadar 
#-acaksınız ki bu görevleri unuttuğunuz hatta bittiğini fark etmediğiniz 
&-'ar bile olacak. Şehirde size yardım edecek pek çok esnaf bulunuyor. 
Bunların yanında şehrin valisi Jerhyn ve Meshif gibide yeni karakterlerde 
Sulunuyor. Bu karakterleri şu şekilde sıralayabiliriz. 

Fara: Şehirdeki demirciniz. Yeni silahları buradan alabilirisiniz. 

Lysander: Çeşitli potion ve anahtarları ; 
#ssander'dan alabilirsiniz. 

Jerhyn: Şehrin valisi. Bölümün ilerle- 
#<n vakitlerinde sizden sarayınızı yaratık- 
dan temizlemenizi isteyecek, Bu sayede 
#xüncü bölüme geçebilmek için Meshif'i 

wa etmiş olacaksınız. kei 
£ Meshif: Sizi üçüncü bölüme, doğuya taşıyacak olan denizci. 
? Deckard Cain: Dostumuz bu bölümde de bize yardım edebilmek 


elinden geleni yapıyor. 
i Elzix: Her bölümde olduğu gibi bu bölümde de kumar oynayıp yük- 
& fiyatlar sonucu sıkı aletler elde edebileceğiniz bir kişi bulunuyor. Bu 
#<'ümde bu görevi Elzix üstlenmiş. 
WWarriv: Sizi ilk bölüme tekrar taşımak için hazır bekliyor. 
Sreiz: Kiralık adamları ile çölde tek başınıza kalmamanız için yardımcı 
iuyor. 
© örognan: İlk bölümdeki Akara'nın yerini alıyor. Büyü ihtiyaçlarınızı 
ilayabilir ve sihirli aletler alabilirsiniz. 
Atama: Şehirde ikamet eden bir kadın. Çok fazla işlevi yok. Ama Lut 
5iein'de ki ilk görevinizi ondan alıyorsunuz. 


2. BÖLÜMÜN GÖREVLERİ 


Radamanent's Lair 

irde neler var neler yok diye bir turlayın. Yolun sonunda Atama ile 
sşılaşacaksınız. Size lağımın iki girişi olduğunu söyleyecek. Üç katman- 
5 oluşan lağımda Horadric Scrool'u bulmanız gerekmektedir. 


Horadric Stuff 

Bu oldukça uzun sürecek bir görev. Cain'den scrool'u alın. Size üç bö- 

den oluşacak uzun bir görev çıkacak. Horadric Cube, staff ve Header 
* sraffı bulmalısınız. 

Horadric Cube'ü Halis of Dead'de bulabilirsiniz. Şehirden çıkın ve 

ky Wastes'e gelin. Oradan Dry Hills'i geçin ve Halis of the Dead'e va- 
» Çok zorlu dövüşler sonucunda Horadric Cube'ünüze sahip olacaksınız: 

ü aldığınızda Cain'e dönün. Size kübü nasıl kullanacağınızı açıklayacak. 


CAMAVARLAR & YARATIKLAR 


Çölde geçen bu bölümde daha çok yılan ve böcek tarzı (biyoloji dersi 

gibi) yaratıklar kılıç ve büyü darbeleriniz ile ebedi sonsuzluk ile tanışa- 

caklar. 

“arabs: Kanatlı böcekler grubu. Bunlar daha çok kör dalışlar ile sizi tü- 
ketmeye çalışacaklar. 

Sand. Maggots: Toprağın altından gelen kum kurtları sıçrayarak üzerini- 


ze atlarlar. Yaydıkları kurtçuklar ile soylarını devam ettiren bu kurtla- 
rın yumurtalarını çok çabuk yok etmelisiniz. Bu sizin hayatta kalmanız 


için tek çare gibi görünüyor. 
Panther Woman: Sakın bir çapkınlık yapmaya kalkmayın. Gruplar halinde 
dolaşan ve panter kafalı humanoid olan bu yaratıklar, kalkan ve kır- 
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Staffı Maggot Lair'de bulacaksınız. Dry Hills'in yanındaki Far Oasis'in 
kötü kokulu ve karanlık zindanlarda bulacaksınız. Bu bir lightning silahı ol- 
makla beraber size Baal'a giden yolu açacak bir asa. 

Son olarak staffın baş kesimini bulmanız gerekiyor. Bunu da Claw Vi- 
per tapınağında bulacaksınız. Far Oasis'ten geçerek Lost City'e gidin. 
Oradan da Valley of the Serpents'e. Tapınağı burada bulacaksınız. Tapına- 
ğa girin ve Head of the Staff'ı bulun. Bundan sonra yapmanız gereken tek 
şey bulduklarınızı Horadric Cube'e yerleştirip transmute etmeniz. 


Tainted Sun 

Dry Hills ya daOasis'e seyahatlerinizde şehirde Atama ile konuşun. Si- 
ze neler olup bittiği hakkında bilgi verecektir. Bazı başlıklar bulmanızı is- 
teyecektir. 


Arcane Sanctuary 

Başlıkların bir kesimini şehirde bulduğunuzda Cain sizi Jerhyn'e gönde- 
riyor. Jerhyn sizden sarayına girip orada temizlik yapmanızı ve Arcane 
Sanctuary'e giden portal'ı bulmanızı istiyor. Burada kitapların gardiyanını 
öldürmeniz gerekiyor. Her görevde olduğu gibi bu görevde diğer görev- 
leri bitirebilmeniz için gerekli. 


The Summoner 

Summoner'ı alev atan hortlaklar arasında bulabilirsiniz. Oldukça kötü 
bir mekan, Burayı tamamı ile temizledikten sonra onu da öldürüp büyük 
kitabı okuyun. Size Tal Rasha'nın mezarının amblemini gösterecektir. Sak- 
li olan 7 mezardan bir tanesi sadece Tal Rasha'ya ait. 


Tal Rasha's Tomb 

Bu son derece basit bir bö- 
lüm. Bununla 2. level da bitmiş | 
oluyor. Mezara Horadric Cu- 
be ile ürettiğiniz Horadric 
Staff'ı yerlerştirin. Açılacak ge- | 
çitten içeriye girip içerdeki ya- | 
ratığı yok edin. Hepsi bu. Ar- 
uk ACT ie gidebilirsiniz. 


baç kullanarak size korku dolu dakikalar yaşatacaktır. Aman dikkat 
bazıları ellerindeki mızrakları size atabiliyorlar. 

Serpent Demon: Bir insan düşünün... Kolları ve bacakları ile insana ben- 
zeyen ama vücut ve kuyrukları ile bir yılan olan bu hilkat garibelerine 
dikkat etmenizi öneririm. Zehirli iğneleri ile sokabilir ya da ısırabilir- 
ler. 

Greater Mummy: Bu ölümsüz yaratıklar kalabalık zombi, iskelet ve 
mumya gruplarını yönetirler. Yıldırım atabilen mumya, shamanlar'da 
olduğu gibi atak yaptığınızda geri çekilme zekasına sahiptirler. Gre- 
ater Mummy, zehirli nefesi ya da tırpan ile size saldırabilir. 
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Sona yaklaştıkça daha uzun ve zor bölümler ile karşılaşıyoruz. ACT l'den 
sonra Meshif'in gemisi ile buraya ulaşıyoruz. 

Mephisto... Diablo'nun kardeşi. Uzun yıllardır ruhu bu şehirde hapis. 
Ama tapınağın koruyucularının gücü oldukça azalmış durumda. Yapmanız 
gereken çok açık. Diablo'ya giden yolu açmanız için Mephisto'dan geçme- 
niz, onu alt etmeniz gerekiyor. Önce bu şehirdeki NPC karakterler ile bu 
bölümün tanıtımına başlayalım. 


Ormus: ACT İll'ün büyücüsü. 

Asheara: Iron Wolf klanının lideri. Diğer bölümlerde olduğu gibi As- 
heara'dan adam kiralayabiliyorsunuz. Adamları hem savaşıyor hem de bü- 
yü yapıyorlar. Oldukça yardımcı olacaklardır. 

Alkor: Bu şehirdeki gamb'lerimiz. Sattığı pahalı aletler genelde çok iyi 
oluyorlar. 

Hratli: Kurast'ın demircisi. Çok soğuk biri olması onun kişiliğinin kö- 
tü olduğunu göstermiyor. Çok işinize yarayacak. 


3. BÖLÜMÜN GÖREVLERİ 


Jade Figurine 

Oyunun başlarında bu görevi hemen alamayacaksınız. Oyun ilerledikçe 
Spider Forest'e girin ve bulduğunuz bütün yaratıkları yok edin. İlerleyen 
bölümlerde Jade Figurine isimli yaratığı öldürmeniz gerekecek. Onu Spider 
Cavern'in derinliklerinde bulacaksınız. Bunu yaptıktan sonra önce Cain'e 
sonra Meshif'e, oradan yine Cain'e ve en son olarak da Alkor'a gidin ve 
konuşun. Alkor size sizin için bir şey yapacağını söyleyecek. Daha sonra 
ona tekrar gitmelisiniz. Ondan ayrılıp hemen geri dönün. Sizin için bir poti- 
on hazırlamış olacaktır. Bu randomize skill verecek. Oyunu ilk bitirdiğimde 
#5 to all skill almıştım. İkincisinde ise #20 to life potion'i aldım. 


CANAVARLAR G YARATIKLAR 


fetish: Bu ufak insanlar daha çok Fallen'lara benzemektedirler. Tek 
farkları ormana uyum sağlamış olmaları. Daha hızlı, daha çabuk yara 
oluşturması vur-kaç taktikleri ve çok çabuk iyileşmeleri ile Fallen'e 
göre üstünler. Pek çok yaratıkta olduğu gibi Fetish'lerin de Sha- 
man'ları bulunmaktadır. Ama bu Shamanlar diğerlerine oranla biraz 
daha farklılar. Shaman'ları ikişer ikişer biri diğerinin omzuna çıkmış 
durumda bulunmakta. Shaman Fetish bir maske takmakta ve yandaş- 
larını sürekli iyileştirmektedir. 

Wraith: İşte karşınızda hayaletler. Işık topu gibi bir yapısı olmakla bera- 
ber bir bez parçası ile dolaşmaktadırlar. Havada dolaşan bu hayaletler 
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Blade of The Old Religion 

Spider Forest'i dağıttıktan sonra şehre dönün şehirdeki insanlar ile 
konuşun. Cain size bir sonraki görev olan Khalim's Will'i Ormus'ta bü 
Ouest'i verecek. Flayer kasabasında bulunan Flayer mağarasına girin. 
Orada Gidbim kılıcını bulmalısınız. Onu Ormus'a götürün. 


Khalim's Will 

Spider Forest teki işiniz bittikten sonra Cain'e gidin, Size dört bölüm- 
den oluşan bir Ouest verecek. Bunları Horadric Cube'e koyarak birleş- 
tirmeniz gereken Khalim'in parçalarından oluşuyor. 

Khalim's Eye: Khalimin gözü. Bunu Spider Cavern'de bulacaksınız. 
Aşağıya inin ve bütün örümcekleri öldürün. Gözü bir sandıkta bulacaksınız. 

Khalim's Brain: Khalimin beyni. Flayer Dungeon'a gidin. Orada bula- 
caksınız. 

Khalim's Heart: Khalim'in kalbi. Bunu Kurast Bazaar'ın lağımlarında 
bulacaksınız. Buranın iki girişi var. Bir ucu Yukarı Kurast'a çıkar. 

Khalim's Flail: Khalim'in gürzü. Travincal'da bulunan Council üyele- 
rini öldürün. Birinin üzerinden gürzü alacaksınız. 


Lam Esen's Tome 

Bazaar boyunca gidin. Yukarı Kurast'ı geçin ve geçide varın. Tapınakla- 
rın olduğu yere gelmeniz gerekiyor. Bunları yaptıktan sonra Alkor ile ko- 
nuşun. Size bir kitap hakkında bir şeyler söyleyecek. Lam Esem's Tome... 
Bunu altı ufak zindandan birinde bulacaksınız. Bunu Alkor'a götürün. Size 
5 skill puanı verecek. 


Blackened Temple 

Travinacal'da bulunan bütün kon- 
sey üyelerini öldürün, Khalim's Flail'i 
aldıktan sonra üçüncü görevi ta- 
mamlayın. Cain ile konuştuğunuzda 
bu görev de tamamlanacaktır. 


The Guardian 

Flail'i tamamladıktan sonra Travincal'a geri dönün ve Compelling Or- 
b'u yek edin. Bu size Durance of Hate'in yolunü açacak. Mephisto bura- 
nın üçüncü katında sizi bekliyor olacak. Onu'öldürmeniz gerekiyor. Eğer 
öldüremeseniz bile açılan portal'dan son bölüme geçebilirsiniz. 


Valkyris 


genelde yavaş hareketleri ile size yaklaşırlar. Dikkat edip yakalanma- 
maya bakın. Yakalanırsanız öldürücü darbelerden kurtulsanız bile ma- 
na'nızi çaldırabiliyorsunuz. 

Zealots and Priests: Zakarum tarafından büyülenmiş bu rahipler, şeytan 
tarafından tasarlanmış Mephisto'nun mezarını korumakla görevlendi- 


rilmişler. Rahipleri buz ve element büyüleri ile saldırırken zealotslar 


da sizinle silahları ile savaşacaktır. 
frog Demon: Bunlarda büyük yaratıklar grubunda, Aman dikkat uçabi- 
lirler. 
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GamePro'ya 1 Yıl Abone Olana Tru.net'ten 
Bir Ay Sınırsız internet! 


m 19,800,000 TL karşılığında bir aylık ücretsiz Tru.net Internet paketi alarak abone olmak istiyorum. 
Abone formlarınız için faks numaramız: (212) 454-2188 


Ad Soyad Görevi 

Yaşı Adres 

Semt Şehir Posta Kodu 
Tel Faks E-mail 


Ü Faturanın şirket adına kesilmesini istiyorsanız, vergi dairesi ve vergi numarasını belirtiniz. 


Vergi Dairesi V. Numarası 


Abone bedelini o İLİ Banka hesabına yatırdım Çlihlas Magazin Yayıncılık A.Ş İş Bankası 


| 

İl 

İ 

| 

Clihlas Magazin Yayıncılık A.Ş Garanti Bankası (O Bakırköy Şubesi Hesap No: 430496 | 
Bahçekapı Şubesi Hesap No: 629 99 73 (İş Bankasındaki işlemlerinizden havale ücreti | 
| 

İ 


alınmayacaktır.) 
(Lütfen abone formuyla beraber banka dekontunu göndermeyi unutmayınız) 


(A Kredi kartı hesabımdan tahsil ediniz 


Visa Cİ Master/Eurocard 
KartiNO 2 21 7 İS Me ap e Son Kullanma Tarihi: . 
Tarih: İmzaya vk 
Aboneliğimin ayından itibaren başlamasını istiyorum. Son geçerlilik tarihi: 31 Ağustos 2000 


bat Tel: (212) 45 2550 


1999 ve 2000 sayılarının herbiri 1,000,000 TL 


2000 Dergi ulaştırma masrafları okuyucuya aittir. 
Ocak Eiki Dergi ulaştırma tarifesi: 
aki 1-5 adet dergi için: 1,000,000 TL, 5 adetten fazlası için ücretsiz. 
Şubat Ki eee (Ulaştırma masraflarını dergi ücretine ilave etmeyi lütfen unutmayınız) 
GamePro CD 5 Ad Soyad 
Nisan 0) | gr 
M MM Posta Kodu ehir 
ayıs Turk.Net Internet Erişim CD'si — Ş 
Poster : < 
Li Ihlas MagazinYayıncılık A.Ş. (GamePro) adına bankaya 
GamePro CD 9 
Temmuz b İri — — — — —— — il ödeme yaptım. 
Ağustos 00 o Garanti Bankası Bahçekapı Şubesi 629 99 73 nolu hesap 
O İş Bankası Bakırköy Şubesi 430496 nolu hesap 
Eylül b | (İş Bankasındaki işlemlerinizden havale ücreti alınmayacaktır) 
Ekim m (Dekontun kopyasını bu formla birlikte göndermeyi unutmayın) 
i 


O TU kredi kartı hesabımdan alınız. 


Kasım O Visa O Master/Eurocard 


belirten bir dekont ile birlikte; 


NOT: Kutuların içinde yazılanlar Kart No | | L L m er İl İl | İl E 
dergi ile beraber verilen eklerdir. Son Kullanma Tarihi | | / | 2 
Lütfen hangi sayıları istediğinizi, : E 
kutuları işaretleyerek (V ) belirtiniz. GamePro, İhlas Medya Center, 29 Ekim Cd. No: 23 z 
Siparişlerinizi ödemeyi yaptığınızı 34530 Yenibosna-İstanbul adresine gönderebilirsiniz. 


i 5 Faks: (212) 454-2188 imza 
a 


e GOVÜLTR 


İhlas Medya Center 
29 Ekim Caddesi No: 23 
34530 Yenibosna/İSTANBUL 


e GOVUTIR 


İhlas Medya Center 
29 Ekim Caddesi No: 23 
34530 Yenibosna/İSTANBUL 
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BÜYÜLER 
Valkyrie: Bu Amazon'un yaratacı goleme'ne 
karşılık geliyor. 


Decoy: Kendinizi klonlamak mı istiyorsunuz? 
Slow Missiles: Yaratıkların attığı büyüleri ya- 


vaşlatır. 
Illumunate: Yakındaki yaratıkları yavaşlatır. 


OKLAR 


Cold Arrow: Dokunduğu yaratığı yavaşlatır. 
Freezing Arrow: Okun dokunduğu yaratıkla- 


rı dondurur. 
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AMAZON 


DIABLO !l 


SON DERECE GÜÇLÜ KASLARA sahip olan bu karakter tam anlamıyla bir ölüm ma- 
kinesi. Diablo İ'de ki Rogue karakterinin yeni karşılığı. Rahat ok kullanabilmek için göğüsle- 
rinden bir tanesini bile aldıran bu kadınlar ile hangi erkek birlikte olmak isterdi bilemem 
ama bu karakteri kullanmak için can atacağınıza eminim: Bu karakter uzak savaş konusunda 
olduğu kadar, mızrak kullanımında da çok başarılı. 


Ice Arrow: Freezing ile aynı. Sadece tek bir 
yaratık için geçerlidir. 

Magic Arrow: Üçlü veya daha çok sayıda atış 
seçenekleri içerir. 

Fire Arrow: Diğer oklardan farkı hedefe ateş 
hasarı da vermesi, 

Guided Arrow: Adından da anlaşılacağı gibi 
okunuzu yönetip hedefe 76100 ulaşabilirsiniz. 
Strafe: Amazon'un çevresindeki düşmanları 
hızlı bir şekilde yok etmesi için kullanabileceği 
bu ok, hedefini büyük ustalıkla bulur. 
Exploding Arrow: Fire Arrow ile aynı özel- 
liklere sahip. Bu ok rakibe çarptığı zaman patla- 
yarak ona ve çevresindekilere ölümcül hasarlar 
verir. 

Immolation Arrow: Oyundaki en güçlü ok . 
Diablo I'deki ateş duvarına eşit. 

Multiple Shot: Çok ok atar. 


İMİIZRAKLAR; 

Jab: Silahınız ile daha hızlı saldırı gücüne sahip 
olursunuz. 

Impale/Hurl: Düşmanınıza fırlatıp kullanabilir- 
siniz. Ama bunun sonucunda silahınız zarar gö- 
rebilir hatta kullanılmaz hale gelebilir. 

Fend: Hızlı bir dövüş aracı. Yakınınızda olan 
bütün yaratıklara saldırmanız için kullanabilirsi- 
niz. Rakibinizi geri ittirir. 

Power Strike: Vuruşunuza ışık zararını da 
ekler. 

Charged Strike: Silahla birlikte charged bolt 
atar. 

Lightning Strike: Mızrağınız Chain Lightning 
atmaya başlar. 

Poison Javelin: Geçtiği yerlere zehir bırakır, 
Lighting Bolt: Mızrak gücünüze lightning sal- 
dırı gücü ekler. 

Plague Javelin: Mızrağınızdan zehir saçar. 
Lightning Fury: Lightning bolt sahibi bir mız- 
rak atar. 


arakterlerde katılmış. Bunlar ile 
ayısı toplam 5 olmuş. İlk bölümden tanıdığı- 
ıda yine var. Ama NPC olarak. Rogue ları kirala- 
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tını saldıra 


losion: 


E 


I adet Zırh, | adet Miğfer, | ade 
- Yüzük taşıyabiliyorsunuz. 


Official Diablo Clan Site: www.diablo2.com/tkws/ 
Secret Legion: www.secretlegion.com (130 üye) 


Swords Of Hell: http://welcome.to/swords of hell 
NeoClan: http://diablo.evil.nu/ (18 üye) 
The Legion Of Steel: http://thor.prohosting.com/—kraemerp/ 


Four Horseman of Apocalypse: www.diablohg.com/4ha/ 


.—ın e FEAR, MENER 
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ATEŞ BÜYÜLERİ: 

nferno: Cehennem alevi. Diablo 1'de ki ile ay- 
nı özelliklere sahip. Ama daha hızlı daha güçlü. 
Blaze: Hareket halindeyken arkanızda ateş bi- 
rakır, 

“ire Wall: Alev duvarı. Ama ateşin ortasında 
kalana eskisi kadar acıma yok. 

Fire Bolt: Alev yıldırımı. Diablo 1'de ki ile aynı 
özelliklere sahip. 

ire Ball: Menzili yüksek bir silah. Patlama 
özelliğine de sahip. 

Meteor: Fire Ball'dan daha güçlü bir büyü. Ra- 
kibinizin başına meteor yağdırıyor. 

<nchant: Büyücünün kılıcına alev aşılar. 

iydra: Ateşten bir Hydra oluşturur. Sabittir. 
Bulunduğu yerdeki tüm yaratıkları dağıtır. 
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M> KC ERES5S5 


DIABLO Il 


BÜYÜNÜN GİZEMİNİ, erkek egemenliğinde ki Doğu Mage-Clan'a baş kaldırarak eline 
alan kadın... Mistik yaratılışı onu büyünün dehası yapmış. Birebir dövüşlerde güçlü olmaması- 
na rağmen azılı büyülerini saldırı ve korunma için kullanabilir. Her şeyden elini çekmiş olması 
onu etik kılmış. Bazen kaprisli hatta öfke dolu, bazense bir kedi kadar kurnaz ve sakin. 


ŞimşEK BÜYÜLERİ AE BE , e 
ŞimŞEK BÜYÜLERİ Energy Shield: Diablo |'deki Mana Shield ile 
benzer özellikler gösteriyor. Ama sadece büyü- 


leri bloke ediyor. ei 


Static Field: Sparklar'dan oluşan bir alan 
oluşmasını sağlar. 


Shark Tran: k Nİ N 
Shock Trap: Canavarlara karşı tuzak kurmak Buz BÜYÜLERİ 


için kullanabilirsiniz. Bu onların tökezlemesine â i 5 
5 z die ae ibi Frost Nova: Nova büyüleri grubunda, iL 
ol açıp size saldırı için güzel bir fırsat doğura- |. GR 
y k ŞE la çi Blizzard: Buz fırtınası oluşturur. i 
caktır. 2 ee 
z e by : Storm: Ekranda ki bütün yaratıklara buz Ee d 
Nova: Diablo 1'de ki ile aynı özelliklere sahip RS za ei © 2 
Ea büyülerinin etkilerini yaşatır. Yüzeysel saldırı KE ğ 
bir büyü. elimi 4 $ 
IÇI n. 21) 
Thunder Storm: Rast gele yıldırımlar atar. ti 2 i ş i Yi 
m z RR i e ice Bold: Firebolt'un versiyonu. EN > 
Charged Bolt: İlk bölümler ve iskeletler için j eg a a e 
Shiver Armor: Savunma gücünüz artar. Size Ga 


çok güzel bir saldırı büyüsü. 


DM i vuranlar donar ya da zarar görür. 
Lighning: Rakibinize yıldırımlar fırlatın. İster- : > 


t: İce bolt'a benzer. Çarptığı noktada 


seniz görmediğiniz düşmanlar içinde kullanabi- EN 
patlar. 

Glacial Spike: Diğer bir güçlü Ice bolt varyas- 

yonu. Düşmanı dondurur. 

Frozen Orb: İlerleyerek ortalığa bolt saçar. 

Chilling Armor: Savunma gücünü artırır. 

Uzaktakilere ice bolt atar. 

Frozen Armor: Savunma gücünü artırır. Düş- 


lirsiniz. 

Chain Lightning: Benim Diablo |'deki favori 
büyüm. Daha da geliştirilerek canavardan cana- 
vara sıçrama özelliği sayesinde çok daha güçlü 
bir silah haline dönüştürülmüş. 

Telekinesis: Uzakta duran bir cismi alabilme- 
niz için kullanabilirsiniz. 

Teleport: Kısa mesafelere ışınlanmanız için gü- 


manlarınızı dondurur. 


zel bir büyü. 


e 
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Taunt: Bir yaratığı Siz 


Hasar: 12-28 Adı: Bone Heli 

Silah Grubu: Staff Kullanıldığı yer: Baş 
Hızı: Yavaş Savunma Gücü: 35 
Soket sayısı: 3 Gereken strength: 25 


Silah Adı: War Sword Soket Sayısı: 2 
z | Sayısı: 2 Adı: Bonts ğ 
z O ar; 8-21 Kullanıldığı yer: Ayak 
ZAN Ge ken strength: 71. Savunma Gücü: 2. 


e vee Adı: Buckler 
iz: Hi ; Kullanıldığı ye 


Silah Adı: Yew 
El Sayısı: | 
Hasar: 2-8 

- Sih Gn 


Gereken dexterity: 40 
Silah Grubu: Axe 
iz: Normal 

— Soket sayısı: O 
Silah dı: Tlrowing Knife 
El Sayısı: | 

Hasar: 2-3 

Hasar: 4-9 

Gereken dexterity: 21 


Silah Gru bi 
Hızı: Hızl 
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KORUNMA BÜYÜLERİ 

Prayer: İyileştirme büyüsü. 

Bestow: Prayer ile aynı. Ama diğer insanları 
Stamina: Dayanıklılık gücünüzü artırmak için. 
Meditation: Mana doluşunu hızlandırır. Hem 
Paladin'e hem de yanındakilere etkilidir. 
Defiance: Paladin'in saldırıya geçtikten sonra 
çabukça geriye dönmesine yardımcı olur. Kısa- 
cası savunma için ideal büyülerden. 

Cleasing: Zehirlenmelere karşı birebir. Hem 
kendi üzerinizde hem de müttefiklerimiz üze- 


rinde kullanılabilir. Zehirlenme sürenizi kısaltır. 


Purification: Zehirlenmeleri iyileştirir. 
Redeem: Üzerinizdeki laneti kaldırır. 
Redemption: Çevrenizdeki ölülerden mana 
ve sağlık alır. 
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PAL 


WESTMARCH ŞÖVALYE'LERİ olarak bilinen Paladin'ler bir vuruşta ağaçları kesecek 
güce sahiptirler. Zakarum eğitisi sayesinde her savaşa gözlerini karartıp dalarlar. Onlar için 
kader sadece inandıkları uğurda savaşmaktır ve bunun için daima hazırdırlar. Sadıklığı ona 
kutsanmanın gücünü sunmaktadır. Etrafına korku salan kişiliği, düşman üzerinde çekingenlik - 
yaratır. Her türlü kılıcı ustalıkla kullanan Paladin için Işığın İyilik Gücü diyebiliriz. Paladinlerin 
büyü yetenekleri çok olmamasına karşın vardır. 


Resist Fire: Aura'nızın ateşe karşı gücünü ar- 
urır. 

Resist Cold: Aura'nızın soğuğa karşı gücünü 
artırır. 

Resist Lightning: Aura'nızın şimşek büyüleri- 
ne karşi gücünü artırır. 

Salvation: Aura'nızın gücünü tüm büyülere 
karşı artırır. Elemental hasara karşı kullanılır. 


SALDIRI BÜYÜLERİ 

Might: Vuruş gücünüzü artırır. 

Blessed Aim: Vuruş kabiliyetinizi artırır. 
Fanaticism: Paladin'in hızını artırır. Ona Bar- 
barian'ın hızına bile yetişecek bir ataklık sağlar. 
Holy Bolt: Sanırım açıklamaya gerek yok. 
Holy Shock: Rakibe ışık büyüsü ile saldırır. 
Holy Freeze: Etrafındaki düşmanları dondu- 
rur. 

Holy Fire: Etrafındaki düşmanlara ateş büyüsü 
ile saldırır. 

Thorns: Saldıranın verdiği hasarı ona yansıtır. 
Blessed Hammer: Etrafınızda sihirli çekiçler 
yaratır. 

Smite: Kalkan ile vurmanızı sağlar. 


# 
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ADILI 


Savaş BÜYÜLERİ 
Sacrifice: Doğruluk, gücünüzü ve verdiğiniz 
hasarı artırır. 

Zeal: Saldırı sırasında ıskalamanızı engeller. Vu- 
ruş gücünüzü ve dayanıklılığınızı artırır. Buna 
karşılık hızınızı düşürür. 

Vengeance: Ataklara elemental hasar ekler. 
Conversion: Yaratıkları birbirine düşman 
eder. 

Holy Bolt: Kutsal yıldırım. İlk versiyonundaki 
ile aynı özelliklere sahip. 

Blessed Hammer/True Blade: Silahınızın 
büyü ile korkunç bir güce sahip olmasını sağlar. 
Terror: Düşmanlarınızı kaçırmak istediğinizde 
ideal bir büyü. 

Hand of God: Tanrının gücünü hissedin. Çok 
daha güçlü saldırıya geçmek için bu büyü ideal. 
Smite: Kalkanınızın gücünü artırır. 

Holy Shield: Kalkanınız çok güçlü olur, Onun 
sayesinde ölümsüz bile olabilirsiniz. 

Fist of the Heaven: Rakibini ortadan kaldırır. 
Snite: Kalkan ile vurmanızi sağlar. 

Vigor: Stamina dolum hızını artırır. 

Dim Vision: Yaratıkların görüşünü azaltır. 


çin 
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OĞUZHAN ÖZDEMİR 


e e elişi) | Yayıncı: Eidos Interactive 
Yapımcı: Attention to Details 


Bİ Spor 
dney 2000 ii 
Sy Yy BİS TAE 


uro 2000 fırtınasından yeni kurtulmuştuk ki bir başka büyük spor organizasyonu Sydney 2000 kapımıza 

dayandı. Yıllardır süre gelen hemen her büyük spor organizasyonuna oyun yapma modası devam etmek: 
te. Hâl böyle olunca da “madem Euro 2000'in oyunu var Sydney 2000'inde olsun” diye düşünen oyun ya- 
pımcıları, oyunu organizasyonun orijinal ismiyle tasarlamaya başladılar. 

Oyunun yapım aşamasında sanırım amaç “üzüm yemek değil bağcıyı dövmek” olacak ki oyunda teknolo- 
jik gelişmelerden yararlanmak ve yenilik adına pek bir şey görülmüyor. 3D grafiklerin oyunların vazgeçilmez- 
leri sayıldığı şu dönemde screenshotlara bakıp “bu da ne?” dediğinizi duyar gibiyim. Görünüşe göre Eidos, 
EA Sports ile girdiği bu yarışta geri kalacak ve bizim spor oyunlarında rekabet ortamı sağlayacak yeni bir 
firma beklentimizi başka bir bahara bırakacak. 
yi Sn ta Dreamcast, Piayötation, PG Riko e ve Gameboy: Color'da aynı anda piyasaya sü- 


nen en büyük özelliği de hemen hemen bütün oyun platlormlskinii destek vermesi 
yani multiplatform olması. 

100 m koşu, 110 m engelli koşu, sırıkla yüksek atlama, kayak slalom ve 100 m 
serbest yüzme gibi olimpiyat oyunlarına dahil toplam 12, spor dalında kendinizi sına- 
ma ve arkadaşlarınızla yarışma zevkini tatmak açısından fena olmayabilir gibi görünü- 
yor. Oyun içerisinde gerekli tuş kombinasyonlarını sağlayarak hızlanmak, dönmek ve 
artistik hareketler yapmak mümkün. Bu tupkı 
kavga oyunlarında yaptığınız combolara benziyor. 

Yaz sıcağında yapacağınız başka bir şey yoksa 
| ya da benim gibi spor adına ne varsa oynamak is- 
teyenlerdenseniz oyunun final sürümünün çıkma- 
sını. sabırla beklemenizde fayda var. Ğ 


FB 00000 Kg 


AR 25000 hg 


Not: Görüntüler PC versiyonundan alınmıştır. 
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4 Yayıncı: Activision 
Dark Reign 2 K y Yapımcı: Pandemic Studios 
yazma RTS 
p. Piyasada 


İLK BAKIŞ 


Windows 95/98 


tarCraft ve Total Annihilation'la girdiği savaşta epeyce yaralanan Dark 

SA Rcizn ikinci versiyonuyla savaş alanına geri dönüyor. Zaman ve konu olarak 

bu iki oyunun benzeri olan ve özellikle StarCraft'ın yakaladığı büyük başarı karşısında zor duruma düşen 

Dark Reign bu sefer işi sıkı tutyor. 3D grafikler, değişen hava koşulları, gerçekçi seslendirmelerle RTS 
— severlere bu sefer daha yakın olmaya özen gösteren Dark Reign 2'nin yayıncısı Activision, RTS 

piyasasındaki yerini sağlamlaştırmak için epeyce yorulmuşa benziyor. i 

Oyunda isterseniz gelişmiş teknoloji sahibi JDA'ları Jovian Detention Authority), isterseniz de 

JDA'lara göre daha düşük teknolojiye sahip Sprawlers'ları 
seçebilirsiniz. Oyunda gördüğümüz yeniliklerden birisi de 
iki ana enerji kaynağının bulunuyor olması. Bunlar :Solar 
Power ve Talon. Solar Power enerjinizi, Talon ise birim- 
İ leriniz için gerekli olan yapı malzemesini oluşturuyor. 
| Grafiklerin tatminkar olmamasına karşı yerleşik ve hareketli birim- 
lerin çeşitliliği göz kamaştırıyor 

Oyunun konusu şöyle; Dark Reign'nın geçtiği zamandan geriye 
dönüp Togra'ların elinden, ki bunlar Pasifik'te yaşayan öldürücü ve 
ileri teknoloji sahibi yaratıklardır, liderimizi kurtarmak ve yine kendi 
zamanımıza getirmek için savaşmak. 

Oyun piyasaya çıktığında daha ayrıntılı bilgileri ve detayları 
GamePro'da bulabilirsiniz. (3 
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İŞ. 


a Si 
The Death Race 2000 


anavar ruhlu arabalar geri geliyor. Uçanın kaçanın düşmanı, trafik canavarlarının dostu, sapık ruhlu sü- 
Grücüler yine girecek hayatımıza. Oyunun ilk piyasaya çıktığı 1997 senesinden beri köşe bucak kaçtığı- 
mız caniler bu sefer daha da güçlü. Lider teknolojileri ve yeni arenaları ile artık onlardan kaçmak için üs- 
“tün yeteneklerle donatılmış olmanız lazım. 

SCİ firması uzun süren sessizliğini bozarken rakiplerine gözdağı vermeyi de ihmal etmemiş ve oyun 
© dünyasında gelişme adına kaydedilen ne varsa, bir parça sokmuş oyunun içine. Aracın hasar alırken, alınan 
darbeden her bölgenin ayrı md etkilenmesinden kameranın olayı daha rahat görebilmek için sürekli deği- 

> şik açılardan görüntü vermesine kadar herşey düşünülmüş. 

Bu arada üçüncü boyutun oyuna kattığı havayı da göz ardı 
etmemek gerekir. Ancak oyundaki en büyük yenilik Mul- 
tiplayer özelliği. Sekiz kişiye kadar İnternet ve LAN üzerin- 
den oyunu oynayabilecek olmamız iştahımızı kabartıyor. 
Tüm bu özellikleriyle Carmageddon TDR 2000, milenyum 
etiketini hak etmiş gibi görünüyor. Oyundaki yenilikler tek- 
nik özelliklerle sınırlı kalmamış. Kırkbeş yeni araç, yüzün 
üzerinde değişik power-up, elli yeni görev ve yarış ile Car- 
mageddon TDR 2000, şiddetten uzak kalamayanlar için 
müptelalık yapacağa benziyor. Yenilik sayılır mı bilinmez ancak canilik duy- 
gularınızı artırmak için olsa gerek, hayvanların da canını alabilme güzelli- 
ği(!) oyuna eklenmiş. Ama seride başından beri önem verilmeyen (her 
açıdan) insanlar, modelleme olarak yine sınıfta kalmışlar. İçlerinde, luna- 
parktaki motosiklet cambazlarının kullandığı pistler ve ters takla atmanıza 
imkan tanıyan, o garip trenin kullandığı rayların benzeri parkurlarında bu- 
lunduğu arenalarda zaman su gibi akacağa benziyor. ĞG 


Yapımcı ve yayıncı: SCI 
Action/Arcade 
Piyasaya çıkış tarihi: Eylül 2000 


İLK BAKIŞ 


OĞUZHAN ÖZDEMİR 

Yapımcı: Criterion Studios 
Yayıncı: Ubi Soft 

Underwater Action/Adventure 
Piyasaya çıkış tarihi: Kış 2000 


İLK BAKIŞ Windonee 48 


Fighter 


97 sonbaharında, yine Ubi Soft'un yayıncısı ve yapımcısı 

olarak piyasaya sürdüğü Sub Culture oyununu hatırlayanlar 
için yeni bir serüven, bilmeyenler için kaçırılmaması gereken 
bir deneyim. Sualtı action/adventure tarzı bir oyun olan Deep 
Fighter tasarımcılarının deyişiyle “oyun dünyasında eşine -rast- 
lanmamış” sağlam bir vizyona sahip olacak. Bu düşüncelerini 
desteklemek amacıyla olsa gerek, ortamda yaşayan bütün 
canlılara sualtında geçen diğer maceralarda rastlamadığımız 
derecede özen gösterilmiş. 3D grafikler ve çok iyi giyindirilmiş 
texturelar ile bezenmiş ortam gerçektende insana boğulma 
hissini tattıracak kadar gerçekçi. Ama 'eşine rastlanmamış' ibaresi 
daha çok oyunun oynanış tarzı ile alâkalı olsa gerek. Yapılan açıkla- 
malara göre birinci görüş açısından Space Combat gibi oynaya- 
bileceğimiz oyun içerisinde RTS öğeleri kullanılacakmış. Bir nevi, 
ünite Kontrolü mantığına dayalı Ouake ya da sualtında geçen civi- 
lazition olacak sanırım. 

Oyunun uzun bir hazırlama aşamasından geçtiğini belirtmek 
gerekiyor. Zira 10 kişilik bir ekip 1998 Ocak ayından beri bu proje 
üzerinde çalışıyorlar. Sub Culture'ın piyasaya çıkmasından hemen 
sonra oluşturulan bü çalışma grubu, Sub Culture'daki hataları gider- 
mek ama aynı zamanda Sub Culture'dan farklı bir oyun tasarlamak 
için epeyce beyin yormuşlar gibi. Oyunun sitesinden yayınlanan 
screen shotlarından bunun sinyallerini alır gibiyiz. Oyunun final sürümünde neler değişir bilin- 

“ mez ama bu kalitede bir gerileme olmayacağı kesin. Eğer konu da bahsedilen kadar fantastik 
olursa oyun dünyası sıkı bir oyun kazanacağa benzer. 4 
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s Yayıncı: EA Sports 
» Türkiye Distribütörü: Aral İthalat 
» Yarış Simülasyonu 


arizma... Evet, karizma 
Kisi genelde sade- 
ce kişilerle birlikte anılsa 
da hayatımızda öyle bazı 
sesler var ki insan duydu- 
ğunda “Ne karizmatik bir 
ses!” demeden edemiyor. Mesela mı? Star Wars serilerinde görmeye 
aşina olduğumuz o muhteşem ışın kılıçlarının sesi akla gelen ilk örnek- 
lerden. Savaş uçaklarının pike yaparken çıkarttıkları ses, basketbol sa- 
hasındaki spor ayakkabısı sesi ya da Formula | yarışlarındaki motor 
sesleri... Dünya üzerinde yaşayıp da Formula arabalarının çıkarttıkları 
“müziği” sevmeyen bir kişi olacağını düşünmediğim için bu bahsi fazla- 
ew ca uzatmadan EA Sports'un insanlığa son hizmeti 
ei olan FI 2000'den bahsetmek istiyorum. EA Sport- 
Pentium 233 MMX S'un oyun piyasasındaki kalitesinden söz etmeye hiç 
gerek yok. Firma neredeyse her tür spor simülas- 
yonuna el attı. Seri haline getirdiği bu oyunlarla her 
4X CD-ROM sene oyun severleri daha da mest etmeye devam 
ediyor. Formula İ'in tüm dünya üzerinde milyonlarca fanatiği olduğu için her oyun platformu için belki onlar- 
ca FI oyunu yapıldı. FI 2000'de bu çılgınlığın son halkası olarak karşımızda. Yapımcı firma kategorisinde Elect- 
ronic Arts imzası olduğu için oyunun belirli bir kalitesi olduğunu daha 
oynamadan kabullenmek zorunda kalmıştım. Zaten oyunun demosu ve GRAFİK o © 30) 
menüleri ekrana geldikten sonra firmanın bu alanda ne kadar da haklı FI 2000'in grafikleri için pek olumsuz 
bir üne sahip olduğu belli oldu. Oyunda beş temel yarış imkanı var şeyler söylenemez. Ancak ne yazık ki 
(Test Day, Ouick Race, GranPrix, Championship ve Multiplayer). NFS V:Porche Ünleashed kadar etki- 
leyici olmadıkları da bir gerçek. Yani, 
Üç, İki, Bir... iyi bir oyun için yeterli ama FI 
FI 2000'in en önemli özelliklerinde biri hiç kuşkusuz içinde bulunduğu- o 2000'in bir "hit" olabilmesi için maale- 
muz 2000 Formula | sezonunu oynamanıza olanak tanıması. Böylelikle (| sef!.. 
Formula dünyasının bu sene ki heyecanını monitör başında da yaşayabil- 
me şansımız var. Her ne kadar favori pilotum Hakkinen bey amca şu an e 0 
Müzikler oldukça güzel; ama ses 
konusunda asıl etkili olanlar efektler. 
Sabahtan beri anlatmaya çalıştığım 
üzere "karizmatik motor sesleri" za- 
ten ses konusunda başka bir şeyi 


64 MB RAM 


yirmi iki puanı ile Schumacher kardeşimizin arkasında olsa da yarış bu, 
belli olmaz. Ne de olsa McLaren'in Finli pilotu geçen seneyi iki puan 
farkla da olsa birinci bitirmişti. 
Gelelim oyunun özelliklerine. Pit'teki yarış mühendisiyle bağlantı ku- 
rabildiğiniz bir telsiz sistemi var. Tabi ben sistem falan deyince aklınıza 
N : © Nİ gereksiz kılıyor. Bana kalsa o motor 
çok kompleks bir şey gelmesin. Sadece size pit'ten bilgi veriliyor. Arka- seslerini kasete çeker sabah, akşam 
nızda, önünüzde kim var, kimi geçtiniz, rakipleriniz pit'e girdi gibisinden laflar duyuyorsunuz. İnsanın kulağı “Alex ginlerim. 
Wurz is just ahead of you. “ şeklindeki sözlere bir süre sonra fena şekilde alıştığı için adamın konuşup, konuş- 
madığını bile fark etmeyebilirsiniz. Bir de EA Sports'un ısrarla tanıtımlarda vurguladığı “TV Stili Sunum” olayımız  Gfelaa eli 3.0 
var. Yarışlardan önce ve sonra olmak üzere ünlü Formula sunucusu Jim Rosenthal'ın (ben tanımıyorum ama ün- Eğer kontrole yardımcı modları ka- 
lüymüş fanatik Formula'cı arkadaşlar öyle dedi) sözlerini duyuyoruz, ki bun- patırsanız ilk başlarda kontrole 
eid lar da ilk üç şudur, budur demekten pek de öteye gitmiyor aslında. Ayrıca (— alışmanız bir parça zaman alabilir (tabi 
EEE Formula'nın lisanslı müziğini de ihmal etmemiş EA Sports. Yağışlı havaların O araba yarışları konusunda tecrübesiz 
ezen es geçilmesi ise ayrı bir olumsuzluk. Maale- ( ya da yeteneksizseniz!). Eğer bu mod- 


sef EA Sports'un mantalitesine göre Formu- arı açarsanız zaten koskoca Formula 
arabasını bir kör bile rahatlıkla kullan- 


la yarışları olurken havanın yağışlı olması gibi 
bir ihtimal yok. Sonuç olarak, eğer ben sıkı 


bir Formula hayranıyım diyorsanız hâlâ gidip peyemyema” 3.5 


bu oyunu almamış olmanız si- 5 - 

i e zi Tam bir Formula | hayranıyım diyor- 
zin kabahatiniz. Formula dün- O 

aliden sanız işin eğlence kısmında sınır yok. 

name Şu e Şe Hele 2000 sezonunu oynuyor olmak 
kip Sayer Gaz pie PI ayrı bir zevk. Ama ben Mclaren, 
2000 görülebilecek bir oyun. | Hakkinen, Ferrari, Benetton, Vil- 
Ama formula mı, ne formülü / jeneuve dedikçe siz "Hı, bi şey mi 
ya diyorsanız hemen derginin ( dedin abi??" şeklinde yanıtlar veriyor- 
diğer sayfalarına geçmenizi sanız sizin için piyasada çok daha iyi 
öneririm. # yarış oyunu alternatifleri var. 


abilir. 
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ODYSSEY 


Çoklu oyuncu desteği. Hatta aynı ekran içinde! 


Süper 3D grafikler! Başdöndürücü bir hız! 


Gazete, Dergi Bayilerinde ve Bilgisayar Oyunu Satış Noktalarında 


#PLE'GAMLLRO 

PROjniceleme li A 

e mea HER DAMLASIMA 
SUsAmış VAMPİRLERDEN KORKUYORSUNUZ. 

| Çünkü ONLARLA ALAKALI ONLARCA KİTAP 

İ OKUDUMUZ; YÜZLERCE FİLM SEYRETTİNİZ. SİVRİ 


DİŞLERİ, İĞRENÇ GÜLÜMSEYİŞLERİYLE GECELERİ 
ORİAYA ÇIKİIKLARIMI SANDINIZ. Bu YÜZDEN 
LAMBALARI HEP AÇIK BIRAKTINIZ. HADİ, İTİRAF 


İHE MASOVERADE 
RE DELMP a am 
İTKAR EİSENİZ BİLE... AMA EMİN OLUM ONLARA 


HİÇ BU KADAR YAKLAŞMADINIZ. 


ihilistic Software, ünlü masaüstü FRP oyunu Vampire: The Masguerade'i PC ortamına tüm görkemi, 
İT Tkrkamucilğu ve sürükleyiciliğiyle aktarmaya başlayalı aradan iki seneden fazla bir zaman geçmişti ve 
nihayet sabırsızlıkla beklediğimiz oyun çıktı. 
Ve tüm beklentilerimize fazlasıyla karşılık veren bir oyun olduğunu oyunu oynadığımız her saniyede bi- 


ze hissettirdi. Vampire: The Masguerade, gerek konusuyla, gerek konusunun işlenişiyle, 

benzer konuya sahip pek çok büyük bütçeli Hollywood filminden daha sağlam ve iddialı - | 

görünüyor. Çok zaman ellerinizi mouse'dan çekip uzun uzun olanları düşünmek istiyor- | .. 
Pentium 200 MMX 


sunuz. Kısacası Vampire: The Masguerade, bir oyundan çok daha fazlasını; yoğunlaştırıl 
32 MB RAM miş heyecanı, korkuyu, hüznü ve daha pek çok adrenalin bazlı duyguyu yaşamanıza ne- 
800 MBHpp den oluyor. - 
Savaşta yaralanan Christof, Prag'da, rahibe manastırında tedaviye alinir. Christof burada kenidisini tedavi eden rahibe Anezka'ya 
aşık olur. Fakat Anezka'nın kutsal yemini. yüzünden'bu'aşk imkansız bir 
aşktir. Bir gece manastıra şeytani yaratıklar saldırır Ve halen yaralı 
olduğu halde Christof, yaratıklarla dövüşerek hepsini öldürür. 
Prag'ın her yerinde bu yaratıklardan vardır ve öldürülmeleri ge- 
reklidir. Christof ilk olarak gümüş madenini kana susamış yaratık- 
lardan temizler. Bu esnada Anezka'yâ olan aşkı'da gitgide büyümüş- 
tür. Sonunda aşkını itiraf eder. Anezka da Christof'u"sevmektedir 
fakat aralarında kutsal yemin gibi aşılmasi imkansız bir engel olduğu 
için Christof'a düşen tek şeymanastırı terk etmektir. Gece yarısı olduğu halde 
Christof kendisini bilmez şekilde Prag sokaklarında kaçarcasına yürürken, hiç bitme- 
yecek, yüzyıllar sonra bile şeytanla savaşacağı hayatı boyunca kendisini bırakmaya- 
cak olan isırıkla tanışır. Kan için asla insan öldürmemeyi ilke edinmiş Brujah Kla- 
nı'nın vampir üyelerinden biridir artık Christof. 
Oyunda orijinal FRP versiyonuna birebir sadık kalınmış. Bu yüzden tıpkı Planes- 
cape: Torment'daki gibi İngilizce metinler ve konuşmalar oldukça ağır ve anlaşılması 
da zor. Ama iyi bir İngilizce'niz olmaması bu oyunu oynamamanız için bir sebep ol- 
“a * mamalı. Çünkü oyun içindeki seslendirmeler o kadar profesyonelce yapılmış ki, çoğu 
m * çe & zaman İngilizce'nin ağır seviyesinden olsa gerek, kendinizi opera seyrediyormuş gibi hissedeceksiniz. Örne- 
ğin Anezka'nın Christof'a onu sevdiği halde onunla birlikte olamayacağını anlatmaya çalıştığı sahnedeki ses 
n tonu yüzünden gözlerim yaşarmadı, desem yalan söylemiş olurum. Veya Christof'un gümüş madenindeki 
şeytani yaratık Ahzra'ya başkaldırışındaki ses tonuyla ürpermediğimi de söyleyemem. Seslerdeki bu 
mükemmellik müziklerde de hiçbir şey kaybetmiyor. Braveheart'ın film müziklerini andıran müzikler 
ortama ve olaylara göre ambiyansı çok iyi sağlıyor. 
Vampire: The Masguerade şimdiye kadar PC üzerinde çıkmış RPG oyunları arasında en iyi gra- 
i fiklere sahip. Yansıma ve ışık efektlerinden patlama efektlerine kadar her şey göz kamaştırıcı; me- 
“©  kKanlardaki ve karakterlerin üzerlerindeki kaplamalar çok gerçekçi ve ayrıntılı. Ofisimizin teknolabı- 


— 


iye 0 


.. 


A İPUCU: inventory'nizde her zaman en güçlü silahların &— İPUCU: Prag sokaklarında yolunuzu kaybetmek İste- 
: yanında hız bakımından da etkili silahlar bulundur. -  miyorsanız, belli bir noktayı, mesela bu atı kendinize 
mayı ihmal etmeyin, referans alabilirsiniz. 
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ALP BURAK BEDER 


« Yapımcı: Nihilistic 


m Yayıncı: Activision 
«RPG 
«Piyasada 


rıyla eş zamanlı gerçekleşiyor. 


A Oyunun introsu gerçekten izlenmeye değer kalitede. 


7 777777 nın bazen gideceğiniz yeri işaretlemeyi zorlaştırması. 


yönde Christof'u geliştirebiliyorsunuz. 


ne'da olduğu gibi biriyle ilgilenip diğerlerini Vampire'ın yapay ze- 
kasının emin. ellerine bırakabiliyorsunuz. 

Öldürdüğünüz yaratıkların üzerinden para bulabileceğiniz gibi 
değerli eşyaları satarak da para kazanabilirsiniz. Biriktirdiğiniz 
parayla silah dükkanlarından en güçlü, dolayısıyla da en pahalı si- 
lahı almak isteyeceksiniz fakat Vampire'da tutumlu davranmanın 
akı hamlenizi yapın. Sağlığınız azaldıkça, invento- o sonucu her zaman iyi olacaktır. Silahlarda güce önem verdiğiniz 
deki sağlıkları hızlıca kullanın. kadar hız ve etkiye de önem vermeniz gerekir. Mesela, Christof 
seterince güçlenemediği ilk seviyelerde ağır silahları hızlı'bir biçimde kullanamaz. Paranızı bundan başka 
arh, sağlık ve mana almak için de kullanabilirsiniz. Bunlarda da dikkat etmeniz gereken şeyler hemen he- 
men aynı. Aldığınız nesnenin tek bir fonksiyonuna değil birkaç fonksiyonuna birden önem verin. Oyunda istediği- 
“iz zaman kaydedemiyorsunuz ama bu çok da önemli değil, çünkü oyun her harita değişikliğinde otomatik olarak 
«aydediyor ve aslında bu normal olarak kaydetmenizden çok daha sağlıklı bir oynanış sağlıyor. Bunun yanında 
arklı mekanlarda bulabileceğiniz küçük haçların yanına gelerek normal kayıt yapma imkanınız da var. Mesela bun- 
ardan biri manastırda, yatağınızın hemen başucunda duruyor. 

Oyunu muhteşem senaryosunu bitirdikten sonra multiplayer mod'unda gerçek oyunculara karşı oynamak iste- 
seceksiniz. Bunun için oyunun orijinalini edinip Won.net'e üye olmanız gerekli. Ama Lan seçeneğiyle arkadaşları- 
nız arasında oynamamanız için hiçbir neden yok. 

Vampire: The Masguerade RPG oyunları tarihine Kanlı imzasını 
öyle bir atıyor ki, onu oradan silmek için diğerlerinin çok fazla uğraş- 

ması gerekecek. Bu heyecanlı, 
duygusal, korkutucu ve 
bol miktarda kanlı 
a. oyunu kaçırmayın. 


A4 İPUCU: Birden fazla düşmanla karşılaştığınızda 
saldırmak için beklemeyin. En güçlü olana kuvvetli 
şir darbe indirtikten sonra sırayla diğerlerine de en 


iPUCU: Gece karanlık mekanlarda karşınıza ne çıkaca- 
ğını kestiremiyorsanız bir meşale yakın. Bazı yerlerde 
görüş alanınızı artırdığını göreceksiniz. 


SAMEPRO AĞUSTOS 2000 


na test için gelen bir Voodoo 5'te oyunu deneme fırsatı.bulduk. Voodoo 

S'teki mükemmel anti aliasing özelliği FSAA'ya tam destek veren Vampire'ın 
grafikleri muhteşem gözüküyordu. Diğer benzer oyunlara göre bir karakter 
üzerinde görebileceğiniz poligon sayısı Vampire'da daha fazla. Mesela, bu sa- 
yede, artık her karakterin parmakları var ve ağız hareketleri de Konuşmala» 


Kontroller ise hem heyecanlı aksiyonu, hem de sürükleyici macerayı sa- 
dece mouse kontrolleriyle halledebilmenizi sağlayacak derecede kolay ve ra- 
hat. Kamera açılarından yönlendirmeye, savaşlardan konuşmalara kadar kos- 
koca bir oyunu mouse'la idare edebilmek neredeyse mucize gibi bir şey. Bir 
canavarı öldürmeye kalkışırken yapmanız gereken tek şey inventory'den en 
güçlü silahı seçip yaratığı işaretlemek. Zorlanacağınız tek şey, kamera açıları- 


Inventory'tasarimındaki rahatlık ve kolay anlaşılırlık da ayrı bir konu tabi. Diablo tarzı sürükle bırak sis- 
temi sayesinde en hızlı davranmanız gereken anlarda bile kolayca seçim yapabiliyorsunuz. Boss'ları yendik- 


ten sonra alacağınız experience puanlarını da kategorilere dağıtmak oldukça kolay. Bu sayede istediğiniz 


Oyunda yanınıza aldığınız NPC'leri ayrı ayrı ama aynı güzellikte kontrol edebildiğiniz gibi tıpkı Darksto- 


Bütün görsel ayrıntılara dikkat edilmiş 
ve böylece mükemmel sayılabilecek 
grafikler elde edilmiş. Kaplamalardaki 
ayrıntılar, heyecan verici efektler, ger- 
çekçi modeller grafikleri neredeyse 
mükemmel yapan unsurlar. 


Konuşmalar film dublajları kadar kali- 
teli kaydedilmiş ve her ses bir profes- 
yonele ait. MP3 formatındaki müzikler 
ambiyansı sağlamak için ustaca kulla- 
nılmış ve müzikal kalitesi de MP3 çalı- 
cınıza yükleyip dinleyebileceğiniz ka- 
dar güzel. 


KONTROL 4.5 


Oyunda yapabildiğiniz her şeyin mo- 
use kontrolüne verilmesi gayet rahat 
ve iyi bir kullanış sağlıyor. Savaşlarda 
sadece tıklayarak düşmanlarınızla çar- 
pışmanız belki hareketlerinizi Kısıtla- 
yabilir ama kontrol yine de böyle bir 
oyun için çok iyi. 


EĞLENCE 4.5 


FRP klasiğinin bu PC uyarlamasında 
korkacak, duygulanacak, ürperecek, 
öfkeleneceksiniz ama bilgisayarın ba- 
şından kalkmak istemeyeceksiniz. 
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It deprem, dört yanı.sularla çevrili Japonya İmparatorlu- 
Aşı u'nun bu küçük kasabasında, yeşil pirinç tarlalarının sarıya 
dönmeye başladığı günlerde, rüzgar her zamankinden sert ve 
acı eser, güneş geç batar, kadınlar tarlalardan evlerine geç dö- 
nerlerdi. İnsanlar pirinç eker, pirinç toplar, pirinç lapası yer, 
efendilerine (Daimyo'larına) vergilerini, koku'ları (bir insanı bir 
yıl.doyurmaya yetecek pirinç miktarı) üzerinden öderlerdi. Bu- 
ralarda pirinç demek hayat demekti. Annesinin sırtında tarlaya 
giden çocuklar çığlıklarıyla kanatırlardı gökyüzünü ve bir gün 
hep bir Daimyo olma hayali ile emerlerdi analarını. Önce Daimyo sonra Shogun... 


ANNEM ANLATIROI DEP.. 

Kılıç kuşanırlar, at binerlerdi bu kasabada çocuklar, komşu imparatorluklardaki yaşıtları 
oyun oynarken; Sun Tzu'nun savaş için söyledikleriydi: onların alfabesi, Ne derdi hep Sun 
Tzu “Savaş tepeden aşağı doğrudur, yukarı doğru değil.” 

Bir gün gelip iyi bir savaşçı, onurlu bir erkek, onursuz yaşamaktansa harakiri yapacak 
kadar gururlu bir Samurai olmak ve çocuklarının yüzüne utanmadan bakmaktı amaçları. 
Bunun için gerekirse göğüs göğüse çarpışacaklar, gerekirse can verip can alacaklardı. Ama 
ne olursa olsun özgür olacaklardı. Kılıçları namuslarıydı onların ve sözleri şerefleri. Kılıçla- 
rını kınlarından çektiler ve sözlerini savurdular Nobunaga'nın, Shingenin, Tokugawa'nın ve 
diğerlerinin orduları üzerine. 


Ben küçükmüşüm OANA O ZAMANLAR... 


Günler yavaş ama acıtarak geçiyordu insanların bedenlerinden. Tıpkı.nehirlerin dere keci geçip; denizlere ulaştığı gibi. 
Tıpkı güneşin pirinç tarlalarını yakıp, soyluların konaklarını aydınlattığı gibi. Derken bir kasaba çocuğu çikageldi bir gün. “Öz- 


gürlük” dedi, “Özgürlük” dedi halkı. “Şimdi” dedi, “Tamam” dedi halkı. “Zafer” dedi, “Bizim” dedi halkı. İlerledi sicak kan 
kokusunun üzerine ve atıldı ejderha başlarının önüne. Artık kavgası halkı adına, halkı içindi. İçinden bir ses ona çocuk- 

32MB RAM” Birinin pirinç toplamayacağını, pirinç yemeyeceğini ve pirinç ödemeyeceğini söyledi. “Güzel günler senindir Shogun” 
16 MB Ekran Kartı dedi, “Güzel günler hakkındır artık.” 


İRİNÇ TARLALARININ SARISI 
KIZINA BOYAnmış BİR gün 
© — İşte böyle bir atmosfer bekliyor sizleri tam olarak. Yani 16. yüzyılın Japonya'sında Sen- 
goku Jidai (Savaştaki Ülke) devrinde yedi savaş lordundan biri ya da diğer adıyla “Da- 
imyo” olarak atılıyorsunuz diğer altı Daimyo'nun ordularının üzerine. Amacınız bir 
Shogun (barbarları bastırmakla görevli ordunun komutanı) olmak. Ama bu sandığınız 
kadar kolay olmayacak. Sadece iyi bir savaşçı olmanız ya da onurlu bir Samurai gibi dav- 
© ranmanız size yetmeyecek Aynı zamanda iyi bir kumandan, güvenilir bir devlet adamı ve 
> zeki bir tüccar olmanız da gerekecek: Bu kadar çok görevli ve eş zamanlı.bir işin altından 
© kalkmakta sizi epeyce yoracak. Günler sürecek savaşlar yapacak, yapımı aylar sürecek kale- 
ler inşa edeceksiniz. Halkın size karşı saygı duyup çalışmasını ve onlardan güvenlerini sarsma- 
dan vergi almasını bileceksiniz. Bakalım bu kadar çok işin üstesinden gelebilecek misiniz? 


5 SONRA shogun Çi) ÇıkAÇeIMIŞ £ pi 

: RİNÇ BAŞ ARAŞM 

© Shogun Total War'da birden fazla oyun mod'u var. an 

“ dan herhangi birini seçerek maceranızı hayallerinizdekine 

ali bir şekilde canlandırabilirsiniz. Bütün bu mod'lar- 

? lere farklı yollarla ulaşıyor olsanız da bütün 

z mod'lardaki asil amaç halkın özgürlü- 

www günü sağlamak ve barbarlara karşı 

durmak için savaşmak. Ancak 

oyun tasarlanırken o kadar kapsamlı düşünül- yi MİR ii 
müş ki oyuna gerçekçilik havası katması açı- | 


Pentium 11 200 


sından her ayrıntı göz önünde bulundurul- |. liz 
muş. Yani önce savaşta kazanabilmek için ' hi 
gerekli olan asker gücünü tedarik etmeniz pe Ni Âli 


gerekiyor. Tabi bunun içinde halkın güve- 
nini kazanmanız. Söylememe gerek var mı 
bilmiyorum ama güven kazanmak için dü- 

rüst olmaya, adaletli bir vergi sistemi uygula- e 5 sağ 


iğ 
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OĞUZHAN ÖZDEMİR 


"5 Yapımcı: Creative Assembly 


GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 


*| m Yayıncı: Electronic Arts 
) “ Türkiye Distribütörü: Aral İthalat 
maniza ve para kazanmanıza gerek var. Bunların yanında savaşmadığınız EPİ) Strateji 


zamanlarda diğer Daimyo'larla ittifaklar kurmalı, dalavereler çevirmeli, s Piyasada 
şazarlıklara girişmelisiniz. Kısacası tam anlamıyla bir strateji oyunu. Her 

şey gerçek hayattaki ile hemen hemen birebir: örtüşüyor. 
Daha doğrusu 16. yüzyılın gerçekleriyle... 


Bütün bu macera boyunca oyunun değişmeyen birkaç temel 
kuralı var: İyi bir Shogun olmanız bu kurallara uymanıza bağlı. 
Bunun için önce Kendi topraklarınız üzerinde insanlarınıza 
yaşayabilecekleri ve hayatlarını devam ettirebilecekleri kadar 
şara kazanabilecekleri bir şehir kurmalısınız. Bu şehrin gü- 
venliğini sağlamakta sizin göreviniz tabi ki. Adamlarınızı eğit- 
meli, şehrin dışına kaleler inşa etmelisiniz. Unutmayın ki inşa ettiğiniz kale ne:kadar büyük olursa kuşat- 
malara o kadar daha uzun süre dayanabileceksiniz ve kazandığınız her savaştan sonra adamlarınızın 
onurları daha da artacak. Adamlarınızın onurlarının artmaları size önemli avantajlar sağlayacak. Böylece 
adamlarınızın size bağlılıkları artacak, emirlerinizi isteme arzuları olumlu'şekilde değişecektir. Savaşma 
se sizin emrinizde ölme istekleri; güçlü bir klan ile çabucak unutulacak, kuralsız velidersiz bir klan ara- 
sındaki farkı ortaya çıkaracaktır. Bu arada vergi toplamayı sakin unutmayın. Zira adamlarınızın kafnıni 
$ir şekilde doyurmalı ve inşa ettiğiniz birimlerin harcamalarını bu şekilde'halktan karşılamalısınız. Ama 
unutmayın ki halk salak değil. Vergi oranlarını anormal derecede artirmayın. Savaş alanlarında ise sonu- 
cu otomatik olarak hesaplatmaktansa kendiniz savaşmayı tercih edin, Böylelikle oyunun atmosferinden 
kopmamış olacağınız gibi bir yandan da insan zekasının yapay zekadan ne Kadar üstün olabilece- 


ai bir kez daha görmüş olursunuz. 


Shogun Total War, barış zamanlarında taktik haritası'adı verilen bir 
ekran görüntüsü üzerinde geçiyor. Buradan birimlerinize neler 
yapması gerektiği konusunda komutlar veriyor ve düşmanlarınızın 
neler yaptığını görebiliyorsunuz. Tabi Turn Based olarak. Yani si- 
Zin birliklerinize ve birimlerinize komuta ettiğiniz kadar düşman- 
larınızda kendi birlik ve birimlerine komuta edebiliyorlar, Yapay 


>> imi 
HH meçaaa Lili 


“ 


i zekanın etkileyici.boyutlara ulaştığı bu oyunda eğer düşmanların 

- w sizin hareketlerinizi görmediğini sanıyor ve rehavet içinde hare- 
Gi A ket ederseniz yanılırsınız. Bu oyunda bütün şartlar eşit, sadece si- | a — 
” DD) M7 izinle bilgisayar arasındaki zeka ve hayal gücü hariç. Savaşacağınız Za- İs. - le a , 
mii dikkat etmelisiniz. Birliklerinizin sayısal ve fiziksel durumunu kontrol edin. 


hava koşullarının da savaşçılarınızın durumunu etkileyeceğini göz ardı etmeyin. Unutmayın ki Silağ 1 modelli oluüıkeçok, 

erkekliğin onda dokuzu kaçmaktır. Başınız sıkışırsa kaçmaktan çekinmeyin. Her şeyin bitmediğini iyi değil belki'ama böyle güzel bir stra- 

daha sonra onlara ispatlayabilirsiniz. Unutmamanız gereken bir diğer nokta da; savaş anlarında, göç- teji oyununun grafiklerine bundan az 
menlerden ve diğer Daimon'lardan yardım isteyebileceğiniz. puan vermek de haksızlık olur. 


SES 4.0 
Shogun Total War, Turn Base ve RTS öğelerini güzel bir biçimde harmanlamış sıkı bir strateji oyunu. Oyunun des- Savaş anlarında duymak istediklerinizi 
sansı yönlerinin bulunması sizi, bir oyun oynuyormuş havasından çok tarihin tozlu sayfaları arasında dolaşıyormuşsu-  duyamayabilirsiniz. Ama siz bunu göz 
nuz fikrine kaptıracak. Savaşın hazırlık aşamasının ve gelişme safhalarının sizin oyun içi zekânızla doğrudan ilintili ok © ardı edin. 

masıyla birlikte düşmanlarınızın da neler yaptığını eş zamanlı olarak görmek ve aynı şartlar altında gelişmek, Turn 

Base oyunlardan uzun zamandır alamadığımız hazzı tekrar hatırlatırken, savaş alanlarında ordunuzun başında taktik- 
ter belirleyerek 16. yüzyıl savaşlarının büyülü atmosferine kuşba- Zorlanacaksınız ama alıştıktan sonra 
taşı şahit olmak RTS açlığınızı bastıracak. (7 değmeyin keyfinize. Üstelik savaşçıla- 
rın savaş alanlarındaki kontrol edile- 
bilme yetenekleri hatırı sayılır derece- 
de iyi ve ayrıntılı. 


EĞLENCE 5.0 


Uzun zamandır çare bulamadığınız 
dertlerinize ilaç olabilir. Ama bu ilacı 
doktor kontrolünde kullanmanızı 
öneririm. Zira, yeşil reçeteye tabi ola- 
cak kadar bağımlılık yapıcı. 
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gnsanlık yeni bir çağın eşiğinden içeri ilk adımını attı. İnsan DNA dizisinin 
e haritasının çıkarılmasıyla birlikte artık bioteknoloji inanılmaz bir ivme 
kazanacak. Yeryüzünden hastalıkların silinmesi çok yakın. Belki yakında 150 
ve gelecek yüzyıldan itibaren 1000 yaşının üzerinde yaşayacağız (bin yıl bo- 
yunca bizi okuyacaksınız ne güzel). Tüm bunlar genetik biliminin güzel yüzü, 
ya karanlık tarafı? Yaşamın el kitabı bizde olduğuna göre ihtiyaca göre insan 
üretebiliriz demektir! Genler tümüyle saptanabildiğine göre ileride hastalana- 
cak insanları saptayabiliriz, yani onları sigortalamayabiliriz ya da işe almayız. 

Gelecekte neler olacağını tahmin etmek imkansız, iyisi mi biz şimdilik 
Amerikan ya da İngiliz bilim adamlarının kehanetlerine kulaklarımızı tıkayalım 
ve oyun aleminin derinliklerine bir seyahat daha yapalım. Bakalım elimizde 
nasıl bir oyun var? Adı neymiş? Evolva! Güzel bir Shooter'a benziyor. Ama 
bir dakika! Hoppala! Bu oyunda DNA diyor, evrim diyor, mutasyon diyor, 
genetik materyal diyor. Kafamızı karmakarışık bilimsel yüklerden kurtaralım 
dedik, az buçuk neşelenelim, kendimize gelelim dedik, baltayı taşa mı vurduk 
nedir? 

Tamam sakin olun! Endişelenecek bir şey yok. Evolva kesinlikle şu piyasa- 
ya yüz yılda bir gelen (trivia guiz) bilgi yarışması oyunlarından biri değil, aklı 
başında gayet kanlı ve heyecanlı bir 3D shooter. Onu böyle biraz alışılmadık 
yollara sürükleyende gayet özgün olan konusu. 

Evolva'da uçsuz bucaksız kozmosda seyahat edip yaşamın yeşerdiği gezegenlerdeki doğal hayatı korumakla görevlisiniz. Gezegenlerdeki 

mi yaşamı tehdit eden gezegen paraziti dev bir organizmayı gözleyen ve bu organizmayı saptadığında onu yok etmekle görevli bir grup Geno 

Hunter'ı kontrol ediyorsunuz. 
Pentium 233 O Söz konusu gezegen paraziti yumurtaları aracılığıyla uzayda seyahat ediyor. Bu yumurtalardan her hangi biri bir gezegen ulaştığında 

M korkunç süreç başlıyor ve yumurtanın içindeki büyük güç ortaya saçılıyor. Tıpkı bir tohum gibi gezegenin derinliklerine doğru kök salan 
parazit yumurta dev uzantılarıyla gezegenin içinde ve etrafında kilometreler boyunca yayılmaya başlıyor. Parazit bir yandan yayılmasını sür- 
dürürken bir yandan da gezegen üzerinde kendisine zarar vermesi olası her türlü yaşayan varlığı yok etmek üzere iğrenç çok bacaklı hiz- 
ör metkarlarını durmamacasına doğuruyor. Bir yandan bu hizmetkarlar gezegen üzerindeki doğal yaşamı yok 
i e ederken diğer yandan dev parazit gezegenin kaynaklarını tüketiyor. Bu olağanüstü yıkıcı sürecin son aşama- 
«Xİ sında parazit kendi neslini devam ettirecek yumurtalarını yumurtluyor ve bu yumurtaları evrene saçmak için 
gezegeni havaya uçuruyor. Tabi muhteşem dörtlü yani Geno Hunter ekibiniz buna dur demezse... 

Sizinde anladığınız üzere ekibiniz dört adet Geno Hunter'dan oluşuyor. Geno Hunter'larınız insansı yara- 
tıklar ama resimlerde de gördüğünüz gibi kesinlikle insan değiller. Geno Hunter'larınızın her birinin değişik 
yapısı var kimi dayanıklı, kimi çevik, ilerde edindikleri ve geliştir- 
dikleri yeteneklerde bu özelliklerine göre biçimleniyor. Sıkı bir 
oyun severlerim diyenlerin bu noktada şöyle bir irkilmiş olmaları 
gerekir! Aranızda "Bir 3D shooter'da yetenek kazanmak ve geliş- 
tirmek ne demek?", "Yoksa bu oyunda kimi RPG öğelerimi var?" 
diye soranlar varsa bir alkışı hak ettiler. Cevaba gelirsek: bu oyun- 
da gerçek anlamda RPG öğeleri falan yok ama oyunun kritik bir 
özelliği var. Normal bir shooter'da kahramanımız oyun başladığın- 
da neyse bittiğinde de odur, asıl farkı sağlayan giydiği zırh ya da 
elindeki silahtır. Oysa Evolva'da durum öyle değil Geno Hunter'la- 
rınız yerde buldukları silahları ya da zırhları kullanmıyorlar, bu- 
nun yerine savaşıp öldürdükleri yaratıkların cesetlerinden 
| DNAllarını emip onların özelliklerini kazanıyorlar. Diyelim ki 

— İS Sİ Geno Hunter'iniz kalın zırhı olan bir yaratığın DNA'sını elde et- 
ti, artık kendini mutasyona uğratıp (yani değiştirip de diyebiliriz) zırh özelliği kazanabilir ya da mevcut zırhını 
biraz daha güçlü kılabilir. Kısacası Geno Hunter'larınızın bedenleri tek silahları! 

Evolva'da Geno Hunter'larınızın gezegen üzerindeki canlılardan ya da gezegen parazitinin muhafızlarından 
elde ettiği genetik materyalle kazandığı çeşitli özellikler ve on çeşit silah var. Fazla ayrıntıya girip oyundan ala- 
cağınız tadı yok etmek istemem. Bu yüzden silahları tek tek adlandırmayacağım ama şurasını kesinlikle bilme- 
lisiniz ki bu silahların her biri son derece özgün, bir shooter'da pek görülmeyen türden silahlar. Ayrıca hepsi 


3D Hızlandırıcı 
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MUSTAFA BALKAYA 


Yapımcı: Virgin Interactive 


Yayıncı: Interplay Production 


son derece iyi dengelenmiş ve hiçbir silah ya da özellik için aslında bu olmasaydı ği 


da olurdu demek mümkün değil. 

Bir shooter'da takım arkadaşına sahip olmak artık sıradan bir şey ama Evolva'da 
şler biraz değişik. Dört kişilik Geno Hunter ekibinizdeki karakter- 
'erden her birini tek tek kontrol edebiliyorsunuz. Bir Geno Hunter 
kontrolünüzdeyken diğerlerini de ekranın altındaki küçük pencere- 
erden izleyebiliyorsunuz. Bir Geno Hunter'ı kontrol ederken savaşa 
girdiğinize diğerleri de size destek veriyorlar ve oyunun genel oyna- 
aışı da bu şekilde gidiyor. Buna karşın Geno Hunter'larınızın birbir- 
'erinden çok uzak konumlarda başladığı bazı bölümlerde her bir av- 
ayla ayrı ayrı oynuyorsunuz. Bu bölümlerde alttaki küçük 
pencerelerin ne kadar fonksiyonel olduğunu göreceksiniz. 

Korkunç bir savaşın ortasındayken size yardım edecek kişilerin 
olduğunu bilmek harika olmalı. Ancak bunun bir istisnası var, eğer 
arkadaşlarınız su katılmamış salaklarsa yanınızda olduklarına pek se- 
vinmeyebilirsiniz. Neyse ki Evolva yapay zeka işinden alnının akıyla 
çıkmış. Geno Hunter'larınızın yapay zekası çok yüksek haritada ne- 
reye giderseniz gidin sizi bir şekilde buluyorlar ve gayette iyi savaşı- 
yorlar. Düşmanlarınızın da yapay zekaları çok iyi ve onlarda korkunç 
savaşıyorlar. Bazen tek başlarına olsalar bile saldırmalarını yadırgayıp 
onları beyinsizlikle suçlarsanız onların aslında dev bir canlıyı koru- 
makla görevli değersiz hizmetkarlar olduklarını hatırlayın. 

Gördüğünüz üzere şimdiye dek Evolva harika gidiyor. Peki ya grafikler dediğinizi du- 
yar gibiyim. Çok fazla tarife gerek yok sayfayı şöyle bir incelesenize! Gördükleriniz ye- 
terince aydınlatıcı olmadıysa bir de şunu söyleyeyim Evolva GeForce adı verilen grafik 
canavarının yeni özelliklerine tam destek veren ilk oyun. GeForce'un Transform, Ligh- 
ng, AGP 2X, 4X, Multi-Texturing ve doku sıkıştırma özelliklerine destek veren bir 
oyunun grafiklerini görenlerin gözlerini yuvalarından uğramaz da ne yapar. Birinci ola- 
rak şunu söylemeliyim Evolva'da bulunan karakterlerin tümü grafik kalitesi olarak şimdi- 
ye dek gördüğüm karakterlerin en iyileri (aynı şeyi hayal gücünü kullanma konusunda 
söylemek ne yazık ki mümkün değil. Bazen şu örümcek denen canlı ve bizim araknafo- 
Bimiz olmasa bu oyun tasarımcıları ne yapar diye düşünüyorum). İster durağan halde 
olsun, ister hareketli olsun bu birimlerde tek bir kırık nokta yakalamak mümkün değil. 
Ayrıntı seviyeleri olağanüstü, hatları son derece yumuşak ve dokuları mükemmel. Oyu- 
nun özel efektleri de gayet başarılı silahların < 
ateşleri, patlamalar, görünmezlik (hay Allah azımdan kaçırdım) gibi pasif 
özelliklerin etkileri kusursuz bir şekilde tasarlanmış. Çevre dokuları gibi sa- 
bit kaplamaların muhteşem olduğunu söylemem gerekmez herhalde. 

Eh bu oyun dört dörtlük o zaman diye düşünüyorsunuz herhalde değil 
mi? Keşke evet diyebilsem ama maalesef Evolva'da kusursuz değil ve maale- 
sef kusuru da kolay hazmedilir cinsten değil. Şu ana dek anlatılan her yönüy- 
le kusursuz olan Evolva'nın çöküşü level tasarımlarında. Konusu ve getirdiği 
değişik yaklaşımda özgünlüğü yakalayan Evolva'nın bölümleri 3D Shooter ta- 
rihinin kısa özeti adeta. Kapı açmak için anahtar aramıyorsunuz ama bunun 
yerine aradığınız diskler var. Biri haritanın doğusunda ötekisi batısında olan 
şalterleri indirmeniz gerekmiyor ama geçilmez engelleri aşmak için gereken 
doğal patlayıcı yumurtalardan iki türünü birden toplamanız gerekiyor ve si- 
zinde tahmin edebileceğiniz gibi bunlar çoğu kez kel alakasız yerlerde. Sho- 
oterlar'da hâlâ ısrarla kullanılan hoplama, zıplama engelleri ise Evolva'da ga- 
ni tarafından mevcut. Tüm bunlar o kadar da sıkıcı olmayabilirdi ancak 
bölüm tasarımları öylesine tekdüze ki sürekli aynı şeyi yapıyorum hissinden 
bir türlü kurtulamıyorsunuz. 


Piyasada 


Belki bu kadar kusur kadı kızında da bu- 
lunur diyeceksiniz ama o zaman şu soruyu 
yanıtlamamız gerekir: Grafikler oyunun dış, 
eğlence ve heyecan iç güzelliğiyse, önemli 
olan yüz güzelliği mi ruh güzelliği mi? 74 
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KONTROL EĞLENCE 


GRAFİK 4.5 


Evolvanın grafikleri bir Ouake 3'le 
boy ölçüşecek düzeyde. Elbette bu- 
nun tadını almak için sağlam bir konfi- 
gürasyona ihtiyacınız var. 


SES 3.0 
Oyunun en zayıf yönlerinden biri de 
sesler. Mevcut efektler gayet tatmin 
edici olsa da insan savaştığı korkunç 
yaratıklardan korkunç naralar bekli- 
yor ama nerede. 


KONTROL 4.0 


Dört karakteri birden kontrol etme- 
nin zorlu olduğunu düşündüyseniz ya- 
nıldınız. Evolva'yı yapanlar bu işi gayet 
iyi kotarmışlar. Ne var ki ekip ele- 
manlarına spesifik emirler verememe- 
niz bir eksiklik. 


EĞLENCE 3.0 


Sürekli aynı şeyleri yapıp durduğunuz 
bir oyun ne derece eğlenceli olabilir. 
Evolva kusursuz bir Shooter olabilirdi, 
tabi birazcık daha heyecanlı olabilseydi. 
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Formula I World Grand Prix 


2asS0On 


imdiye kadar: yapılan Formula | oyunları içinde ön plana çıkan çok az 
? 


oyun hatırlıyorum. Bunun nedeni belki de bu oyunlara fazla önem ve- 

memesi, Birisi size Formulal hakkında güzel bir oyun sorunca iyinin kö- 
tüsü şeklinde cevap vermek zorunda kalıyorsunuz çünkü bu türden çok iyi 
oyunlar çıkmadı. FPS'deki Ouake gibi veya stratejideki Command and 
Conguer gibi klasik bir oyun oynamadık. FI yarışlarını bilindik herhangi bir 
oyun kategorisine koyamiyoruz. Eğer koymuş olsaydık Need for Speed di- 
yebilirdik. Ama Formulal World Grand Prix de bir Ouake veya Diablo 
değil, yani efsane olacak kadar mükemmel bir oyun diyemeyiz. Yine de ya- 
pılan Formula! yarışları içerisinde sanıyorum üst sıralarda yer alabilir. 


Aslında... 


Formula | World Grand Prix klasik bir Formulal oyunu. Sürücülerin ve 
arabaların lisansı alınmış ve oyunda kullanılmış. Bu da bir Formulaoyunu 
için, atmosferi sağlamak açısından çok önemli. Oyunda yapmanız gereken, 
Sistem sıralamaya girip yeni yollar ve arabalar açmak. Bir de ga- 
Gereksinimleri rajınız var ve buradan yarışlara başlamadan önce ince ayarlarınızı yapabiliyorsunuz. Buna özellikle dikkat çekmek istiyorum, çünkü 
gerçekten çok güzel ve anlaşılır hazırlanmış. Arabanızın üzerinde yaptığınız ayarları yan taraflarındaki grafikler sayesinde anında gö- 
rebiliyorsunuz. Bu da ne yaptığınızı anlamanızı kolaylaştırıyor. Diğer oyunlardaki gibi sadece yazı kullanılmaması çok güzel. Zaten 
oyunun bu kısmı en büyük artılarından biri. Oyunda iki farklı mod bulunuyor. Bunlardan biri arcade, biri de simulation. Bu mod'la- 
D3D Uyumlu. Fın'ne anlama geldiğini sanıyorum biliyorsunuz. Bunlardan başka şampiyona ve eleme gibi, diğer oyunlardan tanıdığınız yarış seçe- 
4 MB Hızlandırıcı nekleri de oyunda bulunanlar arasında. Yine bütün Formulaoyunlarında bulunan bir özellik olan pitstop'lara Formula! World 
Grand Prix'de de rastlayacaksınız. Zaten bir Formula oyununuda, oyunu yapan bu pitstop'lar. Ne olduğunu bilmeyenleriniz vardır 
7 m belki diyerek bir iki kelime ile özetleyeyim. Pitstop'lar yarış içinde bulunan 
; araba bâkim noktalarıdır. Genellikle bitiş çizgisine yakın yerlerde bulunurlar 
ve buraya girdiğiniz zaman çok hızlı bir şekilde aracınızın bakımı yapılır. Bu 
noktalara oyun içinde en az 2 turda bir uğramanız iyi olur çünkü bir süre 
sonra arabanız kullanılamaz hale geliyor. 


Formula Yarışlarında Bir Tek... 
Biraz da grafikleri inceleyelim. Çevre tasarımına çoğu yarış oyununda oldu- 
gu gibi fazla özen gösterilmemiş ve az sayıda poligon kullanılmış. Seyirciler 
her zaman olduğu gibi tek boyutlu. Yanlarına gidiyorsunuz, sesleri geliyor 
ama sabit duruyorlar. Karton adamlar gibi hepsi. Bunun amacı tabi ki siste- 
mi rahatlatmak. Bütün seyircileri hareketli ve 3 boyutlu yapamazlar belki, ama biraz daha özen gösterilirse çok 
daha iyi olabilir. Ağaçlar ve çevredeki binalara da fazla dikkat edilmemiş. Bunların bir araba yarışı için ne önemi 
var diyebilirsiniz, ancak grafikleri bir bütün olarak ele almalıyız. Bir oyunun grafiklerine mükemmel diyebilmek 
için bu saydıklarımın da olması gerekli, en azından dikkat edilmeli. Arabaların tasarımları ise fena sayılmaz, çok 
fazla ayrıntıya girilmemiş ama buna rağmen oldukça temiz. Duman ve güneş gibi özel efektlere de oyunda yer 
verilmiş ve bu efektler göze çok güzel görünüyor. 
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Yayıncı: Eidos Interactive 


Spor 


Piyasada 


Tasarimlardaki başka bir güzellikte aracınızın hasar alabiliyor olması. Bu hasarlar 
sözde kalmıyor, dışarıdan da görülebiliyor. Mesela rüzgarlığınız kırılıyor ve yarışın 
sonuna kadar bir sağa bir sola sallanıyor. Lastiğiniz yerinden çıkabiliyor, bir daha 
w pitstop'a kadar da jant üzerinde gitmek zorunda kalıyorsu- 
suz, ayrıca jant yere sürttükçe kıvılcımlar da çıkıyor. Bunlar 
oyunu görsel açıdan güzelleştiren ufak ayrıntılar. Oyunda page 
«p ve page down tuşları yardımıyla değiştirebileceğiniz çok çe- 
şili kamera açıları bulunuyor. Bunların içinde daha önce hiçbir 
sarış oyununda rastlamadığım, kask'dan görünüm bile var (eğer 
&u şekilde oynarsanız oyun daha da heyecanlı oluyor, gerçek- 
sen kafanızda kask varmış gibi hissediyorsunuz, çok güzel ve il- 
gnç bir fikir). Bunun yanında klasik kokpit kamerasına da yer 
serilmiş. Bir de oyunun menüsünde, video noise seçeneği var 
& yine diğer araba yarışlarından tanıdık olmadığımız bir seçe- 
sek. Bu seçenek açıkken bir video izliyormuş gibi oyunu oynu- 
yorsunuz. Bence bu şekilde oynamak oyuna daha fazla gerçek- 
gilik katıyor. Diğer türlü bir bilgisayar oyunu olduğu çok belli 
ancak bu şekilde gerçeğinden ayırt etmeniz zor. 


5chumacher'i Bilirim... 
Formula | World Grand Prix'in sesleri oldukça başarılı sayılır. 
Araba sesleri, seyirci sesleri ve diğer tüm sesler ortalamanın 
özerinde. Bunun yanında gerçeklerine yakınlar. Aslında çok fa- 
a ses kullanılmamış oyunda. Daha ayrıntılı seslere yer ver- 
#ebilirdi. Bu konuda anlatacak başka bir şey yok sanırım. 


Onun da... 
Gelelim kontrole. Belki de bir araba yarışında en çok dikkat edilmesi gereken konulardan biri. 
Arabanızı kontrol etmek ilk bakışta kolay gibi gözüküyor. Yalnız bu arabaların Formulal ara- 
#aları olduğunu göz önünde bulundurmanız gerekli. Çok kısa aralıklarla spin atabiliyorsunuz. 
Bu olay biraz abartılı bile olmuş. Arabayı yolun içerisinde tutmak gerçekten zor bir iş. Çünkü 
yollar çok virajlı ve virajlara girerken mutlaka hız kesmeniz gerekiyor. Ayrıca yoldan çıkarsanız 
arabanız çok fazla yavaşlıyor, bir daha yola girmeniz de uzun zaman alıyor. Bir de eğer ara- 
$anız ters dönerse veya biraz önce söylediğim: gibi yoldan çıkarsa, kendi kendine yola giriyor. 
Bu gerçekten çok can sıkıcı, bu şekilde oyunun kontrolünü kaybediyorsunuz. Oyunda Force 
Feedback desteği de sağlanmış ve bu şekilde oynarsanız daha kolay olabiliyor. Kullanılan tuşlar 
da her zaman olduğu gibi sade. Arabayı tam olarak kontrol etmek ve buna alışmak zamanınızı 
alacaktır. Onun için oyuna tam olarak başlamadan önce 
pratik yapın. Pratik seçeneğine de yer verilmesi ayrica 
bir artı sayılır. 


Nasıl Yazıldığını Bile 
Bilmem :) 

Formula | World Grand Prix güzel bir Formulal 
oyunu. Grafiklerdeki birkaç özensizlik ve de kon- 
trollerdeki ufak tefek zorluklara alışırsanız çok daha 
güzel gelebilir size. Zaten yazının başında da belirttiğim 
gibi, bu oyunlara fazla önem verilmiyor, dolayısıyla da az 
yapılıyor. Eğer Formula yarışlarını seviyorsanız mutlaka 
alın derim son olarak. Dağılabilirsiniz. E 
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A Çok kolay spin atabiliyorsunuz, dikkatli olun. 
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GRAFİK 4.0 


Grafikler fena sayılmaz. Çevre tasarı- 
mına çok önem verilmemiş. Araba ta- 
sarımları ise ayrıntısız ama temiz. Bu- 
nun. yanında ufak ayrıntılar da 
grafikleri kurtarıyor. 


Kullanılan sesler yerinde, ancak daha 
çeşitli seslere de yer verilebilirdi. 


KONTROL 3.5 


Alışmanız zaman alabilir. Çok kolay 
değil ama çok da zor değil. Biraz fazla 
spin atıyorsunuz ve de çok kolay yol- 
dan çıkabiliyorsunuz. Bunlar da rahat- 
sız ediyor. Ayrıca bazı yerlerde kont- 
rol sizin elinizden çıkıyor. 


EĞLENCE 4.0 


Formula | yarışlarını seviyorsanız, 
oyunlarını da sürekli alıyorsanız bunu 
da seversiniz. Almanızda herhangi bir 
sakınca görmüyorum, izin de veriyo- 
rum alın. 
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zun zamandır FPS oynamamıştım. Taa ki günün birinde Ouake 3 : 
Arena ile karşılaşıncaya kadar. Bu benim oynadığım en iyi oyunlar- 
dan biri idi. FPS'ler ile aramı yapmıştım. Daha sonra ne Unre- 
“ al'den ne de başka bir FPS'den o zevki alamadım. Bir gün bir 
' news grupta Deus Ex isimli oyundan bahsediliyordu. Her- 
kes ayrı bir övgü ile söz ediyordu. Merak ettim ve demo- 
sunu indirdim. (Benim gibi başka merak eden olursa de- 
mosunu Www-.avault.com adresinden indirebilir.) Gerçi 
131 MB olması beni oldukça zorlamıştı ama merak edi- 
yordum. Oyunu indirdikten sonra install ettim. Bir an- 
da kendimi yepyeni bir FPS dünyasında buldum. Hemen 
gidip tam sürümünü aldım. Unreal grafik motoru ile ha- 
zırlanmış bir oyundu bu. Tarz olarak ise Rogue Spear 
ile aynı sayılırdı. Hemen oynamaya başladım. İşte oyun- 
dan elde ettiğim görüşler. 
Evet. Neydi şu Deus Ex? Ne anlama geliyordu. Aklıma 
ilk olarak bu takılmıştı. Hemen oyunu incelemiş bazı sitele- 
re gittim. Aslında bunun kelime kökeni olarak Latince olduğu 
belli idi. Ama tam anlamını öğrendiğimde oyun ilgimi daha bir 
çekmeye başladı. Bir anda ortaya çıkıp ve savaşı kazanan anlamı- 
na geliyordu. 
Oyun daha önceden Daikatana ve Dominion'dan bildiğimiz, son 
günlerde iyice yıldızı parlamaya başlayan lon Storm'dan çıkıyor. Oyun 
ilk çıktığı hafta dünyanın sayılı oyun dergilerinden GameWeek'in listesine 
6. sıradan girdi. Sanırım bu pek çok oyun sever tarafından beğenildiği anla- 
mına geliyor. 
Deus Ex'e elit bir anti-terörist organizasyonuna(UNATCO) yeni girmiş |.C. 
Denton adında biri olarak başlıyorsunuz. Suçlular heryerde idi. Terörizm dünyayı bir 
kanser gibi sarmış içten içe sonunu hazırlıyordu. Gri ölüm adı verilen bir virüs 
özellikle büyük şehirleri sarmış ortalığı kasıp kavuruyordu. Hastalıklı bedenler ; 
mikrobu daha çok insana taşıyarak toplu ölümlerin başlamasına sebep oldu. İ 
i Hikayenin başında dünyanın en büyük suç örgütlerinden NFS'in devletin gizli 
X kasalarında bulunan ve gri ölüm adı ile isimlendirilmiş çok gizli formülleri içe- 
— ren belgelerini çaldığını görüyoruz. Gri ölüm canlanmadan teröristler durdu- 
t © — rulmalı idi. Veee, tabikibu görev kime kalıyor? |.C. Denton. Eh herhalde 
artık bunun kim olduğunu açıklamaya gerek yok. 

Action/RPG oyuncularına bu tarz oyunlardan daha başka ne bekledik- 
lerini sorduğunuzda aldığınız cevap hep aynı olacaktır. Karakterin robot- 
sal özelliklerinin artması gerektiğini söyleyeceklerdir. Ajanımız da çeşitli 

geliştirilebilen özelliklere sahip olan bir eleman. Bunlardan en önemlisi 

ise yarı insan yarı robot kısacası sibernetik olması. Bu sayede nor- 
malin çok daha üzerinde bir perfomans sergileyebiliyor. Yine karak- 
terimize göre işlerimizi farklı yöntemlerle halledebiliyoruz. Mesela 
kapıyı ufak bir elektrik devre ile de açabilirsiniz, havaya da uçu- 
rabilirsiniz. Bu oyuna her başlayışınızda farklı bir yöntemli biti- 
rebilmenizi kısacası kalıcılığını artırmış. Oyunun bu dinamik 
yapısı çok yeni bir kavram değil. Looking Glass'ın, Thief 
serisinde'de kullanılan bir teknik. Aslında Thief serisine 
benzerliği sadece bu özelliği ile de kalmıyor. Oyun, 
Thief gibi karanlık ortamlarda geçiyor. Bu biraz oy- 
nanabilirliği zorlaştırsa da grafiklerinin kalitesi ile 
bu açığını kapatıyor. 
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MURAT OKTAY 


Yayıncı: Eidos Interactive 


Yapımcı: lon Storm 
RPG 


Deus Ex'i defalarca oynamanız sizlere yeni stratejiler kazandıracak- Piyasada 


sr. Mesela metro'da ilk defa oynadığımda havalandırma sisteminden ge- 
çip, EMP ve gaz bombalarını kullanarak teröristleri etkisiz bıraktım. 
Hektronik bubi tuzaklarından kurtularak, bütün rehineleri kurtardım. Bunun çok daha 
&rklı şekileri olabilirdi. 

Bir RPG'nin silahları onun neler getirdiği, ne kadar başarılı olduğunun kanıtıdır. Deus 
Ex'te de çeşitliliğinden, kalitesine varıncaya kadar çok gerçekçi silahları kullanıyoruz. İlk 
oyunda sadece 10 mm'lik bir silah, bir ağır tüfek ve uzun menzilli bir sniper tüfeğimiz 
var. Bunlar daha ilk bölümden oyuna büyülenmeniz için bir sebep. Silahlar ağırlıklarına 
göre yürüme ve koşma hızınıza da etki ediyor. Özellikle ağır makinalılara sahipseniz ve 
hızlı hareket etmeniz gerekiyorsa işiniz oldukça zor. Oyunda kullanılan kemer mantığı da 
ilginç geldi. Tuşlara sıraladığımız silahlar yerine boş slotlara istediğiniz yerleşiyor. Yani 
tuşlarda |'den sıfıra kadar silah yok artık. Bazısında sağlık çantası oluyor, bazısında elekt- 
ronik bir devre ya da silah olabiliyor. Oyun sırasında hangisini nasıl taşımanız geretiğine 
karar verebilirsiniz. 

Oyunun grafikleri bana göre oldukça başarılı. Bunu kullandığı grafik motorundan da 
anlayabiliriz. Ama bu grafikleri ne yazık ki düşük sistemli makinalarda tam verimli kulla- 
namıyorsunuz. En azından çok sıkı bir ekran kartınız olmadan bu oyunu almanızı tavsiye etmem. Ben 8 
MB'lık S3 ve GeForge ile ayrı ayrı denedim, sonuç çok farklı idi. Grafikler 53'de neredeyse hiç çalışmaya- 
caktı. Tabi bu GeForce için geçerli değildi. İyi bir ekran kartı ile son derece başarılı görüntüler elde et- 
tim. Konuşmalardaki ağız hareketleri ile seslerin senkronizasyonu pek iyi olmamış. Bu problem Ouake 3: 
Arena'da da vardı. Bazı dramatik sahnelerde bu oyunun akıcılığı bozmuş. Oyundaki gölgelendirme efekt- 
leri ve renk kullanımı ise gerçekten çok doğru. Ama biraz daha aydınlık olsa idi bu açıdan çok daha başa- 
rılı bulacaktım. 

Oyunun kullanıcı arabirimi bazı konularda zorlasa da oldukça başarılı. Kullanım kolaylığı ve ulaşımı açı- 
sından başarılı. Inventory yönetimi tek kelime ile mükemmel. 
Herşey kısa yol tuşlarına istenildiği şekilde aktarılabiliyor. Bu 


kullanılmaya çalışılacak. 


ra daha rahat oynayacaksınız. 

Sesler ise oldukça etkileyici. Bana daha çok Un- 
real: Return to Napali'yi anımsattı. Dinamik oluştu- 
rulmuş sesler oyunun özellikle 3D ses kartlarında 
başarılı sonuçlar vermesini sağlıyor. Kulaklıkla dahi 
oynadığımda arkadan gelen adamları hissedebildim. 
Karakterlerin seslendirmeleri özenle yapılmış .yö- 
nettiğimiz karakter |.C. Denton'un umarsız sesi ona 
çok iyi bir imaj kazandırıyor. Tabi sesleri anlatınca 
oyunun müziklerinden bahsetmemek imkansız olu- 
yor. Özellikle açılış müziği beni oldukça etkiledi. 
Standartlaşmış müziklerin dışına çıkıp 
klasik tekno sentezi kullanılmış. 

Son söz olarak... Deus Ex FPS ve 
RPG karışımı olarak hazırlanmış pek 
çok oyundan üstün. Detaylı görüntüle- 
ri, konu bütünlüğü ile içinizde hissede- 
ceğiniz bir oyun olacak. Bu oyunu lis- 
telerime yerleştirmek istesem büyük 
ihtimalle 4 yada 5. sıraya direkt olarak 


girecektir. ĞG 


GAMEPRO AĞUSTOS 2000 


sayede istenen mod'a ya da silaha ulaşım kolaylığı sağlanmış. Bence bu yeni bir tarz 
oluşturacak. Bundan sonra üretilen oyunlarda da mümkün olduğunca bu kolaylık 


Biri ile savaşıyorsunuz. O anda elinizdeki mermi bitiyor. Yapabileceğiniz en uy- 
gun şey kaçıp, bir engelin arkasına saklanmak. Size doğru koşan teröristi, çömele- 
rek elinizdeki bıçak ya da kamçı ile haklamanız şimdi daha kolay olacaktır. Ama iş 
bu kadar kolay değil tabi. Enerjisi bitmeye başlayan ya da mermisi biten teröristte aynı sizin gibi kaçmak is- 
teyecektir. Birini öldürdüğünüzde üzerinden mermi yada başka silahlar çıkabiliyor. Oyunun geri planında ve 
konusunda bulunan gizli işler, politik oyunlar, toplumsal karışıklıklar oyuna gerçekçilik ka- 
zandırmış. RPG severlerin uzun süredir aradığı akıcılık bu sayede yakalanmış gibi gözükü- 
yor. Her ne kadar oynanabilirliği çok kolay olmasa da biraz el alışkanlığı kazandıktan son- 


GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 
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64 RAM 
3D Ekran Kartı 


GRAFİK 3.5 


Başarılı sayılır. Ama çok yüksek konfi- 
gürasyon istemese ve karanlık olmasa . 
benden daha çok puan alırdı. ii 


Efektler ve oyunun müziklerini beğen- 
dim. Silah sesleri, konuşmalar etkileyi- 
ci olmuş. Bunlar havaya girmeniz için 
tek başına yeterli olacak bir sebep gi- 
bi gözüküyor. 


KONTROL 4.0 


Kolay kontrollere sahip. Ama mouse 
oldukça yetersiz geldi. Gereğinden 
fazla hareket edebiliyor. Daha rahat 
olabilirdi. 


EĞLENCE 4.5 
İşte oyunu oyun yapan özellik. Otur- 
dunuzmu başından kalkamıyorsunuz. 
Ülkenizi kurtarmanın hazzı sizi mutlu 
edecek. 
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GRAFİK SES KONTROL o EĞLENCE 


Yapımcı: The 3DO Company 


Yayıncı: Newworld Computing 


RPG 
Piyasada 


EROEŞ 


OE MIGHTAND MAĞIC* 


ol 


Hi yemeyelim 3DO oyun dünyasının en başarılı geliştirici firmalarından biri. Ne var 

a garip bir satış stratejisi geliştirmişler; herhangi bir oyunları az bucuk tutmaya görsün 
o oyunun add on paketleri ve az buçuk elden geçmiş klonları orijinal oyunun daha dumanı 
N üzerindeykeri piyasaya dökülmeye başlıyor. Örnek mi istiyorsunuz? Might and Magic serisi- 
nin kaçıncı bölüme ulaştığına bir baksanıza. Siz bu yazıyı okurken Might and Magic | I'in çık- 
ması bile muhtemel (hayranları gaza gelmesin şaka yapıyorum) ve emin olun motoru aynı 
olacaktır. Peki ya Army Men! Army men, Army Men: Toys in Space, Army Men: Air Tac- 
tics, ve en nihayetinde Army Men: World War. Hepsi de yaklaşık dört ay arayla çıktılar. 

Gördüğünüz gibi tutulan bir oyuna şöyle bir cila gösterip yeni bölümler hazırlayarak pi- 
yasaya yeniden sürmek 3DO'nun bir geleneği haline geldi. O halde 3DO'nun en iyi oyunu 
olan Heroes'un bunun dışında kalması olası mı? Heroes 3: The Restoration of Erathia çıkalı 
ancak bir yıl kadar oldu. Bu süre zarfında Heroes 3 için Armageddons Blade adında bir add 
on paketi çıkmıştı. Şimdi karşımızda Heroes 3: The Shadow of Death adli yeni bir oyun da- 
ha var. Bu oyun kesinlikle bir add on paketi değil çünkü tek başına oynanabiliyor ama kesin- 
likle yeni bir oyun da değil, çünkü Armageddons Blade genişleme paketinde bulunanların di- 
: şında hiçbir yenilik getirmiyor. Bu durumda Shadow of Death'e entegre bir add on paketi 
demek doğru olur. 

Shadow of Death'i kurduğunuzda hem Restoration of Erathia campaign'ini hem de yeni 
bir campaign'i daha oynayabildiğinizi göreceksiniz. Yeni senaryo da tıpki önceki gibi altı bölümden oluşuyor. Armageddons Blade pa- 
ketinden tanıdığımız yeni kahramanlar bu bölümde de işin içindeler. Zaten dediğim gibi Shadow of Death aslında Armageddons Bla- 

Hantluim 33 de genişleme paketinin orijinal oyuna dahil edilip yeni bölümler eklenmiş halinden başka bir şey değil. 

Aslen getirilen tek yenili üç beş artifactten ibaret bunun dışında ki her türlü yenilik Armmageddons Blade'de bulunuyordu, Buna 
rağmen aranızda bilmeyenler varsa bunlardan bahsedelim. Temel yenilik Heroes 2'de bulunan 
ama Heroes 3'de bulunmayan kimi yaratıkların ve bazı yeni yaratıkların oyuna dahil edilmesiydi. 
Köylü, mumya, peri gibi Heroes 3'de bulunmaması üzüntü yaratan (en azından benim için) yaratıklar Armagddons 
Blade paketiyle geri dönmüşlerdi, Bunun yanında ek pakette yep yeni bir ırk ve yep yeni yaratıklarda vardı. Ne ya- 
zıkki ve ne gariptir ki bu yaratıklar Shadow of Death'te bulunmalarına karşın ırk olarak bunları seçmeniz mümkün 
olmuyor. Yeni yaratıkların arasında bazı muazzam ejderhalar da vardı ve oyuna gerçekten renk katıyorlardı. Ne 
mutlu ki bunlar yeni(!) oyunumuzda da yer alıyorlar. Rust Dragon, Azure Dragon, Crstal Dragon ve Fairy Dragon 
gerçekten son derece güçlü ve ml adının layığını veren yaratıklar. 

Bu gibi yaratık eklentilerinin yanında oynanış özelliklerinde de kimi yenilikler vardı! Örneğin belki asi 
nız fark etmedi bile, ama kahramanınızın artifact koymak için bir fazla slotu var. Bunun yanında kalenizde upg- 
rade'ini yaptığınız binalarda hem upgrade'siz hem de upgrade'li yaratıklar üretmek mümkün. Ayrıntı gibi görü- 
nen ama önemli bir başka yenilik ise kahramanınızın Balistic yeteneğinin olması durumunda kalenizdeki 
okçuları kontrol edebilmeniz. Bu okçuların yanlış hedef şeçimleri yüzünden yenebilecekleri bir düşmana kaleyi 
teslim edenler bu özelliği taktir edeceklerdir. 

Shadow of Death'i biraz olsun farklı kılan birkaç özelliği de yok değil. Bunkların hepsi de harita üzerindeki 
yeni'yüzey oluşumları ve binalar. Heroes 3'deki sihirli ve lanetli toprakla- 
rı hatırlarsınız buralarda büyü yapmak mümkün değildir. Shadow of De- 
ath'te bu tip sihirli bölgeler çoğalmış. Ateş tarlası, sihirli bulut alanları gi- o Heroes'un önceden render ir 
bi yeni bölgelerin her biri kendine has özellikler sahip. Örnek vermek (O temiz grafik çizgisi aynen devam edi- 
gerekirse; mesela ateş tarlalarında ateş büyüleri kuvvetleniyor sihirli bu- YO": 
lutlar neutral yaratıklara-2 moral verirken kötülerin moralini bozuyor. e 

Heroes'un en hoş yanlarından biri son derece pratik ve fonksiyonel RE TA 
olan harita editörüdür. Heroes oynayan herkes mutlaka bir kez dahi ol- Soyad Bi Ozal teke Gesikliği hep 
sa bir harita yapmaya çalışmış ve bunun aslında insanı kanser edecek ka- yak ara: Akide, her Zamanki 

Si ika ir m a gibi kusursuz(zaten hep aynı şeyler 
İ dar ayrıntılı bir iş olduğunu görmüştür(mesela benim bilgisayarım bir he- ii 
 .&İ ves başlanılmış ama yarım bırakılmış harita cennetidir). Sevinçle 
müjdeleyeyim ki harita editörü de geliştirilmiş ve işler artık daha kolay. Mutlaka bilirsiniz harita yaparken en sıkıcı 
iş etrafa dağ, tepe orman yerleştirmektir. Yeni editörde bu iş için uğ- 7 A O ateniSAp de: 
raşmıyorsunuz engelleri yerleştirmek istediğiniz yerleri işaretliyorsunuz rece kolay b yeterince kar- 
ve bu işi bilgisayar sizin için yapıyor! Diğer bir olumlu yenilik ise artık maşık olan kontrolleri ve oynanabilir- 
bir Campaign editörünüzün bulunması, yani kendi senaryolarınızı kendi- liği değil mi. 
niz yapabileceksiniz. Tabi bunun için bir peygamber sabrı gerek... 

Shadow of Death Heroes 3'ün gerçekten gelişmiş bir versiyonu ama 
Geleneksel yüksek eğlence dozu kat- 
lanarak bu bölümde de oyunu muhte- 

şem kılıyor. 


32 MBRAM 
320 MB HDD 


eğer elinizde hem Restoration of Erathia hem de Armageddons Blade 
varsa almak pek akıl kârı değil. 5 
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FIRAT AKYILDIZ 


Yapımcı ve yayıncı: Fiendish Games 


Action/Adventure 
Tek oyuncu 
Piyasada 


wiendish Games şu sıralarda iyi bir çizgi yakaladı. Yeni bir firma olmalarına rağmen hiç de fena ol- 
“mayan oyunlar çıkartıyorlar. Hunt for the Red Baron da bu oyunlardan biri. Oyuna eskiden oyna- 
dığımız shoot-em up'ların 3 boyutlu hali diyebiliriz. Eski tip savaş uçaklarını kullanarak karşınıza çıkanı 
vuruyorsunuz. Görev başlarında size ufak brifingler veriliyor ve ne yapmanız gerektiğini görüyorsunuz. 
Bu brifingleri dikkate almasanız da olur aslında, sonuçta siz karşınıza çıkan düşman birimlerini vuracak- 
sınız. Bazen de 2 bie bölgeyi bombalamanız istenecek, hepsi o kadar. Oyunda kokpit kamerasına yer 
© verilmemiş ancak 5 farklı kamera açısından uçağınızı yönetebiliyorsunuz. Hunt for 
> mleri The Red Baron'da 25 görev bulunuyor ve bu görevler Fransa, Belçika ve Afrika ol- 
Pentium 200 mak üzere 3 farklı ülkede geçiyor. 


3ZMBRAM Bike Yapın ve Dalın 


Oyunun grafikleri ayrıntısız olmasına karşın fena sayılmaz. Uçağınızın ve düşman bi- 
rimlerinin tasarımları yeterli sayılabilecek kadar iyi. Patlama efektleri gerçekçi değil ama buna rağmen 
göze çok da kötü görünmüyor. Silah efektlerine ise hiç dikkat edilmemiş, ateş edince sarı sarı çizgiler 
çıkıyor ve bunlar görünümü bozuyor. Grafiklerin gene- 
linde olduğu gibi, yeryüzü tasarımında da ayrıntıya fazla 
girilmemiş. Çok düz ve az sayıda poligon kullanılmış. 
Bunun yanında sadece ağaçlarla baraka gibi düşman bi- 
rimlerine yer verilmiş. Bu da oyunun atmosferinde boş- 
luk yaratıyor. Birkaç ufak detay daha eklenebilirdi. 
Ağaçlar da diğer oyunlarda olduğu gibi iki boyutlu. Gök- 
yüzü ve deniz ise oldukça güzel gözüküyor. Grafikleri 
kısaca toparlamak gerekirse; ne çok iyi ne de çok kötü 
denebilir. 

Gelelim seslere. Patlama ve silah sesleri gerçeğine 
çok yakın. Bunların dışında da herhangi bir sese yer verilmemiş zaten. Bir iki tane arka plan sesi kul- 
İanılabilirdi aslında, Oyunda az sayıda ses kullanılması, grafiklerde de olduğu gibi bir boşluk hissetme- 
nize sebep oluyor. Müzikler oyunun genel havasına çok uygun ve eğlenceli diyebilirim. 

Oyunun kontrolü oldukça basit sayılır. Sadece mouse'u kullanarak uçağınızı yönetebiliyorsunuz. 

Sol tuş ateş etmeye, sağ tuş ise aşağıya bomba atmaya yarıyor. Bunun dışında klavyeden kullanacağı- 
nız bir iki tane tuş bulunuyor; ctrl tuşu hızı azaltmaya, shift tuşu da arttırmaya yarıyor. Yön tuşları ile 
de kamera açısını değiştirebiliyorsunuz. Kontrol için kullanılan tuşlar basit olabilir ancak uçağı bir 
noktada tutmak o kadar kolay değil. Bir uçağı veya başka bir düşman birimini vurmak için çok uğraşıyorsunuz. 
Bunun yanında, en ufak hareketinizde uçak yere çakılabiliyor. Yine de durum o kadar kötü değil. Bu zorluklara 
zamanla alışabiliyorsunuz. Zaten oyuna başlamadan önce pratik de yapabiliyorsunuz. Gerçi bu yaptığınız pratik- 
lerin normal görevlerden pek farkı yok. Onun için oyuna başlayınca yabancılık çekmeyeceksiniz. Oyun ekranı 
da çok sade hazırlanmış. Sol üst köşede o anki hızınızı ve bomba sayınızı (oyunda bombanız sınırlı ama normal 
silahınız sınırsız), sağ üst köşede ise pusulanızla haritanızı görebilirsiniz. Oyunda bir uçağı veya birimi vurduğu- 
nuz zaman tamamen kırmızı oluyor. Bu da vurup vurmadığınızı anlamanızı kolaylaştırıyor. 


Sade ve Eğlenceli 
“Genel olarak bakınca eğlenceli, ortalamanın biraz üzerinde, kendi halinde bir oyun Hunt for the Red Baron. 
Kontroldeki zoujulklara alıştığınız çok daha zevkli olabilir, oyunun çok fazla alternatifi de yok. Sadece az çok 

zi EE , Nuclear Strike'ı hatırlatıyor. Eğer sade ve tamamen eğlenceye 
3 yönelik bir oyun arıyorsanız alın. Yalnız oyundan çok fazla bir 
şey beklemeyin. Oyunun orjinal olarak Türkiye'ye geleceğini 
hiç sanmıyorum. Onun için isterseniz, Fiendish Games'in resmi 
Web sitesi olan www.fiendishgames.com'dan, 15 dolar karşılı- 
3. oyunu satın alabilirsiniz. /5 
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Grafiklerde ayrıntıya fazla girilmemiş, 
buna rağmen oldukça temiz ama yine 
de biraz daha detay fena olmazdı. 


Çok fazla sese yer verilmemiş, kullanı- 
lan sesler ise yerinde. Müzikler de 
oyunun havasına uygun seçilmiş. 


KONTROL 3.0 


Kontrol oyunun en olumsuz yanı. Sa- 
dece mouse'la kontrolün sağlanması 
güzel bir fikir aslında ancak uygulama 
fikir kadar başarılı değil. Uçağı bir 
noktada tutmak ve nişan almak ger- 
çekten zor. Belki zamanla alışırsınız. 


EĞLENCE 3.5 


Çok efendi bir oyun. Kontroldeki 
zorluklara da alışırsanız daha çok zevk 
alabilirsiniz. 
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İİ 


OĞUZHAN ÖZDEMİR 


Yapımcı: Westwood 
s Türkiye Distribütörü: Aral İthalat 


'RTS 


ylar öncesiydi, NOD lideri Kean'i büyük ve yorucu çarpışmalar 
A: » Piyasada 


onucunda savaşçıları ile birlikte Tiberian'dan kovalamıştık. Günler 
sürdü kendimize gelmemiz, derken günler geceler geçti. Rahata erdiği- 
mizi düşünürken Kean yine olmadık bir anda çıkageldi karşımıza. 


Hazırsanız Başlayalım 

“Fire Storm bir Add On'dan beklenenden fazlası diyebiliriz. Bu Add On, 

Tiberian Sun'ın biz oyuncular üzerinde bıraktığı limoni tadı unutturacak 

gibi duruyor. Oyuna eğer Campaign modunda başlamak isterseniz; Fire 

Storm CD'si ile birlikte gelen on yeni görevde çarpışıyor ve sizden iste- 

nenleri teker teker yerine getiriyorsunuz. Tiberian Sun'dan farklı olarak 
Sistem 


Gereksinimleri 


ama oyunu Skirmish modunda oynamak isterseniz eğlence tam olarak o zaman başlıyor. 
Pentium Il 233 i 


32 RAM 
16 bit Ekran Kartı 


Ben Hazırım 

NOD'ların ve GDl'ların yeni, göz kamaştırıcı teknolojileri oyunu bir kere olsun ucundan 
tutunca sizi müptelası yapacak kadar tehlikeli. Mutanthijacker'ın NOD'lara sağladığı insa- 
nüstü destek, Cyborg Command'ın etkili bombaları zaten bizi bunaltmışken şimdi bunla- 
rın güçleri daha da artırılmış. Ama GDI'lar içinde Tiberian Sun'dan aşina olduğumuz Mammoth'un geşiltirilmiş 
modeli Mammoth MKLI, ayaklı cephane Juggernaut ve Limpet Drone modelleri geiştirilmiş. NOD'ların hava üni- 
telerine yeni katılan Banshee gerçekten tam bir ölüm makinesi ama bu ölüm makinesinin cephanesi çabuk tüke- 


C&C Tiberian Sun CD'si 


lerinde bir değişiklik yok. 
Ya Siz? 


yerek kimyasal bir silah gücüne sahip olursunuz. Bu kimyasal silah 
gücü sizin ne kadar sarı tiberium topladığınıza bağlı. Bu sarı tiberiumları toplamak için de yeşil ve mavi tiberium 

topladığınız Harvester'a benzer Weed Eateer üretmeniz lazım. Ayrıca yine ilk bölümden bildiğimiz Hunter Se- 

eker yine bu oyunda da epey işinize yarayacak. 


Sonuna Geldik 

Oyunun gerçek eklentisi GDİ güçlerine olmuş gibi görünüyor. İlk bölümde savunma bakımından yetersiz olan 
GDİ'lar misilleme saldırılarına karşı korunmasız gibiydiler. Ama Fire Storm ile birlikte artık bu problemleri bir neb- 
ze azalmış. Fire Storm Generator birimini inşa ettikten sonra Fire Storm Defensive ünitesinin devreye girmesi gü- 
cünüze güç katacak. Fakat bu birimin size kazandırdığı güç kısa süreli olacaktır. Yeni birimlerden birisi olan Seeker 
Control ile NOD'ların Hunter Seeker'larını durdurabilirsiniz. Ayrıca Fire Storm Wall Section ve GDI Upgrade 
Center'da oyuna yeni eklenen birimlerden. GDI'ların savaşçılarına eklenen Ghost Stalker NOD'ların Mutanthijac- 
kerlarına iş çıkaracak. Oyunun her iki tarafa da aynı olarak eklediği tek birim Mobile Consturuction Vehicle. Bu 
araç sayesinde eğer ana kumanda merkezinize bir zarar gelirse merkezi tekrar inşa edebiliyorsunuz. 


Durunu Şunları da Söyleyeyim 
Sonuç olarak Fire Storm C&C takipçilerinin alıp oynaması gereken bir Add On. Yeni haritalar, yeni görevler ve 
yine sabahlara kadar başından kalkamayacağınız bir serüven. Belki de bu ek pakette sizi tek sıkacak nokta harita- 
ların inanılmaz derecede büyük olması. Tabi Tiberian Sun'dan sıkılmadıysanız. Unutmayın ki bu bir ek paket ve 
Tiberian Sun'dan gerçekten hoşlanmadıysanız bu paket sizi kes- 
meyecektir. 4 
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Command & Conguer 
Tiberian Sun: 
Fire Storm 


her bir bölümde yerine getirmeniz gereken görev sayısı birden daha fazlalaştırılmış. Haritalar daha detaylandırılmış ve görevle- 
ri yerine getirmek daha zorlaştırılmış. Doğrusunu söylemek gerekirse bu görevlerin zorluğundan başka öyle zevkli bir yanı yok 


niyor ve sonra pek bir işinize yaramıyor. Bu yeni mutantlar ve araçların yanı sıra vefakar ve Elie 
Rocket Infantry ve Engineer'larımız olduğu yerde duruyorlar. Görev içerisindeki amaçlarında ve de güç- 


Yerleşik birimlerin de birbirinden komplike ve can yakıcı olduğunu belirtmek gerekiyor. İlk bölümde, 
NOD olarak savaştığınız zamanlarda misilleme görevini üstlenen Missile Silo'ya ek olarak bir misilleme 
birimi daha geliştirilmiş. Bu birimin ismi: Chemical Missile. NOD'ların geliştirdiği bir teknoloji sayesinde 
C&C Tiberian Sun'da üzerinden canlıların geçtiği zaman öldükleri sarı tiberiumlar işlenebilir bir hâl al- 
mış, Yani siz bir Tiberium Wast Facility inşa ederek bu sarı tiberiumları toplayabilirsiniz ve bunları işle- 


A bir İey yali diyemeyeceğim, 
ağaçlar var. Daha uzun ve daha kalın- 
lar, oyuna bunun ne faydası olursa o 
kadar fayda etmiş işte. 


Değişen bir şey yok. Aynı sıkıcı mü- 
zikler. Heyecansız ve ruhsuz bir or- 
tam. Bu kadar yeter, daha ne kadar 
kötüleyebilirim ki. 


Yazık, bunun bir ek paket olduğunu 
unutmuşlar galiba. Belki bu puanı da 
hak etmiyor ama daha düşük puan 
vermeye de gönlüm elvermedi. 


Bu sıcak yaz günlerinde serin serin oy- 
nayabilirsiniz. Keşke haritalar biraz da- 
ha kullanışlı ve küçük dizayn edilsedi. 


MEKTUPG©GAMEPRO.COM.TR 


FIRAT AKYILDIZ 


s Yapımcı: Microprose 
» Yayıncı: Hasbro Interactive 
us Simülasyon 

Lİ Piyasada 


UNSHIP 


ommodore 64'e çıkan ilk oyunlardan olan Gunship PC için geri döndü. Gunship'i ilk oynadığım- 
C. belki yaşımın biraz ufak olmasından, belki de o zamana kadar platform oyunundan başka bir 
şey görmediğimden çok ağır gelmişti. Yine de uzun bir süre oynamıştım. Yıllar sonra Gunship'i tek- 
rar görünce eski günler geldi aklıma. 


OYUNDA NELER VARMIŞ BAKALIM 
Gunship klasik bir helikopter simülasyonu sayılabilir. Simülasyon oyunlarının o sıkıcı havası 
mmm Gunship'de yok, aksine çok eğlenceli bir yapıya sahip. Oyunda gerçeğine son dere- 
$Mİ ce yakın 85 silah, |14 tane de farklı araç bulunuyor. Gunship hemen hemen herke- 
Pentium Il 266 se hitap ediyor. Bunun için de ağır oyunlardan sıkılanlar için, simülasyon modunun 
dışında ayrı bir action modu bulunuyor. Multiplayer oyunlara da gereken destek 
verilmiş. Oyunda AH-64D Apache, Westland Apache, Eurocopter Tiger ve Mil-28 
4 MB Ekran Kartı Havoc olmak üzere toplam 4 farklı savaş helikopterini kullanabiliyorsunuz. 
Gunship'i simülasyon modunda oynarsanız bölüm başlarında verilen brifinglerden ne yapmanız gerektiğini 
ayrıntılı bir şekilde öğrenebilirsiniz. Her bölümün farklı bir senaryosu var. Savaşlara başlamadan önce 
(gece görevlerine de yer verilmiş, ayrıca bazı görevlerde şehrin ortasında savaşıyorsunuz), haritada bir- 
liklerinizin dağılımını kendiniz belirliyorsunuz. Diğer mod olan action ise daha çok bir shooter havasında 
geçiyor. Bu da eğlence anlamına geliyor. Oyunda yapay zekaya da oldukça önem verilmiş ve bununla 
doğru orantılı olarak da düşmanlarınız sizi oldukça zorluyor. 
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olur. Helikopterlerin ve diğer birimlerin tasarımları gerçekten çok ayrıntılı. Hatta kusursuz bile diyebi- Pervanenin dönüşü bile mükemmel görünüyer. 


lirim. Patlama efektleri de aynı şekilde çok gerçekçi. Gökyüzü oldukça güzel görünüyor, bunun yanında atmosferi 
de tamamlıyor. Yeryüzü tasarımı içinse bu kadar olumlu konuşamayacağım, çünkü araçlar ve birimlere özen gös- 
terilmemiş. Aslında uzaktan bakınca çok güzel görünüyor, ama biraz yakına gelince fazla ayrıntılı olmadıklarını gö- 
rüyorsunuz. Ağaçlar da çoğu oyunda olduğu gibi iki boyutlu tasarlanmış. Grafiklerdeki bir diğer eksi ise bug'lar. 
Mesela helikopterinize hafif aşağıdan bakacak olursanız, zaman zaman kayboluyor, bazı yerlerde de çizgi halinde 
beyaz noktalarla karşılaşıyorsunuz. Yine de bu hatalar oyunun geneline yansımıyor. Zaten hangi oyunda hata yok 
ki, bunlara alışmamız gerekiyor. Bu arada oyunun hasar modellemeleri de çok gerçekçi. Diyelim ki bir tankı baş 
tarafından vurdunuz, o zaman sadece vurduğunuz kısım havaya uçuyor. Grafikleri için yeryüzü tasarımı ve bir iki 
NE mma ufak bug! haricinde mükemmel diyebiliriz. 

Gerek atmosferi sağlaması, gerekse size yardımcı olması açısından sesler 


Gece görevlerinden biri başlıyor. 


oyunda önemli bir yer tutuyor. Silah değiştirdiğinizde hangi silahı aldığınız size sesli olarak bildiriliyor. Bu da dikka- 
tinizin dağılmamasını sağlıyor. Silah ve helikopter sesleri de aynı şekilde gerçekçi ve atmosferi tamamlıyor. Bu şe- 
kilde kendinizi tam bir savaşın ortasında hissediyorsunuz. 

Helikopterinizi kontrol etmek biraz zor sayılır, bir noktada tutmak için çok uğraşıyorsunuz. Oyunu mouse'la 
klavyeyi birlikte kullanarak oynarsanız, sizin için daha iyi olur. Kullandığınız tuşlar da bir simülasyon oyunu için 
çok basit sayılır. Fonksiyon tuşları ile silah değiştirirken, M tuşu ile haritanızı görebiliyorsunuz. Biraz da kamera 


© açılarından bahsedelim. Oyunda hem kokpit kamerasına hem de dış kamera- 
ya yer verilmiş. Kamera açılarını Delete, End, Page Up ve Page Down tuşla- 
GE z rını kullanarak istediğiniz duruma geti- 


binaların arasına girmek zorunda 
kalıyorsunuz. 


rebiliyorsunuz. 


BU DA SONUÇ İŞTE AHA 
Gunship çok başarılı bir oyun. Grafik- 
leri, sesleri ve değişik kamera açılarıyla 
sizi tam bir savaşın içine bırakıyor. Her 
yönden rakiplerine üstünlük sağlıyor. 
Özellikle grafikleri daha önce hiçbir 
oyunda görmediğiniz kadar iyi. Bunun 
yanında action modu da ağır simülas- 
yonlardan sıkılanlar için çok iyi bir al- 
ternatif. Yalnız iyi bir bilgisayarınız var- 
sa sizin için daha iyi olur. Sanıyorum 
bu kadar. Eyvallah bakalım. #7 

n 


özel efektlerin kullanımı çok başarıl. j 
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abi 
Grafikler gerçekten çok iyi. Helikopter 
tasarımları ve düşman birimleri inanıl- 
maz ayrıntılı. Kırdığım yarım puan da 
yeryüzü tasarımı ve buglar için. 


Sesler gerçeğine çok yakın ve güzel. 


Helikopterinizi kontrol etmek oldukça 
zor. İlk başlarda çok zorlanıyorsunuz. 
Yine de zamanla alışabilirsiniz. Kullanı- 
lan tuşların da basit olması, kontrol ba- 
kımından rahatlık sağlıyor. 


Bir simülasyon oyunu için beklediğiniz- 
den fazlasını bulabilirsiniz. Çok kaliteli 
bir oyun. 
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gon zamanlarda yapılan oyunların birçoğu eski günleri hatırlatıyor. 

«e Dolayısıyla, yazılara çoğunlukla eskiyi yad ederek giriyorum. Handkerchief 
de bir platform oyunu olduğuna göre, insan ister istemez Amiga zamanlarına 
gidiyor. Super Frog, Soccer Kid ve Arabian Nights gibi efsane platform oyun- 
larını unutulmaz. PC üzerinde ise platformlara fazla önem verilmedi. Yapılan bir 
iki oyun da başarısız oldu ve unutuldu gitti. Bu da bize gerçek platform oyun- 
larının Amiga ile birlikte son bulduğunu gösterdi. 


ie ii Bilyorsunbzdür Handkerchief mendil demek. Oyun aynı eskiden olduğu 
gibi tamamen iki boyutlu. Bu da düşük sistem ihtiyaçlarını beraberinde getiriyor. 
Handkerchief klasik bir platform oyunu ve oldukça eğlenceli. Oyunda hemen 

3 ea hemen her şeyi parayla yapıyorsunuz. Silah ve enerji alırken, 
gi © Gereksini hatta oyunu kayıt ederken (1050 dolar karşılığında kaydede- 
ii Pentium 100 biliyorsunuz) bile para ödüyorsunuz. Oyuna 1200 dolariile 
—ğ—ğ . başlıyorsunuz. Para kazanmak için ise karşınızdakileri öldürm- 
eniz yeterli oluyor. Her öldürdüğünüz adamın üzerinden para n i anın, 
4X CD.ROM çıkıyor. dn durumunuzu ekranın sağ alt köşesinde görebilirsiniz. Sol köşede ise o an kullandığınız silah ve hemen sağında da ener- 
jiniz bulunuyor. Oyunda değişik makinelere de rastlayacaksınız. Bu makinelerin hemen solun- 
daki tabelalarda alacağınız şeyin kaç dolar olduğunu ve makinenin size ne verdiğini göre- 
bilirsiniz. Bu tabelalar sayesinde paranızı da boşu boşuna harcamamış oluyorsunuz. 
Makinelerden genelde silah ve enerji satın alabiliyorsunuz. Oyunda size yardımcı olacak 
power-up'lar da bulunuyor. Bunların içinde bir hayalet bile var. Bu hayaleti yanınıza alıyor- 
sunuz ve o sizi enerjisi bitene kadar koruyor. Bir de kullanabileceğiniz araçlar var. Bu 
araçların da aynı şekilde bir enerjisi var ve bitene kadar kullanabiliyorsunuz. 


16 MB RAM 


Oyunun grafikleri hakkında söylenecek çok fazla söz yok aslında. Genel olarak bir çizgi film 
havasında ve yeteri kadar iyi. Grafikler hakkında biraz daha derine inmek isterseniz, oyunda 
gördüğünüz bütün görüntülerin bmp formatında olduğunu söyleyebilirim size. Bu da çok am- 
atörce bir yöntem. Buna rağmen göze kötü görün- 
müyorlar. En azından üzerinde uğraşıldığını anlıyor- 
sunuz. Yönettiğiniz karakterin hareketleri de oldukça güzel 
görünüyor. Handkerchief ses konusunda da başarılı sayılır. Özel- 
likle müzikler, oyuna uyum sağlıyor ve atmosferi tamamlıyor. 
Kontrol ise oyunun en güzel yanlarından biri. Zaten bir oyunda en 
çok dikkat etmeniz gereken konu kontroldür. Grafik ve ses geçi- 
cidir, bir süre sonra sıkılabilirsiniz. Ama iyi kontrollü bir oyun sizi 
uzun süre oyalar. Handkerchief'in de kontrolü çok basit ve 
eğlenceli. Kullandığınız tuşlar da hiç kafa karıştırıcı değil; X ateş et- 
meye, Z herhangi bir şeyi kullanmaya ve C de bomba atmaya 
yarıyor. Yalnız C ile bomba atarsanız enerjinizden biraz gidiyor. 

dar size eşlik edi- © Bunu da göz önünde bulundurun. 


i > ği ij 
i Si , ş 0001025; 
; ü © MONEY 


Bu arkadaşlar enerlileri bitene ka 
yorlar, 


Genel olarak amatör bir görüntü çiziyor Handkerchief. Buna rağmen çok eğlenceli ve eski platform oyunları 
tadında. Ayrıca çok düşük sistemlerde bile rahat bir şekilde oynayabiliyorsunuz. Bu da oyunun en önemli avanta- 
jlarından biri. Gerçi grafik bakımından çok da iyi değil. Yine de bu zamanda, Pentium 100 gibi çok düşük bir sis- 
temde herhangi bir oyunun çalıştığını görebilmek güzel. Son olarak platform oyunlarını seviyorsanız mutlaka alın 
i derim. Dağılabilirsiniz. # 


EĞLENCE ©. 40 
Oyundaki bütün görüntülerin bmp for- o Sesler yerinde kullanılmış. Ayrıca mü- o Oyunun en güzel yanı. Adamınızı kont- ( Bir Blues Brothers, Soccer Kid veya 
matında olması grafikleri sınırlandırı- (o zik de oyuna uyum sağlıyor. Dahada rol etmek çok kolay ve bir o kadar da (o Magic Pocket kadar olmasa da, çok eğ- 
yor. Bu da kaliteyi azaltıyor ve amatör — iyi olabilirdi tabi ki. zevkli. lenceli bir oyun. Platform oyunu sevi- 
bir görüntü veriyor. Buna rağmen or- yorsanız düşünmeyin bile. 

talamanın üzerinde sayılır. 
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# O i insin 
* 3 Yapımcı: Creative Reality GRAFİK SES KONTROL”. EĞLENCE 


Yayıncı: Talon Soft 


Martian Otnic: Se 
UNIFIC 


Y' 2017. İnsanlık BA üzerindeki ş çeçil ve bu yüzden Mars'ta hayat bulgu- 


kutu (Pandora'nın kutusu) bulunmuş ve açılmıştır. Ancak bu olaydan, hemen : sonra bir ölün kaoslar yaşan- 
maya başlamıştır. Kutunun açılması ile birlikte içinden ruhani yaratıklar çıkmış, üsteki insanları birer ikişer 
yok #tmeye başlamışlardır. Bu noktadan sonra. İnsanlığın dikkate alması e tek vi m vardır. Canlı 


Pentium Il 266 . dirler. Artık yalnız başlarına, kendi hallerine bakacak, görevlerini başarı ile tamamlamı y 
© 3)MBRAM ( Oyun. Resident Evil'a benzerliği ve konusu ile adından uzun bir süre söz ettireceğe 
mosunu seyreder seyretmez oyuna başlamak için sabırsızlanıyorsunuz. Başlayınca 
Balm lay bırakamıyorsunuz. Grafikler gerçekten de kaliteli. Karakter animasyonları, arka m 
ışıklandırma ve patlama efektleri vb. oldukça hassas bir şekild nziyor. Gerçi bazı objeler pik- 
sel piksel görünseler de göze fazla batmıyorlar. Seslendi ıynı şe: 
heyecan verici değiller açıkçası. Yani oyunda korku olayına 
desteklenebilirdi bence. Müzikler için ise söylenebilecek te 
nu olduğu için müziklerde gothic metal etkileri hissediliyor. 
müzik beklemeyin. Oynanabilirlik ise çok kolay. Yön tuşları 
ile kombat moduna geçiyoruz. | tuşu ile envanterimize ula 
terlerimiz arasında geçiş yapıyoruz. Yalnız zombilerle çatışm 
Oyundaki objelerin etkileşime gireceğiniz sağ üst köşedeki b 
gördüğünüz yerde Enter tuşuna basın. Bu sefer de sol üst! 
bunlardan birini seçip Enter tuşuna basmanız yeterli. 

Oyundaki puzzle'lar gerçekten de zor. Yani bazı yerlerde takılıp kalmanız büyük bir olasılık. Buraları 
atlamak için bir hayli uğraşmanız gerekecek gibi. Ancak şun öylemekte yarar görüyorum. Belli bir 
noktada çakılıp kaldıysanız, sürekli aynı yerlerde dönüp du 
yorsanız hemen karakter değişimine gidin. Yani bazı şeyleri di- 
ger karakterlerin bir şeyler bulması sayesinde çözümleyebili- 
yorsunuz. 

Ayrıca oyunda korku unsuru var diye adamlar her önünüze 
gelen yere ucubik yaratıklar koyup, bağrıştırıp çığlık attırarak sizi korkutmak yerine, beklemediğiniz anlarda 
zombilerin dirilmesine önem vermişler. Örneğin oyunun başlarında bir koridorda ilerlerken havada asılı du- 
ran bir ölü görüyorsunuz. Yanına yaklaşıyorsunuz ve sizi yere itiyor! Ancak size kesinlikle zarar vermiyor. 
Ardından yanındaki odaya giriyorsunuz. Bilgisayarı biraz uğraştıktan sonra açıyorsunuz. İçindeki bütün şifrele- 
ri ve kapıların nasıl açılması gerektiği gibi yöntemleri öğreniyorsunuz. Sonra tekrar dışarı çıkıp zombinin yanı- j 
na gittiğinizde sizi itmek yerine, güzel bir hoşgeldin sürprizi yapıyor. GRAFİK, 3.5) 

Gelelim en can alıcı noktaya. Grafiklerin çok kaliteli olduğunu söylemiştik. o Grafikler gerçekten de güzel. Ancak 
Bu kadar kaliteli grafikleri olan bir oyun da büyük bir ihtimalle yüksek konfigi- o bazı objelerin piksel piksel görünmesi 
rasyonlu bir makineye ihtiyaç duyacaktır. Nitekim de öyle. Yani CD kapağının ( az da olsa lekeliyor gibi. 
arkasında sistem ihtiyaçları olarak Pentium Il 266 MHz, 32 MB RAM, ve 4X 
CD sürücüsü istediği belirtiliyor. Ancak oyun benim Pentium 200 MMX'de SES m 
çok rahat çalıştı. Yalnız şunu da belirtmeliyim ki benim makine gibi düşük iş- O Seslendirmeler fena sayılmaz. Daha iyi 
lemcili bir bilgisayarda çalışması için 3D kart gerçekten de bir ihtiyaç. Zaten erin, Ancak müzikler gerçekten 
oyunu kurar kurmaz eğer 3D kartınız varsa hemen Primary VideoCard yerine e li 
3D Meerncmizi seçin. Böylelikle hem daha kaliteli grafikler elde 
etmiş olacak, hem de oyunu daha hızlı oynayacaksınız. e gü 

Oyun gerçekten de çok güzel. En azından sizi uzun bir süre mo- : mi 

za S a ra açılarının aniden değişmesi kontro- 
nitörün karşısına çekebilecek nitelikte. il zorlaştıran bir uhsur 
Korku oyunlarını seven ya da Resident 
Evil'i bitiren arkadaşlar çekinmeden ala- 
bilirler bu oyunu. Yalnız şimdiden uyara- Uzun bir süre sıkılmadan oynayabile- 
yım, oyun oldukça zor! Sonra uyarmadı . ceğiniz bir oyun. Hem konusu, hem 


demeyin. V7 de tarzı insanı ekranın başına çekme- 
ye yetiyor. 


eslendirmelerle iyi bir şekilde 
ka! Oyun bir nevi korku oyu- 
i ki headbang yaptıracak cinsten bir 
lerimizi yönlendiriyoruz. Space tuşu 
, F2, F3 tuşlarına basarak da karak- 
irerken ilk başlarda biraz zorlanabilirsiniz. 
lirmesi ile anlıyorsunuz. Büyüteci 
rkaç menü belirecek. Yön tuşları ile 
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A 2 İİİ LİLİ İEÜ ÖĞE 


TUNA ŞENTUNA 


Yapımcı: GameArts 
RPG 


. 
Grandia 2 Piyasaya çıkış tarihi: 2000 sonu 


İLK BAKIŞ 


DREAMCAST 


İlk Grandia, Final Fantasy 7 ile birlikte Japonya'da çıktığında, bu iki oyun satış açı- 
sından neredeyse aynı rakamlardaydı. Her ne kadar FF7 daha çok beğenilse ve daha çok ünlü olsa da, ço- 
ğu insanın gözünde Grandia'nın yeri ayrıydı. Değişik grafik stili, diyalogları ve espri anlayışıyla RPG'ler ara- 
sında sağlam bir yere sahip olan oyun, FF 7'nin Amerika'ya gelişinden çok sonraları PlayStation'a çevrildiği 
için, maalesef beklenen ilgiyi göremedi. GameArts ilk başta Sega ile anlaşma yaptı, dolayısıyla Grandia 2 de 
Sega'nın yeni sistemi Dreamcast için hazırlanıyor. Tamamiyle 3D ve poligon grafiklerden oluşacak olan 
oyun yine hikayesi ve diyalog stiliyle Grandia hayranlarını DC etrafına toplayacak. Oldukça uzun bir hika- 


yeye sahip olacak olan Grandia 2, bu hikayeyi ei 


yük yaştaki oyunculara yönelik olacak. Yine kötülerle iyilerin 
savaşını konu alacak olan Gamearts'ın bu son oyununda par- 
tinize 3 yerine 4 kişi alabileceksiniz ve savaş taktikleri açısın- 
dan ilk Grandia'dan çok daha 
fazlasını gerçekleştirebileceksi- 
niz. Dreamcast'te büyük bir 
yıldız olacak gibi görünen 
Grandia 2'yi tüm RPG hayran- 
ları sabırsızlıkla beklemeli. #7 


TUNA ŞENTUNA 


Yapımcı: South Peak Interactive 
Spec Ops: Omega Saguad Taktiksel aksiyon 
7 PR 1 BEN EA YENİN EY DATE *İ w Piyasaya çıkış tarihi: Ağustos 2000 
Spec Ops serisi maalesef İLK BAKIŞ 
ne PC'de, ne de PlayStati- 
on'da başarılı olabildi. Spec Ops 2: Green Berrets olarak pi- 
yasaya sürülen son Spec Ops oyunu, sadece multiplayer mo- 
du için | saatliğine bakılabilecek bir başarısızlık oldu. Omega 
Sguad ise Spec Ops serisinin kurtarıcısı olarak görülüyor. Bu 
yeni oyunda amacınız yine tam 30 bölüm boyunca, yeşil bere- 
lilerinizi görevden göreve koşturmak. Green Berrets'taki bo- 
zuklukların hepsinin giderileceğini açıklayan South Peak, gra- 
fiksel olarak Dreamcast'in gücünü en iyi derecede kullanmayı 
planladığını açıkladı. Dolayısıyla grafiksel olarak tatmin edici 
bir oyun bekliyor bizi fakat oynanış olarak ne kadar iyi orası 
tartışılır. Omega Sguad, ilk yapım aşamasındayken Dream- 
cast'in ilk taktiksel aksiyonu olarak betimlenmişti fakat Rain- 
bow Six piyasaya sürülünce, yapımcı firma bu iddiasından da 
vazgeçmek zorunda kaldı. Spec Ops'un önceki başarısızlıkları 
göz önüne alınırsa, Omega Sguad'a hiç şans vermemek lazım an 
fakat kim bilir, belki de önümüzde sayesinde sabahlayacağımız vaya 
bir oyun olacak. #7 
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onbak 


TUNA ŞENTUNA 


« Yapımcı: Infogrames 
« Platform 
« Piyasaya çıkış tarihi: 2000 sonu 


İLK BAKIŞ 


PLAYSTATION 


Bugs Bunny & Taz: Time Busters 


Geçtiğimiz aylarda, Bugs Bunny'yi PlayStation'da zamandan zamana koşar- 
ken görmüştük. Lost in Time ile ilk defa 3. boyuta geçen Bugs, şimdi de 
Lost in Time'ın devamı niteliğinde olan Time Busters'a geçiş yapıyor. 
Oyunun adından da anlaşılacağı gibi bu sefer kontrol iki karakterin elinde: 
Bugs ve Taz. Aynı Tekken Tag'deki gibi (örnek göstermek için çok alaka- 
sız bir tür oldu ama) oyun arasında bu iki karakter arasında geçiş yapabi- 
leceksiniz. Daffy Duck hayranları ise Daffy'nin.oyunun konusuna dahil ol- 
ması nedeniyle sevineceklerdir. Daffy, Granny'nin zaman ayarlayıcısını ORJIN AL TU MW 

parçalayarak en önemli parçasıyla birlikte zamanda kaybolur. Onu geri , UN ÇEŞ Şİ TLERİ 


getirmekse tahmin edebileceğiniz gibi Bugs ve Taz'a kalıyor. Lost in Ti- abiyi 
ia 5 WARRİOR 
Ea 
zl 
go iğ“ i 


SON 


PLAY STATTION 


me'da olduğu gibi bu oyunda da birçok değişik zaman diliminde gezine- 
ceksiniz. Bunların arasında Aztec, Viking ve Arap dünyası en ilginçlerin- 
den. Tabii Transylvania'yı da unutmamak lazım. Bunların yanında en çekici 
gözüken özellik ise, iki kişi oyunu oynarken Bugs ve Taz'ı kontrol edebili- 
yor olmanız. Platform dünyasına yeni bir yıldız geliyor demek ise söylene- 
cek son söz olmalı. # 


DUNYAYI AVUCUNUZA ALIN 


ZEEK eme 


Atatürk Bulvarı 76/4 Armağan 


KIZILAY/ANK. 
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MAJOR MIKE 


Yapımcı: SguareSoft 
Yayıncı: Sguare EA 
Piyasaya çıkış tarihi: Eylül 


İLK BAKIŞ 


Geri Dönüyor 

Aya Brea, Sguaresoft'un yaptığı 1998'deki muhteşem ilk oyunun ardından 
geri dönüyor ve onu PlayStation'da sabırsızlıkla ekleyen hayranlarını çok 
mutlu edecekmiş gibi görünüyor. İlk oyunun finalinde Big Apple'ı endop- 
lasmik. çamur yığınının altına gömen Aya, Los Angeles'daki yeni suçla mü- 
cadele birimi MIST'e transfer edilir. Buradaki aksiyon dolu K siaşlarin ar- 
dından PEL'deki macera e 

hayalet şehri Nevada'ya 
kadar uzanır. 


PLAYSTATION 


MWEAPOM 
yari :» 


EEB50 Kile 


Aya Brea yeni canavarların, silahların ve farklı mekanların bulunduğu yeni şiddet aksiyonuyla 
geri dönüyor. 


Tanıdık Bir Tad 


Parasite Eve Il ilk oyunun 
kendine has RPG tadını ko- 
ruyacak ama pek çok yeniliği 
de beraberinde getirecek. 
Mesela bir savaş sırasında 
enerjinizin dolmasını bekle- 
meden tekrar tekrar atak 
yapabileceksiniz. Dahası, Aya 
yine cephanelik gibi. Sahip calsiniz. 

olacağı silahlar pistol'den PEİI sadece silah ve büyüyle dolu bir aksiyon oyunu değil. Oyunda 
makineli tüfeklere, shotgun'dan assault rifle'lara ve bomba fırlatıcılara kadar beyin kıvrımlarınızı sonuna kâdar zorlamaya aday bulmacalar da mevcut. 
çok çeşitli ve bulacağınız nesneleri bu silahlara ekleyerek çok güçlü yeni silah- © Şiddetli aksiyon sahnelerinin arasına giren sinematik geçişler hikaye akışı- 


lar da elde edebiliyorsunuz. na uygun mesajlar veriyor. Parasite Eve İl ile ilgili daha çok bilgiyi Ga- 
Bulabileceğiniz diğer nesneler arasında 


zırhlar, sağlık nesneleri ve çeşitli cephaneler 
olacak (patlayan ve zırh delebilen shotgun 

mermisi gibi). Üzerinde silah olmadığındaysa 
Aya'nın kendini koruyacak pek çok tekme 

i ve you olacak. Aya bazı büyüleri öğre- 
nebileceği gibi galibiyetle 
biten her savaş sonrası 


Görsel olarak Parasite Eve Il ilk oyun- 
la neredeyse aynı olacak. Tüm me- 
kanlar önceden render edilmiş yük- 
sek çözünürlüklü görüntülerden oluşuyor ve çok fazla ayrıntı içeriyor. 
İğrenç görünüşlü canavarların hepsi kadın kahramanımız Aya'nın üzerine 
atlayıp onu parçalamak için yanıp tutuşuyorlar. PELI ilk oyundaki iğrenç 
yaratıklar, mutant'lar ve korkunç canavarlar geleneğini bozmuyor. Büyü- 
lerle silahlarınızı ve ikisinin karışımlarını kullanarak parçalamak zorunda 
olduğunuz apartman yüksekliğinde dev boss yaratıklarla bile karşılaşa- 


mePro'nun ileriki sayılarında bulabileceksiniz. 
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MAN IN BLACK 


1 “Yapımcı: SguareSoft 
A “ Yayıncı: Sguare EA | 
" Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 2000 


PLAYSTATION 


Görünen o ki Final Fantasy IX yeni 
bir şeyler yapmak için eski bir şey- 
ler kullanacak. Bu yazı hazırlanırken Japonya versiyonunun piyasaya 
çıkması gerekiyordu ama Sguare bu oyundaki bütün detayları sonuna 
kadar ince eleyip sık dokuyacak gibi görünüyor. Şimdilik şunları söyle- 
yebiliriz: Sihirli kristaller etrafınızı çevreleyen güçler şeklinde geri dö- 
nüyor ve bu dokuzuncu macera geleceğin dünyasındaki havada asılı 
metropollerde geçiyor: 

FFIX'daki karakter grafikleri, gerçekçilikten uzak ve aslında gerçekçi 
olmaya da çalışmayan, NES ve Super NES zamanlarından gelip PlayStation 


7 ie Ml 


ger 3m 


f 7 grafik kalitesine göre yeniden düzenlenen çizgi film tarzı grafikler. Şimdiye ka- 
* © & dar sekiz ana karakter su yüzüne çıktı. Ve tupkı Final Fantasy VI'da olduğu gibi ğı 
. Yy tan hikayenizin kahramanı olarak bunlardan birini seçiyorsunuz. Şövalyeler ve sihirbazlar iki uğ | / 1) 
silin 4 anahtar karakter sınıfını oluşturacaklar. FFIX'da, FFVİI ve Vİli'deki üç kişilik takımların aksine V N 
77 NN dört kişilik takımlar oluşturabileceksiniz. W 
Hed iğ | 


Final Fantasy IX, FF serisinin sadık hayranları için yapılıyor gibi. Bu yüzden Sguare E3'de 
FEXİ'in tanıtımını yapmış olabilir. Ve emektar PlaySta- 
ion'da göreceğiniz son Final Fantasy oyunu da muhte- 
melen bu olabilir. #7 


İ Major Mike 


# Yapımcı ve yayıncı: Capcom 
» Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 2000 


Breath of Fire IV ejderha ailesi efsa- İLK BAKIŞ 


Ii LP DARI, 


nesine gelişmiş grafikleri ve yeni savaş özellileriyle devam 


PLAYSTATION 


ediyor. Hikaye, Elena isimli, kayıp bir prensesin etrafın- v 
© da gelişiyor ve ablasının onu bulmak için gösterdiği ©) 
çabaları konu alıyor. Bu arayış sırasında, Elena'nın 4 Aa 
ablası Nina ejderha ailesinden hayatta kalabilmiş | 
çok az kişiden biri olan Ryu'ya rastlıyor. Ve bu ai- 
lenin fertleri istedikleri zaman ejderhaya dönüşe- 
biliyorlar. Yeterince ilginç mi? 

Tıpkı BOFLİ'de olduğu gibi poligonal çevre grafikleri 
sprite şeklindeki karakter grafikleriyle tamamlanıyor. 
Fakat BOFIV'deki görüntülerde çok daha fazla detaya 
rastlayacaksınız, Mesela, karakter başına 3000 tane ani- 
masyona ne dersiniz? Savaş sistemi de çeşitli yeni özel- 
liklere sahip olacak. Bunların arasında T.B.S isimli sis- 
tem de var ki, bu sistemle karakterler büyük 


gg arbedeler sırasında geriye çekilip tükenen si- 
hir puanlarını doldurduktan sonra savaşa tek- 
rar geri dönebilecekler. Başka yeni bir savaş sis- 


& temindeyse, karakter, eğer birinci atak yerini 
bulursa ikinci bir atak daha yaparak ona 
daha çok zarar verebilecek. Etrafı keş- 
fetmekle savaşmak arasında kalan 
boş vakitlerinizde pek çok ender 

nesne de toplayabilirsiniz. Breath 

of Fire IV bu sonbaharda piyasada 
olacak gibi görünüyor. # 
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UNCLE DUST 
KONTROL EĞLENCE 


m Yayıncı: Activision 


m Action/adventure 
mw Tek oyuncu 
m Piyasada 


G O-V GAR OPS tovert Ops: Nuclear Dawn, aksiyon ve macerayı 
4 WN hiç de alışık olmadığınız oranlarda birleştirerek kar- 
m şınıza yeni bir formülle çıkıyor. 


Yeniden Kuşatma Altında 

Oyunda Avrupa'ya doğru hızla yol almakta olan trendeki yalniz 
bir NATO askerini oynuyorsunuz. Göreviniz;'bir Fransız büyü- 
kelçisini ve önun'ailesini Kurtarıp, teröristlerin nükleer silahları 
trenle'yurt dışına çıkararak 3. Dünya Savaşı'nı başlatmalarını 
engellemek. Oyun bü standart hikaye akışını alıyor ve Resident 
Evil'ın size hiç de yabancı'olmayan kontrol yapısıyla birleştiri- 
yor. Bu çok'da başarılı bir birleşim değil çünkü, oyunun hızı 
bulunduğunuz dürumun anlık yoğunluğuna yetişemiyor. 


İPUCU: Robotla savaşırken yaralanmaktan korkmayın, &inizin 
altında .bir iki yardim çantası mevcut, 


İPUCU: Çok yakında htt olacak 4. va: 
| gondaki ikinci pistol için VIP odasını iyice 


kontrol edin. Tren, Teröristler ve Ölüm 


Hikaye akışı aklınıza Syphon Filter'in heyacan dolu aksiyonunu, getirebilir'ama OPS'un pek iç açıcı ol- 
mâyan grafikleri ve kontrolleri daha çok yavaş korkü”öyunlarının senaryosuna uygun. Terörist ve 
pek çok zor bulmacayla'dolu-l6 vagon boyunca yavaş yavaş adım atarken duvarların kanla kaplandı- 
gina şahit olacaksınız. Bu esnada sabitlenmiş kamera açıları düşmanlarınızla çarpışırken (kutuların ve 
duvarların arkasında sağlık ve mermi almak için ileri geri gittiğinizde) görüş açınızı sik sık bozacak. 
Tanıdık geldi mi? 

Oyun.sıkı bir müziğe sahip, ayrıca iyi yapılmış seslendirmeler, patlama efektleri 
, ve adrenalinizi yükseltici müzikler seslerdeki başarıyı iyice artırıyor: Ve bu 
Tüünmine)| | oynanışa çokiyi bir etki sağlıyor. Ama Covert Ops'un ilginç hikayesi, 
“İl zor bulmacaları ve değişik tipteki oynanışları oyunun ilginçliğinde 
| süreklilik sağlıyor. Sadece kontroller ve sabitlenmiş kamera açısı.bu 


İPULU: Hedefinize kilitlendiğinizde yaralanmalardan ve dar- — oyunun aleyhine işliyor. Hiç durmayan aksiyona alışık oyuncular bu 
belerden korunmak için R1'e basın. oyunu es geçerlerse fazla bir şey kaybetmiş olmazlar. 4 - 


JAKE THE SNAKE 


m Yayıncı: Take 2 Interactive 
m Action 


YILALIU PAVGLUL A 82 oyuncu 
Spec Ops komando olma heveslileri için yarı gerçekçi bir FPS aksiyonu kiye 
vaat ediyor. Sibirya ve Vietnam gibi yerlerde geçen görevinizde Amerikan 
ordusunun seçkin ekiplerinden birini yönetiyorsunuz görevler en kolay 
modda bile çok zor olabiliyor. Bu yüzden silahın şarjörünü takıp etrafa ateş 
açmadan önce biraz düşünün. Ateşli silahların yanı sıra askerleriniz fosforlu 
el bombaları, mayınlar ve gece görüş gözlükleri gibi egzotik ekipmanlar da 
taşıyorlar. Karakterler ve kamera açıları güzel gözüküyor. Fakat mekanlar 
baştan savma yapılmış gibi ve patlama efektleri etkileyici olmaktan çok uzak. 
ii sağlam bir aksiyon için iğ fakat OLRMEİK RA alma biraz ea Eğer hedef ” bir düşman 
pratiğe ihtiyaç duyuyor. Şanslısınız ki güzel ses efektleri sayesinde savaşı görürseniz, tam olarak ortaya çıkıncaya ka- İPUCU: El altında hazırda bir sağlık mi 
gerçekçi bir şekilde hissedebiliyorsunuz. Gerçekçi third-person aksiyon dar bekleyin, hedef alın ve vurun. bulundurun ve vurulduğunuzda O'ye basa- 
oyunlarından kl izle bu sik göz atsalar hçbir şey zili” .1 ca V Fak seğik alan. 


Mi e sta; JAKE THE SNAKE 


Bul balıkçılık kulli ir size isağn $ # Yayıncı: Natsume 
kılıç : balığına | kadar pek çok çeşitte tatlı ği Balıkçılık 
PIŞMING üz EMİ 


m Piyasada 


derin Ele ve İm gök 


© neden oluyor. Mr 

gerçekten, umm... fororealistik. Ve öümLİE 

Cİ Misina suyu titre- © lünü gördüğünüzde anımsayacaksınız. Balığı yakalamak için oltayı. 

| tene kadar bek- doğru tutmak ve düzgün bir atış yapmak. gerek. Daha çok balık avlayınca gi bölümler belr: 
— Kalbiniz. hırsın dalgalı bir balıkçı kalbi ise bu oyunu a ver 4 
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Yapım it 
cı: Eclipse 
GRAFİK 
SES KONTROL ğ 
EĞLENCE 


Yayıncı: Vati 
z cal E i 
Aksiyon ntertainment 


— n 
> ALILN 
i PRO/inceleme 


j 
2 oyuncu 
Piyasada 


e bana, büyük ihti- 


çıkmadı şeklinde bir soru yöneltilsi 
bir tek Armored Core'u bildiğim 
uğundan, pSsX'in Mech oyunla- 
Iron Soldier"! ise itiraf etmeli- 
hiç duymamak yakışmı- 


layStation'da ne tür oyunların suyu henüz 
malle Mech oyunları derdim. Şu ana kadar 
Mech oyunlarına karşı sempatim old 
ıf kaldığını rahatlıkla söyleyebilirim. 
m, Üstelik 3. oyunu yapılmışken, 


için ve bu tür 
rı açısından Zay 
yim, ilk defa duyuyoru 


yor tabii ki. 


Her Şeyi Yok ci 
mak yanlış olur diye düşünüyordum fakat kar- 


13'ü Armored Core ile karşılaştır! 
rada yapabilirim. Öncelikle 


şılaştıracak başka oyun bulamadığım 

153, tamamiyle bir Arcade oyunu. PlayStation'a yakışacak derecede çok aksiyon içeren oyun, 
işte bu açıdan Armored Core'a benzemiyor. Armored Core'daki taktiksellik 13 için geçerli değil. 
Mech'inizin kontrolünü aldıktan sonra tek yapmanız gereken, önünüze çıkan düşmanları yok etmek. 153 için 

her ne kadar Arcade dediysem de, sonuçta çeşitli görevler ve stratejiler de belirlemeniz gerekiyor. Ortada başka bir Virtual On yok an- 


dan bunu arada SI 


layacağınız. 
or. Bunlardan yerde gide- 


Düşmanlar v€ Dahası 
debileceğiniz gibi birçok teknolojik makina bulunuy 
kalıyorsunuz. İşte o zaman 


ız düşmanlar arasında, tahmin € 
dele etmek zorunda 


Oyun boyunca karşılaşacağın 
var da var yani. Bazen yeri geliyor. birçoğuyla aynı anda müca: 
lardan başarılı çıkmak istiyorsanız her türlü düşmana babanızmış gibi yaklaşmamanıZ 
z uzaktan atış yapmak için 


un ilk safhalarında silahlarını! 
ında favorim testere, 


ktir. Bunun yanın 


üyor. Eğer bu tüp savaş 
evet gerçekten. 


da makineli tüfek- 


larından herhangi birisini oynadıysanıZ (kalitelile- 


e de alışıksınızdır. Normal yürüyüp ate$ etmenin 
Bunlardan en önemlisi kafa- 


nızı döndürmeden, sadec ateş etme opsiyonu ma- 
tam anlamıyla geri dönüp 


C 

, pa Ng 

& Ç alesef 1593'te yok- Eğer arkanızdan bir düşman saldırıyorsa, 

eğ E 5 onu yok etmeniz gerekiyor. Klasik Doom türü yani. Kontrol eksikliği bununla sınırlı kalmıyor. 

i ' itme) 153'te görülmüyor. Bu da oyunu 
| 


ni var, havada gideni var, 
ortalık kaos ortamına dönüş 
gerekir. Uzaktan işlerini bitirebiliyorsanıZ, kesinlikle öyle devam edin. Gerçi oyun 
oldukça zavallı kalıyor ama oyunun ilerlerinde güçlü silahlara kavuşabiliyorsunuz. Bu silahlar aras 
Eğer düşmanınıza bu testere ile yaklaşmayı başarırsanız, onu ikiye bölmenize saniyeler kalmış deme 
ler ve roket atarlar da bulabileceğiniz silahlar arasında. 
| . .. 
Dönemiyorum... Kitlendiimi! 
Eğer daha önce Mech oyun 
kontrolleri 
| hareketler de bulunur. 
e vücudunuzu döndürüp 


dışında, Mech'lere öze 


| 
v rinden), oradaki 


Her oyunda artık alışık olduğumuz Strafe de (yana 8 


4 zorlaştıran başka bir etken. 
- # Savaş Makinaları 
hep metalik ve teknolojik makinalardan oluşuyor. Lav- 


ın, Bu düşmanlar arasında tank tipli olanlar genelde ko- 
lar zor klasmanına giriyor. Belirli bir 


luk çekmeyeceğinizi söyleyebi- 
manlar da bölümlere ser- 
nu belirli bir düzen İZ- 


» V Oyun boyunca karşılaşacağınıZ düşmanlar, 
—  kalarından fırlayan alien'lar görmeyi ummay 

ZN lay düşmanlar sayılırken, diğer Mech türü ve uçan düşman 

: İ strateji izlerseniz ve refleksleriniz güçlüyse herhangi bir zor 
lirim. Bu sıradan düşmanlar dışında alışık olduğunuZ boss düş! 
piştirilmiş durumda. Bazıları gerçekten zorlayıcı olabilirken çoğu 


leyerek yenebilirsiniz. 


rı bir konu. PlayStation'ın başarabilece- 


x i 
N w Oyunun grafikleri ise bahsedilmesi gereken ay 
N * ği iyi grafiklerden diyebiliriz. Patlama efektleri özellikle iyi gözüküyor. Bunun Ya- 
anabilen ortamları yok etmey€ başladığınızda ortalıkta 


nında tamamiyle parçal 

Li uçuşan parçalar da dikkatinizi çekecektir. 

5” 153'ü Armered Core hayranlarının bakması gereken bir oyun olarak niteleyebili- 
riz, Ayrıca sıkı bir aksiyon istiyorsanıZ ve Mech'lere karşı da bir sempatiniz vara, 


ş olmaz. ir iğ 


E GRAFİK 
: > patlama efektleri ve sıkı deta; di 
a Ky yapıları ve diğer e ki 
ları yol iğini ek 
pi a 2 e parça dağıl- iLe) 
rı ek oldukça zevkli. R. 
kullanımı ve atmosfere uyumu m mer 


bancıların terimiyle tai 
tion game”, 


r "solid ac- 
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Lİ 
P R l TUNA ŞENTUNA 
> iz j Yapımcı: Curly Monsters 
Yayıncı: Infogrames 
Yarış 


'NGEN RACING © 


aha önce hiç adını duymadığınız bir firma, size gelip de:süper bir uçak yarışı yaptım dese, neler hissi 
İİ derdiniz Hayır bana böyle bir şey söylenmedi ama Ngen'in çıkışı sessiz ve sakin oldu. Ortaya çıka e 
ürün ise, adı duyulmamış bir firmanın yapabileceğinden çok daha iyisi, Na â ğ 


Uçuş Esnasında Sigaralarınızı Söndürünüz va 
Ngen'Racing, ilk bakışta Wipeout serisini yapan firmanın elinden çıkmışa benziyor. Daha doğrusu Final 
Fantasy Mill, Legend of.Dragoon ilişkisi var. Menülerden grafiklere kadar birçok detay Wipeout'u animsa- 
uyor. Yalnız şünü söyleyelim, oyun:bir kopyadan ötesi değil. Daha önce sadece Plane ÖL 
rum uçak yarışı olarak, Ngen bünun yanında kendi başına bir yenilik getiriyor, Evet anladığınız üzere Ngen 
jet uçaklarını kullandığınız bir uçak yarışı. Aruk gelecekte insanlah.nasıl sıkılmışlarsa, böyle bir. 
yarış çeşidi bulmuşlar. Tabi altınızda 2000Km'ye çıkan araçlar bulununca olayın ciddiyeti arr 
yor. Üstelik jet uçaklarında standart olan silahların yarışlarda da kulanliğsıra izin verilince 
ciddiyet kelimesi göz yağları içinde kalıyor. << o h Vİ <İ 


> 


4 
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Yere Yakin Gitmek Her Zaman İyidir $ e 


Önünüzde bir yarış oyunu olduğuna göre, yapmanız gerekenlerden ilki kontrollere hakim ok 


likle eğer birinciliğe gözünü; 
yere çarpma tehlikesi İlunmasının dışında, en büyük avantaji ise hızlı gitmenizi sağlaması. Ra- 
kipleriniz gökyüzünde sizi geçmek için çırpınırken, bir araba gibi onları geçebilirsiniz. Yani ara- 
— «ballüçağı geçemez ama; işte yerden gidince araba gibi oluyor, öyle olunca da; ây.aman anladi- 
-nızişte... , » : 


Nerede Benim Silahlarım” ği eğ 
Tamam size tüyo verdim aşağıdan gidin diye ama her zaman aşağıdan gitmek işinize yaramayacak; özellikle pistin belirli “ | 
bölgelerinde. Bazen gerçekten hızlı gittiğinizi düşüneceksiniz fakat ri kibinizin teki hızınızı ikiye katlamış ufukta gidiyor 
olarak görülecek. Bunun nedeni ise afterburner'larını açmış olması. vet oyunun kaderini belirleyen en büyük yardımcı- 
niz afterburner'lar (Türkçe'si var mı bilemiyorum): Diğer yardımcınız ise roketler ve diğer silahlarBunların hepsine © « 
ulaşmak içinse ya gereken pistin belirli bölgelerine ser-?, 
piştirilmiş enerji halkalarından geçmek. ii el beğ 


. p o ; 
“Hız, Daha Çok Daha. | (ti 
Oyunun ömrünü uzatmak için bölümlere ayrılmış. Tra-. 
iner, Fighter, S-fighter, X-Fighter şeklinde uzayan liste, e Oldukça, etkileyici uçak modelleri ve 
- yapımcılar utanmasa her harf için bir bölüme ayrılacakmış Jarka plan grafikleri. Renklerin kullanı: 
izlenimi vermiyor değil. Bu modları oynamak için ilk'önce “Is! da dikkat çekici. Bir de iki kişilik 
baştan başlamanız gerekecek. Trainer bitince, Fighter açı- iz 
lacak, Fighter bitince vs. şeklinde ilerleyecek: Burada Sıkı- m e 4 
-İ Gi olacak yön ise, Trainer'da uçakların çok yavaş gitmesi n v > 
ve bunun:da bir andaroyündan sıkılmanıza neden olması. Fakat Ngen HE vape Yane pl nuke ml. 
Championship'i seçörsehiz, aynı Gran Turismo gibi büyük bir olaya sit Sai <1 e ii 
başlamış oluyorsunuz. İlk başta bütçenizin yettiği bir uçak alıyor ve sali 
yarışları kazandıkça uçağı istediğiniz gibi modifiye edebiliyorsunuz. Bu . : 
modifikâsyon gerçekten kapsamli düşünülmüş. Sadece silahlar ve hız 
“değil, uçağın aerodinamik live değişiklikler yapabiliyorsunuz. Pro ve Arcade seçenekleri, Kontrol 
e Belki grafikler ve görüntüler, diğer uçak, şimülasyonlarındaki Ka» © zorluğunu ayarlamak için iyi düşünül- 
dar tatmin edici olmayacak fakat bir yarış oyunu için, üstelik ilk defa müş. Klontrollere bu sayede kısa sü- 
denenen bir tür için gerçekten iyi sayılır, Uçak mo-. rede alışabiliyorsunuz. 


delleri ve patlamalar iyi gözüküyor, arka planlar, ya- 
ni pistler de detaylıca yapılmış. ğ | EĞLENCE mmm 31 
Ngen'i, Wipeout serisinden hoşlananlar tavsiye Değişik oyun seçenekleri ile arkadaş- 
bile etmiyorum, zaten şu anda ellerindedir. Değişik (| Jarınızla yarışabileceğiniz bir. oyun. 
“bir yarış oyunu arayanlar ise Ngen'i kesinlikle listeleri Uçak modifikasyonu da oyuna zengin- 
ne eklemeliler, £ : j © lik katıyor ki bu'da oynanış süresinin 
2 Min - > uzamasını sağlıyor. © © 

> v ni e i 


oyunda yavaşlama olmasaydı. 
i Bi f” 


& 
A 
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m Yayıncı: Capcom 


im Dövüş 


m Piyasada 


aş ilk oyundaki karakterlerin hepsini ko- 

uyarak bu oyuna aktarmakla kolay yolu seç- 
miş olabilir ama biz oyunculara ne mutlu ki, “aynı- 

nın daha iyisini” yapmayı başaran Capcom, 

“  Dreamcast üzerinde şimdiye kadar görülmüş en şiddetli sa- 
yaşlardan, en eğlenceli dövüşlerden birini ekranımıza taşıyor. 


Üç Kişilik Ölüm Takımı 
i MVC2'de ortaklaşa oyunların önemi çok büyük. Bir dövüş Görüs üç dövüşçü birden seç ii 
siniz ve bu daha bir başlangıç. Dövüşün en şiddetli zamanlarından birinde takım arkadaşlarınızdan 
ie birini « sayısız defalar büyülü ateş toplarından fırlatması için, rakiplerinizle dövüşe katılması için ve- 
ya azalan sağlığınızı yerine getirmesi için, istediğiniz an ringe çağırabilirsiniz. Ayrıca ortaklarınız 
kontrol altına alarak ringde rakiplerinize karşı sizinle birlikte savaşmalarını sağlayabilirsiniz. Ve en 
güzeli de takımın üç üyesinin de si araya gelerek yaptıkları Super Combo'larla ve rakibin etrafını 
sararak yaptıkları zincir saldırısıyla rakibi doğduğuna do- 


özellik oyun içinde eskiden sürekli yaptığınız ve yapmaktan büyük zevk aldı- 
gınız “özel dövüş teknikleri geliştirme” yetinizi körelteceğe benziyor. Çünkü 
yenmek için devamlı combo'lar yapmak zorundasınız. 


Kulağıma Bir Jazz Melodisi Geliyor... 
MVC2'nin grafikleri ilkindeki gibi 2D karakterler ve ilkindekinden farklı ola- 
rak 3D ortamlardan oluşuyor. Ortamlardaki üçüncü boyut olaya bu defa 
pek çok şey katıyor. Ama müzikler, mükemmel ses efektleriyle grafiklerin 
birbiri içindeki uyumun aynısını sergileyemiyor. 

dumanlı bir Jazz parçası ortalığı ansızın dolduruveri- 

r biçimde maksimum eğlenceyi damarlarınızda hissede- 


bo yapın. Başarılı olursanız takibi 
adamı da bundan zarar göretek. 


Katıksız Street Fighter hayranları bu oyun- 
dan almaları gereken zevki oyu- 
nun yeterince derin olmadığını düşüne- 
“rek alamayacaklardır. Veya diğer dövüş 
“ oyunları serileri gibi tarih öncesi çağlara 
“İ dayanan bir başlangıcı olmadığı için 
küçümseyeceklerdir ama üç kişilk ta- 
kim özelliğinin, şiddetli dövüşlerin 
> — etkileyiciliğiyle bu oyun mutlaka alın- 
e İPUCU: Bir Air Combo2'ya başlamak için aşağı tuşuna ba- « ması gereken dövüş oyunlarından 
- Sltutun, HP'ye basarak rakibinizi havaya fırlatın, sonra — biri. (75 

hiç beklemeden yukarı tuşuna basarak havaya zıplayın. 


© Artık takibiniz göklerde sün ona ensii 
- bo'yu uygulayabilirsiniz. * 


Üç Kişilik Takımda ipi Combo! 


Aşağıda Ken, War Machine ve Psylocke'den kurulu bir takımda Hyper Combo'yu nasıl yapacağınızı anlat- 
tık. Aşağıdaki resimlerdeki gibi bir combo yapabilmeniz için takımınızın Hyper Combo ölçüsü en azından 
Level üç de olmalı. 


İPUCU: Sonunda, Psylocke için War Machi- 
ne'nin combo'sundaki son hareketten he- 
men önce » v < ve aynıanda ık, HK tuş- 
larına basın. 


İPUCU: ...ardından, süper hareketiniz sona 
ermeden hemen önce, War Machine ve 
onun War Destroyer'i için w v > ve aynı 
anda LK, HK tuşlarına basın... 


İPUCU: Ken ile... v v » 
LK, HK tuşlarına basın... 


ve aynı anda 
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İPUCU: Jill Valentine ile oynarken rakibinize sürekli olarak sihirler 
göndererek Kendine gelmesini engelleyebilirsiniz. Mesela W & € 
LK tuşlarına basarak yavaş bir zombi gönderin ve hemen ardından W 
9 > HK tuşlarıyla hızlı bir kuzgun gönderin. 


gacağına, o ringe çıktığına çıkacağına pişman etmeleri. Bu combo'lar çoğu zaman 100 hit puanından fazla hasar vere- 
biliyor. Bir de bunun yanına normal Combo'ları ekleyin. Maalesef MVC2'nin oyun motoruna getirilen bu devasa 


YAN Karakterlerden duyacağınız sesler kula- 
İİ) ğa oldukça hoş geliyor ve seslendirme- 


© yor. Mesela Jill Valentine'in 
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GRAFİK 4.5 
MVC2'nin karakterleri bir önceki versi- 
yondakilerin aynısı. Fakat bu defa 3D ar- 
ka plan manzaraları eski 2D manzarala- 
rın yerini almış ve çok da iyi yapmış. 
Grafiklerdeki tek sorun, savaşın boyutu 
ekrandan dışarı taşacak derecede abar- 
tiliyken karşılaşacağınız yavaşlamalar. 


SES 4.0 


leri genellikle zekice sözlerden oluşu- 
“Im a 


member of ST.A.R.S." 


sözünü duyunca 


“ bilin bakalım hangi oyunu hatırlayıp kor- 
i kacaksınız. Kırılan kemiklerden, atılan 
“4 yumruklardan gelen sesler de ortamı 


iyice dövüş kıvamına sokuyor ama ma- 
alesef jazz tarzında kaydedilmiş müzikler 
oyunla pek'de bir alaka gösteremiyor. 


KONTROL 5.0 


Bütün o göz kamaştırıcı, süper hareket- 
leri gerçekleştirmenin: bu kadar kolay 
olması bir yana, işin asıl iyi yanı diğer dö- 
vüş oyunlarında sürekli uğraştıran com- 
bo hareketleri de biraz pratikten sonra 
kolayca kavrayacak olmanız. Oyundan 
maksimum tadı alabilmek için Dream- 
cast kontrol cihazı yerine uygun bir 
joystick bulmaya bakın. 


EĞLENCE 5.0 


Marvel vs. Capcom 2 şimdiye kadar ya- 
pılmış Marvel/Capcom oyunları arasında 
en iyisi. Geniş oyuncu seçeneğiyle, eşi 
benzeri görülmemiş yeni teknikler ve en 
güzeli de üç kişilik takım seçebilme özel- 
liğiyle MVC2 gerçekten baş döndürücü. 
Street Fighter kahramanlarının süper 
kahramanlarla bir araya geldiği o 


arasında en iyisi olup olmadığı ta 
lir fakat şurası kesin ki en 
lardan biri bu! 


MEKTUPG.GAMEPRO COM TE 
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PROjnceleme a, ekim yl 


Yapımcı: Sega 


Yayıncı: Activision 
Dövüş 


Virtual On: Oratorio Tangram mite 


undan birkaç yıl önce, yok epeyce bir yıl önce Virtual On'u PC'lerde görmüştük. Sega o zamanlar PC 

pek ilgilenmezdi (gerçi hâlâ ilgilenmiyor) fakat Virtual On gibi gelişmiş grafiklere sahip bir oyun yap- 

mıştı. 3D'ler yoktu yani, öyle düşünün. Artık Sega'nın Dreamcast gibi gelişmiş bir konsolu da olduğuna gö- 
re, Virtual On'un yeni versiyonunu da bu konsolda görmek çok normal oldu. 


Büyük Robotlar 

Eğer ilk VO'nu oynadıysanız bilirsiniz, birçok değişik robot seçeneği arasından iste- 
diğinizi seçip arena gibi bir alanda dövüşürdü İşte bunun aynısı VOOT'ta da 
görülüyor. Tabi yenilenmiş, inanılmaz hale gi rafikleri ve birçok değişik eklen- 
tiyi saymazsak. VOOT'da amacınız sade Zaten bu yüzden oyunda sadece arcade modu bulunuyor. Diğer dövüş 
oyunlarında rastlanan hikaye modu gözü kmi - eksi olup olmadığını da oyunu oynadıktan sonra anlayacaksınız. Se- 
çebileceğiniz 12 karakter var. Bunların hepsi biri n farklı özelliklere sahip. Bazısı yavaş olmasına rağmen çok güçlü silahla- 
ra sahip, bazısı ise çok hızlı ama vuruşları sinek vızıltısı gibi. 


Arena 
VOOT'u oynarken kendinizi sanki büyük Mech'lerin içindeymişsiniz gibi hissediyorsunuz. Kocaman bir bölgede karşı tarafla sa- 
vaşmak oldukça değişik bir his veriyor. Eğer rakibiniz uzaktaysa, uzak atışlarla -ki bunlar genelde çok hasar veriyor. Onu yok 

etmeye çalışıyor, eğer yakınınıza gelirse daha çok yumruk tarzı hareketlerle onu m G7 
savuşturmaya çalışıyorsunuz. Savaştığınız bölge ise bir hayli enteresan. Bölgeyi le- 
- hinize kullanmak ise tamamen size kalmış. Bir yapının arkasına geçip rakibinizin 

uzak atışlarından saklanabilmeniz, en çabuk keşfedeceğiniz taktiklerden. Bunun yanında, objelerin üstüne 


çıkıp, rakibinizi görmeye çalışmak da mantıklı bir hareket. 


Hızınıza Dikkat 
Her ne kadar büyük robotları kontrol ediyor olsanız da, bu demek değil ki yavaş hareketler yapmak zo- 
OT birçok dövüş oyunundan hızlı gözüküyor. Bu hıza ayak uydurmak içinse çeşitli hare- 
alısınız. Rakibinizden kaçmanız veya ona bir anda yaklaşmanız gerekiyorsa, havada veya 
ipabileceğiniz “dash” hareketini kullanabiliyorsunuz. Daha çok uzak atışlardan hızlıca kaçmak için 
abileceğiniz bu hareket, iyi zamanlama yaparsanız gerçekten işe yarayabiliyor. Bunun dışında ise 3 
boyutlu bir ortamda olduğunuzu unutmamanız iyi olur. Yani veya o tür oyunlardaki gibi bir 3 
boyut değil bu, tam anlamıyla 3D. 


Daha Çok Savaş 

Oyunun bütün olayı tabi ki de Arcade modunda 
rek oyunun tadını çıkarabilirsiniz. Bunun için büyük 
karmaşa varken herhangi bir yavaşlama görünmem: 
çümsememenizi öneririm. Oyun en kolay halinde bili 
içinse gerçekten profesyonel olmalısınız. Görülen en bü 
müş olan Twin Sticks'in Amerika'da çıkmamış olması. Bu 
Gerçi bir dolu para ödeyip sırf bi 
da çok mantıklı değil ya neyse. 


varsa, ekranı ikiye böle- 


ncastin gücünü bir kez de bu 
görmüş olduk. Çok yumuşak 
k yapısı var. Renklerden robot 
larına kadar herşey çok iyi görü- 


tam size göre « MM e ii 
şunu hatırlatayım, sadece dö- — kadar bütün sesler çok iyi. İlk defa bir 
vüş zevkini yaşayacaksınız, baş- dövüş oyununda böyle iyi müzikler 
ka bir şey aramayın. Tekken duydum. 
hayranı bir yapınız varsa, oyun- 
dan uzak durmanızı söy- 
leyebilirim. G Twin Sticks ile oynayamadığınız oyun, 
maalesef gamepad ile de çok iyi oy- 
nanmıyor. 


Zaten zor olarak ayarlanmış VOOT'u 
bitirmek için büyük bir efor sarf ede- 
ceksiniz. Sonra da arkadaşınızla oyu- 
nun keyfini çıkarabilirsiniz: 
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4 pa 
eleme 


TUNA ŞENTUNA 


Yapımcı: Capcom 
Dövüş 

2 oyuncu 
Piyasada 


eçen ayların birinde, ne olmuştu bilemiyorum, sürekli dövüş oyunu-yazmıştım. Bu ay da, 
Ger tüm yazılarım yayınlanırsa göreceksiniz, Mech oyunlarına bir saplantım olduğu or- 
taya çıkacak. Üstelik 3 alakasız oyun, aynı anda Mech'lerle ilgili olarak çıkınca, firmaların 
birbirlerinden-etkilendiğini-düşünmemek de mümkün olmuyor. Sonuçta bu sefer 
elimizde çok kaliteli bir Capcom dövüş oyunu var. Üstelik klasik olmayan, 2D 
yerine 3D kullanılmış bir robot dövüşü. 


- Teknoloji Romantiği? 


kıntısına girdiği açıkça görülüyor. Tabii Marvel vs. Capcom yapmak kolaydı. 
Her neyse, oyunumuzun Virtual On'dan farklı olarak çok güzel bir hikayesi 


GRAFİK SES 


KONTROL EĞLENCE 


GMYM 


var. Yani hikaye modunda oynama-imkanına sahipsiniz. Hatta bu hikaye modu o kadar iyi düşünülmüş ki oyunda 
ilerlerken çeşitli yollar seçebiliyorsunuz.-Bu da değişik düşmanlarla savaşabildiğiniz anlamına geliyor. Seçebildiğiniz 
karakter sayısı ise başta 9 olarak belirlenmiş. Gizli karakterleri açmak ise size kalmış. Karakterlerimiz ise tahmin 
“edebileceğiniz gibi robotlardan-oluşuyor.-Organik canlılar görmeyi beklemeyin: 


Anime Fırtınası 


olarak ikiye ayırabileceğimiz hareketleri uygulamak i ise her Capcom 
oyunundaki gibi kolay. Oyunda büyük robotlar bulunduğundan daha 
çok ateşlemeli hareketler göreceğinizi hatırlatmalıyım. Hatta oyunda 
başarılı olmak için bunları çok iyi bilmelisiniz. 


, Voltran'ı Oluşturun 


nan Virtual -On'a en çok benzeyen yanı ise, dövüş arenasında gö- 

rülecek olan bazı binaları kullanabilmeniz. Virtual On'da yapıların ar- 

kasına saklanabilirken, Tech Romancer'da bu binaları yok ederek içle- 
rinden çıkan saldırı ve savunma bonuslarını kullanabiliyorsunuz. Oyunun 
kaderini o kadar değiştirmese de iyi düşünülmüş bir özellik. Bunun yanın- 
da başka bir orijinallik ise karakterlerin enerji çizgilerinin değişik-olmasın- 
da gözüküyor. Çoğu dövüş oyununun aksine, enerji çizginiz sıfırdan başlı- 
yor ve hasar aldıkça artiyor. Eğer hiçbir şey yapmadan bir köşede 
durursanız bu enerji çizgisi azalıyor, yani iyileşiyorsunuz: Göze çarpan 
son güzellik ise, karakterinizi bir süreliğine güçlendiren Rush hareketinin 
bulunması. Capcom'un süper hareketlerini andıran bu hareket ile rakibi- 
nizi-bir anda hurda yığınına çevirebilirsiniz. 


| Yenilikler Bitmedi 


zanmanız. VMU için mini oyunlar bunların en başında geliyor. Gizli karakterler ve resim sergisi bölümü ise dahası. 
— Oyunun tek eksik-yönü ise dövüş sisteminde. Aslında bu da insandan insana değişir gibi gözüküyor. Eğer Soul 
Calibur'a hayransanız, Tech Romancer'ın dövüş sistemi hoşunuza gitmeyebilir fakat Capcom dövüşleri hayatınızın 
bir parçası ise Tech Romancer da öyle olacaktır. 
di sözüm, Tech Romancer'ın remicesei in incilerinden birisi olacağıdır. Arşivinizin de ilk 3'üne gine T3 
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Tech-Romancer için tek kelimeyle Anime hayranlarının gözdesi diyebiliriz. En son Psychic Force'da böyle bir du- 
rum gözüküyordu ama Tech Romancer bunu üçe-dörde katlıyor. Bölümler arasında izleyeceğiniz çizgi animas- 
yonlar sizi yerinizden oynatacak ve oyunun genel grafikleri de aynen bir Manga fırtınası estiriyor. Bunu'da'en çok 
hareketleri yaparken farkediyorsunuz. Hazır hareket demişken, oyunun. Virtual On'dan büyük bir farkı bulunu- 
e yor: Virtual On-gibi 3D değil, Daha çok Tekken'e yaklaşıyor. Yalnız-3D'de Tekken kadar da başarılı sayıl- 
«maz. Hareketler ise klasik Capcom havasını hemen estiriyor. Özel hareketler ve kn dövüş hareketleri 


Dreamcast yine: yapmış yapacağını. 
Anime tarzı-grafikler ve efektler, ek- 
randan gözünüzü ayıramayacağınızın 
bir göstergesi. 


Capcom müzik işini başka bir firmaya 
devretse çok iyi olacak. Bunun yanın- 
da ses efektleri ve seslendirmeler ger- 
gen iyi. 


KONTROL 


Training modu olmaması sai bir 
eksi aslında. Bu yüzden kontrolleri di- 
rekt oyuna girerek keşfediyorsunuz 
ve 3. boyutun zorluğuyla karşı karşıya 
kalıyorsunuz. Yine de sonrası çok eğ- 
lenceli. 


EĞLENCE 


Hikaye modunun. değişik Ere ay- 
rılması ve oyunu her bitirişinizde deği- 
şik ekstralar kazanıyor olmanız oyu- 
nun ömrünü uzatıyor. Gerçi tek 
başına oyunu “oynamak. bile büyük bir 


eğlence, 
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MISS SPELL 


| E Mm © “ > SES KONTROL, EĞLENCE 


Yayıncı: Sega 
Dans/Ritim 
ç Tek oyuncu 
Ulala'nın Space Channel 5'de can- b) Piyasada 


lı olarak yayınlanan Dans Şovuna 
hoş geldiniz. Pembe kıyafetli TV 
yıldızı Ulala, bugün dans 
Space Channel & hünerlerini sergilerken bir 
yandan da yaratıkları saf dışı 
bırakıp rehinleri kurtarıyor. Ulala'nın iyi 
bir ritmi var fakat asla But-a-Grove'daki 
disko güzelleri kadar iyi olamıyor. 


SpaceChannel 5, Bust-A-Grove | 
ya da PaRappa the Rapper'la aynı İPUCU: Sol köşedeki ikona dikkat edin. Aktif 
temel kontrollere sahip: Özel ritmlere hale beyine TN SEZAİ. | ü gi z 3 
göre basılması gereken ve gitgide karmaşıklaşan tuş kombinasyonları. Fakat Bust-A-Gro- — 

ve'daki oyuncunun takip edeceği görsel işaretler yerine bu sefer her şey kulaklarınıza a ei ral sı 
kalmış durumda ve bu oyundaki en büyük eksiklik. Yaratıklar sevimli ve küçük sesle- 
riyle size talimatları veriyorlar ama genelde bunları anlamanız oldukça güç ve dış 
mekan sesleri de eğlencenizi sık sık bölüyor. Ve küçük bir televizyonda bu oyunu oynu- 
yorsanız, bu Sizin için yeni bir handikap, çünkü, ilerleyen level'larda rehine ve düşman 
hedefleri birbirine karıştırabiliyorsunuz. 


Uzay Kızları Zor Kızlardır 

Oyun yalnızca ritm duygusu ve hızlı kontrol kabiliyeti gerektirmiyor, aynı zamanda 
güçlü bir de hafıza gerektiriyor. Çünkü ilerleyen bölümlerde zincirleme hareketler 
daha uzun ve zor hale gelmeye başlıyor. Oyun boyunca Ulala'nın kıvırmalarını izle- 
mek eğlenceli olsa da, estetik hareketleri ve kişiliği oyuncuların dans ve aksiyon 
arasında gidip gelirken sürekli eğlenmelerini sağlayacak. Dreamcast'in ilk dans 
oyunu olarak Space Channel 5, şirin ve eğlenceli,fakat sinir bozucu. Bust-a-Gro- © İPUCU: Yaratıklardan tehinleri ayırmak bazen zor olabilir. Re- 
ve Dreamcast'e geçmediği sürece, Ulala şu anda dans pistinin kraliçesi, ĞG hinlerin baş çevrelerinde daima yıldızlar dönecektir. 


Bn hi 
PROj)ce 


zg 


eklen gelya, 


JAKE THE SNAKE 


» Tom Clancy's P MM - Yayıncı: Maj 
| tağpamtz” A8 -.,., Majesco Dreamcast'in 128 A | ayıncı: Majesco 
| | Y İ Ni elle pe ? Action/strategy 
N bitlik-beygir gücünü kullana- Jj 
Yİ WEN si - gi j Tek oyuncu 
İT İM rak en orijinal PC oyunların- 
ii i GUN ANN dan biri, Rainbow Six'i Dre- 


Piyasada 


amcast'e aktardı. Öyle ki PC versiyonuyla 
bunun arasındaki tek gerçek fark online oyunun eksikliği. Ama 
mouse ve keyboard yerine bu defa Dreamcast kontrol cihazları- 


EN 


ni kullanıyorsunuz. 


Rambo Burada Yaşamıyot 

Tom Claney'nin aynı isimli romanından uyarlanmış bu çok ger- 
çekçi FPS'de, rehineleri kurtarmak ve bombaları etkisiz hale ge- 
tirmek gibi görevleri olan seçkin bir anti-terörist takımı yöneti- 
yorsunuz. Ve gerçek yaşamda olduğu gibi,etrafta sizi ölümden 
koruyacak sağlık paketleri veya zırhlar bulamıyorsunuz. Hedefini 


bulan bir kurşun ve artık siz bir ölüsünüz; bir ölü rehine ve gö- NA 


w2 OL 
rev başarısız. Bu yüzden düşmanları enselemek için İPURU: Şilahınızı hiçbir zaman tai otomatik ayarlamayın. 
Çünkü tiçbir suçu olmayan rebistelere Zafar verebilirsiniz. 


N Sym 
İPUCÜ: Uzak mesafe âtışlarında, kesik kesik 
ateş-edin ki mermiler dağılmasın ve dahâ 
etkili olsun. 


pek çok sızma planı yapmaya hazır olun (şanslısınız 
ki teröristleri arkadan vurmak yasak değil). 


Silahıma Yaklaş 

R6'nin geliştiricisi PipeDream Interactive, PC'deki kontrolleri 

Dreamcast cihazına başarılı bir şekilde aktarmışa benziyor. Fa- 
kat komutların bir-listesini elinizin altında bulundurmak isteye- 
ceksiniz. Hareket ve nişan alırken anolog çubuk ve düğmeleri 

kullanmak birkaç denemeden sonra gayet doğal bir hal alıyor. 
Ses efektleri gerçekten çok etkileyici ve grafikler PC versiyo- ipucu: Kötü çorullardan biti köşede sizi ekli. 


nundaki kadar iyi, fakat, TV'nizin düşük çözünürlüğü teröristleri. yotsa bir elbombası alın, göretek$iniz örtâda 
problem kalmayacaktır. 


İPUCU: Köşelerden ve kapılardan göterken dikkatli olun.-ik 
önce Yanlara doğru adım atarak düşman olup-olmadığını koni- uzak mesafeden vurmanızda güçlük çıkarabilir. Eğer tek-vuru- 


tol edin. ; şun bir cana mal olduğu gerçekçi bir FPS arıyorsanız. Tom Clancy's Rainbow Six'i kaçırmayın. Zi 
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PRO-mrcrekemmre il he 


» Piyasada 


aşka bir.gün ve başka bir Army Men oyunu daha. Fakat .—— 
Army Men: Air Combat yerde geçen serinin diğer oyunla- N VEN“ | 
rından oldukça farklı, Bu sefer tüm aksiyon havada gerçekle- Al R G g vi D AT , 
şiyor ve bunun yanında bazı küçük oyunlar da mevcut. Mul- - . 
tiplayer modundaki yavaşlamaları ve görevlerin sürekli > 
birbirini tekrarlamasını saymazsanız Army Men: Air Combat birinci sınıf bir eğlence vaat ediyor. 


ii 


ANN Tan Ordusu, yani düşman plastik askerler, yine iyilik peşinde değiller, ne # 
“1 ayıp! Onları bulduğunuz yerde yenmek (öldürmekten kim bahsetti?) e 5 a 

üzere etrafta dolaşırken oyuncak boyutunda tanklar, jipler ve zırhlılarla 
ve en ilginci de doymak nedir bilmeyen karıncalarla karşılaşacaksınız. 
Ağzına kadar makineli tüfeklerle, göz yaşartıcı bombalar ve güdümlü ft: 
zelerle dolu bir helikopterle havada uçabildiğiniz için ne kadar şanslı olduğunuzu çoğu zaman anlayacaksınız. Dahası 
çok iyi ayarlanmış kontrollere anında cevap veren çevik heliköpteriniz rahatça etrafta dolanıyor, yük kaldırabiliyor 
ve hiçbir bağa ihtiyaç duymaksızın havada asılı kalabiliyor, 

Keşke görevler biraz daha ilginç olabilseydi. Tek kişilik oyunlarda görevleri yerine getirirken kendinizi sürekli 
düşman tesislerini bombalarken, birilerini-bir yerden bir yere taşırken bulacaksınız... çok sıkıcı! Ama durun, Food 
Fight, Bug Hunt ve Rescue ismindeki çok oyunculu modlar sayesinde tek kişilik oyunun sikıcılığından kurtulabilirsiniz. 


e Grafiksel olarak Air Combat zengin yer grafikleri ve çamurlu, uçsuz bucaksız su birikintilerinden Kaya büyüklü- 
günde çakıl taşlarına kadar göz kamaştırıcı ayrıntılar sunuyor. Ama'ne yazık ki, düşük çözünürlük ve multiplayer 
» 2 sa) moddaki aksak kare/saniye oranı grafiklerden alacağınız tadi zedeliyor. Bu yüzden bir Expansion Pak mutlaka şart. 


-<$ Sesler için ise pek parlak konuşmak mümkün değil. Tansiyon artiran müzikler çoğu yerde heyecanın yükselmesine 
ES i sebep olsa da boğuk seslendirmeler ve efektler aptalca. 


Tek kişilik oyunların sıradanlığını ve multiplayer moddaki yavaşlamalar bu kuşun kanadını kırsa da çok oyunculu moddaki 
eğlence Air Combatl'ı alınabilir yapıyor. Belki çok yeni bir şey vaat etmiyor ama EA'nin Strike serisinin hayranları alışık ol- 
madıkları bu semalarda uçmayı mutlaka denemeliler. V3 


VICIOUS SID 


m Yayıncı: Vatical Entertainment 
mAdventure 
m4 oyuncu 

wi "Piyasada 


VICIOUS SID 


Duck Dodgers, Marslı Mar- #p |» Yayıncı: Infogrames 
De mAdventure 


mTek oyuncu 
w "Piyasada 


DAFREY DUCK  Vvin'le karşılaşmak için N64'deki 
savaşa geri dönüyor. Ama oyna- 
nışdaki zeka kıtlığı yüzünden bü- 
tün hepsi boşa kürek sallamaya dönüyor. 
Marslı Marvin yeni geliştirdiği dev silahıyla dünyayı yok etmeye çalışıyor (Mars'taki manzarasını engellediği için). 
Ve tabi:siz de.onu durdurmak üzere Duck Dodgers'ı (Daffy Duck'ın.uzaylı, yeni jenerasyon hali) yöneterek çök 
lerde, kanalizasyonlarda;piramitlerde enerji atomlarını ararken buluyorsunuz kendinizi. Ve işte problem de tam 
burada yatıyor: Oynanış Mario64'den birebir kopya ve daha kötüsü berbat kamera açıları ve kötü kontroller 
zıplarken sürekli sorunlar çıkarıyor. 

Hey, aslında herşey:bu kadar da kötü değil, Mesela Duck Dodgers'in ölme kleri Warner Bros. çizgi filmlerinin 
ruhunu yakalamış gibi; Üstelik çizgi filmlerdekilere benzeyen müzikler de fena sayılmaz. Ama Dodgers'ın afedi- 

o zevkli değil, Genç Platform fanatikleri Duck Dodgers'dan kurtulup Donkey Kong 


EB 
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Gerçek Bir ShowCanavarı 
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vr > 
A VA MILA 


GM m. zi 


0» “e isi 


j nda geçişler yapab 
unu izlenimi vi verse de, Günden başka herşey 


»yunseverleri, hazırladığı ilk 
ksiyon oyunu olan Onimusha War 


ıanabilir demos 


uvarda gezinen yara 
anavarlarla dolu olan b 
— kaçı rmış olduğu prensesi geri getir- 
mek için gönüllü olan Samanosuke isimli bir samuray 
avaşçıyı oynayacaklar. Anca İDA geleneksel oyunlardan biraz daha farklı ola- 
ınosuke birçok savunma ve saldırma 
ek için biçak rl nak gibi 


cevher 


'ersiyonu olarak tanır nlanabilir ışıl de nceden render edilmiş 


, ev ağ 


Ö-nm. amy 
ad www g. 
si 


yk Aa 
MAMA YOU FR 
PALTCADATIM MM 


Z oyunculu bölünmüş ekran oyun- 
ılunan oyun ii arasında. Epi 


İ 
| 
li 
il 
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çalışacaksınız. Amacınız: Krallığınız 


mayacak — tratejileri 
dunuzun zayıf taraflarını gizlemey 


ZDEN KAÇMAYANLAR 
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“çekten de müthişti. A 
len bazı sorular bulu 
pad ile kont 
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sonunda k 


o, O, Twelve ve Remy bulun 
iklikler arasında daha b 


5 Yayına: Capcom Yayma: Sega Yayına: 6.00. Yayına: TO Yayına: Metro 30 
Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 2000 Piyasaya çıkış tarihi: Belirlenecek Piyasaya çıkış tarihi: Eylül Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 2000 Piyasaya çıkış tarihi: Eylül 
Daha fazla bilgi için NetPro'ya bakın. Daha fazla bilgi için NetPro'ya bakın. 
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> çıkanla 
Bpiakarı 
anda 


Bu sayımızdaki 
Dino Crisis 2 ve 
Medal of Honor Underground 
dosya konularına 
göz atmayı unutmayın! Çi Wee 


4 
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| Alone in the Dark: 
The New Nightmare 


esident 


RE Sadri 0 


ü alümınyul 
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ayacaksınız 


GÖZDEN KAÇMAYANLAR 


Aa Ta gt DE yağ gl — Wpiyetişe, © — Mega Man Legends 2 
Spider-Man 


” ğ ğ Ms. Pac-Man 
Parasite Eve ll Star Wars Demolition ai 
Eternal Punishment 


X-Men 
Mutant Academy 
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GÖZDEN KAÇCMAYANLAR 


* Spyro: 
Year of The Dragon 


WWE Smackdown 2: 
Know Your Role 
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ri canland racaksınız: Sabre 
e Krystal (sevimli bir kedi). Ev- 


üklerinde grup 
“yarısı (bunlar içerisinde 
derken, diğer grup 
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Piyasaya çıkış tarihi: Yaz 2000 Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 2000 ii 
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MechWarrior 4 


Yapıma ve yayına: Micro 
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Star Wars Episode 1: Obi Wan 


| Yapıma ve yayına: LucasArts « Piyasaya çıkış tarih: Sonbahar 2000 


smi aslında bu first person shootel 
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1 Freedom: First Resistance 


Ü Yapımcı ve yayına: Red Storm Entertainment 
Piyasaya çıkış tarihi: 2000'in Dördüncü Çeyreği Jake the Snake 


GAMEPRO AĞUSTOS 2000 WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


GÖKHAN SÖNMEZ 


gsonmez(Dagf.com.tr 


Real Time 3D Oyunlar 


eçen yazımızda, oyun yapımı konusunda sizlere genel bilgiler vermeye çalıştım. Bu ay 
Giden gelen bazı sorulara cevap olacak nitelikte bir yazıyı sayfaya aktarmayı uygun 
gördüm. Konumuz ekranda beliren 3D görüntülerin gerçek zamanda oluşması için, oyun- 
daki karakterlerin yapımında dikkat edilen unsurlar. Bu açıklamaları yaparken, "Neden gra- 
fik hızlandırıcı kartlar bu kadar hızlı olduğu halde, daha yüksek yüzeyli modeller kullanılmı- 
yor?" sorusuna da cevap bulmuş olacağız. 

Öncelikle günümüzde gittikçe önem kazanmaya başlayan ve önümüzdeki 1-2 yıl içerisin- 
de İnternet'te ağırlığını koyacak olan RT3D kavramı üzerinde duralım. RT3D (realtime 
3D) gerçek zamanda siz izlerken oluşan 3 boyutlu görüntülere denmektedir. Oynadığınız 
oyunların çoğu RT3D esasıyla çalışmaktadır ve oyundaki grafikler oyuncu tarafından verilen 
girdilerin değerlendirilip hemen o anda üç boyutlu görüntülere dönüştürülmesiyle oluşur. 
Mesela siz Ouake 1ll'de karakterinizi istediğiniz şekilde hareket ettirip, belki de daha önce 
hiç kimsenin bulunmadığı bir açıdan ortamı izleyebilirsiniz. Bu kavram Pre-rendered ola- 
rak adlandırılan, önceden hazırlanmış, istenildiği zaman izlenebilen grafik ve animasyonla- 
rin karşıtı bir terimdir. Pre-rendered görüntülerde ise siz o oyunu oynamadan önce 
geçeceğiniz, ya da izleyeceğiniz tüm grafikler hazırlanmıştır. Riven, Myst gibi oyunlar, 
3D bir mekanda geçmelerine rağmen, o anda izlenmekte olan tüm görüntüler ön- 
ceden hesaplanmış ve oyundaki yerlerini almıştır. Siz isteseniz de değişik bir açi- 

dan oyunu takip edemez, hazırlanandan farklı grafikleri göremezsiniz. 
RT3D oyunlarda oluşan görüntüleri anında hesaplayıp bizlere sunan siste- 
“4  mingrafik (oyun) motoru olduğunu geçen yazımızda belirtmiştik. Grafik 
motoru oyunun hazırlanmasında kullanılan ve eldeki 3D verileri işleyip 
7 / ekranda gerçek zamanda hareket etmelerini, görüntünün hazırlanmasını 
sağlayan, oyun programının içersine yerleştirilen programcıklardır. Bu ko- 
nuya ilgi duyan arkadaşlarımız http //cg.cs.tu-berlin.de/ki/engines.html adresin- 
de oldukça geniş bir oyun motoru listesi bulabilirler. Grafik motorları değişik 
özellikleri nedeniyle birbirlerine üstünlük sağlamaktadır. Bazıları yüksek poligon (yüzey) sa- 
yısını destekleyip size gerçekçi sonuç verirken, diğer özellikler açısından sınırlamalar geti- 
rir. Bazıları karakterlerin canlandırılmasında özel hareket sistemlerini size sağlayıp-ayrıca bu 
konuya kafanızı yormanızı engeller. Bu nedenle oyun geliştirenler, eğer kendi grafik motor- 
larinı inşa etmiyeceklerse, hedefledikleri oyuna uygun özellikteki grafik motorunu seçerler. 
Bir uzay savaşı oyununda, karakterlerin hareketinde başarılı bir grafik motorunun fazla bir 
faydası olmayacağı gibi, özellikle patlamalar ve özel efektler açısından güçlü bir oyun moto- 
ru aranacaktır. Bu nedenle RT3D, oyunlarda amaçlan özelliklere göre bir grafik motoru- 
nun seçilmesi ve bu motorun sunduğu imkanların iyi bilinmesi gerekmektedir. Grafik mo- 
torunun özelliklerine göre hazırlanacak RT3D oyunda kullanılacak modellerin hazırlanması, 
boyanması, hareket ettirilmesi farklılık göstermektedir. Grafik motorları son zamanlarda 
büyük gelişme kaydetseler de, poligon olarak adlandırılan küçük yüzeylerden oluşmuş 3D 
modelleri desteklemektedirler. Oyunlarda karşılaştığınız kahramanlar, arabalar vb. yapıların 
hepsi bu poligon denilen küçük üçgen ya da dörtgenlerden oluşmaktadır. Üçgen ya da 
dörtgen diyorum, kullanabileceğiniz poligon yapısının kaç kenardan oluşacağı da kullanaca- 
ğınız oyun motoru tarafından desteklenmelidir. Yüzeyler nasıl oluşursa oluşsun, değişme- 
yen kural, olabildiğince düşük sayıda yüzey (face) yani poligon kullanmaktır. Kullanılacak 
yüzey sayısı ise hedef oyun platformuna göre değişmektedir. Playstation 2 ve piya- 
saya sürülecek olan Xbox sistemlerinin çok yüksek sayıda poligonu işleyebi!- 
mesi söz konusu olsa da, kullanıcıların çoğunun yüksek performanslı PC sis- 
temleri sahibi olmadığı düşünülerek, kalite açısından elden gelenin en iyisi 
ama olabildiğince de düşük yüzey sayısına sahip modeller oyunlarda kullanılır. Düşük yü- 
zey sayılarının oluşturabileceği görüntü bozuklukları ise onları kaplamakta kullanılan re- 
simler ve dokularla giderilmeye çalışılır. Son dönemde piyasaya sürülen grafik hızlandırıcı 
oyun kartlarının sunduğu özelliklerle poligon sayisinın neden doğru orantılı olarak artmadı- 
ğı konusu, okurlarımızdan aldığımız e-postaların çoğunluğunu oluşturmaktadır. Bunun en 
büyük sebebi siz hangi hızlandırıcı grafik kartını kullanırsanız kullanın, o grafik kartının işle- 
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yeceği modellerin, dokuların, ışık kaynaklarının ve oyunda yer alan tüm 
unsurlarla ilgili değişikliklerin ana sistemde işlenmesidir. Ana sistem tüm 
bilgileri işledikten ve tespit ettikten sonra grafik kartına yollar. Grafik 
kartının çözünürlüğü, renk sayısı ve sunacağı özellikler sistemi ilgilendir- 
mez bile. Ana sistem sadece kendi üzerine düşen hesaplama işlemlerini 
yerine getirip sonucu yollar, gerisi grafik kartına kalmıştır. Grafik kartınız 
ne kadar hızlı ve güçlü olursa olsun, yeterli hızda veri akışının gerçekleş- 
mediği durumda, grafik kartının gücünün pek bir anlamı olmayacaktır. Bu 
nedenle oyunlardaki poligon sayılarının artması için kullandığımız bilgisa- 
yarlardaki işlemcilerin hızının artması, grafik kartının yerleştirildiği AGP 
veriyolunun hızlanması, kullanılan RAM (hafıza) çiplerinin hızının artması 
gerekmektedir. 

Peki daha yüksek poligon sayısına sahip model kullanılırsa ne olur? Bil- 
gisayar insani rahatsiz etmeyecek hızda hesaplamaları yerine getiremez, 
grafik kartına iletemez ve oyunun oynanırlığı düşer. Bu nedenle RT3D sa- 
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natçısı frame rate, yani saniyede gösterilebilen resim sayısına özen göste- 
rir. 3D oyunlarda hem programcının hem 3D sanatçısının ortak çalışması 
sonucunda ortaya çıkacak oyunun ekran görüntülerinin saniyede 10 ka- 
reden-az olmayacak hızda görüntülenmesi gerekmektedir. Ekranın taze- 
lenmesi ve görüntünün oluşması Hertz (Hz) ile ölçülür. Bizim için anlamı, 
saniyede oluşan görüntü yani örneğimizde render edilen kare sayısıdır. 
İnsan gözü saniyede yaklaşık olarak 60 Hz görüntü yakalayabilmektedir. 
Ticari oyunlardaki tazeleme 30 Hz civarındadır. 10 Hz'in altındaki görün- 
tüler rahatsız edici ve 2 Hz'in altında oluşan görüntüler ise birbirinden 
alakasızdır. Bu nedenle RT3D oyun geliştirenlerin amacı en kötü ihtimalle 
10 Hz'i yakalamaktır. Bu hızı sağlamak için de hedef platformun (grafik 
kartının değil) saniyede en az 10 karelik görüntüyü grafik kartına ulaştıra- 
bileceği göz önüne alınarak, her sahnenin poligon (yüzey) ağırlığı hesapla- 
nip ona göre modeller kullanılır. 

Bir sahnede daha çok ve zengin görüntünün oluşması ama buna rağ- 
men daha az poligonun kullahılması için ise değişik hileler kullanılır, Mese- 
la sahnemizde 5 tane uçak modeli olduğunu varsayalım. Ekrana yakın bö- 
lümde olan ve daha ayrıntılı olması gereken model için standart olarak 
hazırlanan model kullanılırken, daha uzakta dikkati daha az çeken bölüm- 
deki modelde aynı modelin daha az yüzeye sahip olanı kullanılır. Değişik 
sayıda modellerin hazırlanması, modelleme açısından ek yük getirse de 
oyunun grafik-performansı açısından etkileyici sonuçlar doğurur, Çoğu 
zaman ana karakter modellendikten sonra LightWave 3D'de bulunan 
Oemloss ya da Polygoneater gibi plug-in'ler ve araçlarla, düşük yüzey'e 
sahip olan modeller elde edilir. LEVEL OF DETAJL (LOD) olarak adlan- 
dırılan bu teknik günümüzde hemen hemen her oyunda kullanılmaktadır. 
Son dönemin popüler oyunlarından Ouake İll'den örnek vermek gerekir- 
se, en detaylı oyun karakterlerinin 800-900 yüzey içerdiğini söyleyebiliriz. 
Ouake İli'de LOD yapısı kullanılması şart olmamakla birlikte oyuna sağla- 
dığı katkı büyüktür. Bu oyunda modelin 2. seviye LOD yapısı için 500, 3. 
seviyesi için 300 yüzey kullanılmaktadır. 


Modellerin yapımına hemen başlamadan önce özellikle oyun modellerinde 
derinlemesine bir araştırma yapmanız gerekir. Hazırlanacak model eğer gü- 
nümüzde resim ve çizimlerine kolayca ulaşılabilecek bir yapıysa bu konuda 
pek bir zorluk çekilmez. Ama modellenmesi istenen karakter ya da yapı, * 
hayal ürünü ve gerçekte olmayan bir yapıysa, o zaman, bu yapı hakkında 
yapımcının size sunacağı çizimleri ve eskizleri elde etmeniz gerekir. Çizim- 
leri elde ettikten sonra, model hakkında daha detaylı bilgileri elde etmeniz 
gerekir. Mesela karakterinizin eğer yüz ifade ve mimikleri yakın planda gö- 
rünecekse, yüzüne daha çok önem verilip detay daha çok bu alana kaydırı- 
labilecekken, eğer vücut olarak genel bir görünüme gidilecekse, o zaman 
vücudun genel yapısına dikkat edilmesi gerekir. Yani nerede ne kadar de- 
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tay olmalı vb., bunun tam olarak belirlenmesi işinize yarayabilir. Görünme- 
yecek önemsiz bir detaya girmektense, basit ve etkileyici genel hatları be- 
lirlemek çok daha önemlidir. Çünkü harcayacak olduğunuz her poligon 
oyunun hızını, dolayısıyla oyunun genelini etkileyecektir. 

Modeli oluştururken dikkat etmeniz gereken bazı teknik kısıtlamalar 
ise, oluşturacağımız modeli doğrudan etkileyecektir. Bu tür teknik bilgiler 
genelde oyunun programcılarından gelmektedir. Kullanılan grafik motoru- 
nun kabiliyetleri ve programcının sunacağı imkanlarla model hazırlamakta 
gerekli bilgiler elde edilir. Dikkat edilmesi gereken özelliklerin başında 
modelin yüzeyi ya da poligon sayısıdır. Poligon sayısı her model için ayrı 
ayrı belirlenir ve size kullanabileceğiniz en yüksek poligon sayısı verilir. 
Buna göre modeli oluşturmamız istenir. Size bildirilen poligon sayısı oyu- 
nun çalışacağı platform, grafik motoru, hedeflenen frame sayısı göz önüne 
alınarak hesaplanır. 

Kullanabileceğiniz poligon sayısını öğrendikten sonra, tamam modelle- 
meye başlayalım diye düşünüyorsanız daha aşılması gereken çok aşama 
olduğunu ifade edeyim. Bunlardan bir tanesi de grafik motorunun kabul 
ettiği, poligon yapısı hakkındaki bilgilerdir. Poligonlarınızın üçgenlerden 
oluşması sizin için faydalı olabilir. Çünkü birçok oyun motoru, üçgenler- 
den oluşan yüzeyleri kabul ederken, bazıları dörtgenlerden, çokgenlerden 
oluşan poligonları da kabul edebilmektedir. Bu nedenle programcıdan 
kullanabileceğiniz poligon yapıları ile ilgili bilgileri almanız gerekir. Poligon 
modellemede kaşılaşılan sorunlardan bir tanesi de poligonların bir düz- 
lemde olmaması, yani non-planar olmasıdır. Bazı grafik motorları bu şe- 
kilde düzgün olmayan yapıları belli bir oranda kabul etmektedir. Kullandı- 
ğınız 3D yazılımda bu durumu test edebilirsiniz ve eğer kullanacağınız 
grafik motorunun hangi toleransla buna izin verdiğini bilirseniz, oluşabile- 
cek hataları önceden giderebilirsiniz. 

Bunun dışında, kullanılacak grafik motorunun desteklemediği bir model 
tipinin olup olmadığını öğrenmeniz sizin'için faydalı olacaktır. Bazı grafik 
motorları sadece iki noktadan oluşan çizgileri (line-face) ve tek noktadan 
oluşan (point-face) yapılarını desteklememektedir. Bunun yanında oyun 
motorlarının çok uzun yüzeylerden pek hoşlanmadıkları da bilinmektedir. 

3D modelleri hazırlarken dikkat edeceğiniz bir konu da ekranın bü- 
yüklüğü ve modelin ekranda kaplayacağı alanın önceden bilinmesidir. 3D 
modellerin gösterileceği ekranın büyüklüğü, detay çalışılması konusunda 
bilgi vereceğinden önem arz etmektedir. Mesela oyun 320X200 bir ek- 
randa görüntülenecekse, karakterimizin dişleri gibi ekranda çok küçük 
biralan kaplayacak yapılarını modellemenin bir anlamı yoktur. Çünkü diş- 
ler modellense bile, ekranda görünmeyecek kadar küçük yer kaplayacak- 
tır. Yapılacak modelin nasıl görüneceği de modelleme açısından öğrenil- 
mesi gereken bir başka ayrıntıdır. Gerçek zamanlı 3D bir-oyunda 
kullanıcının ne zaman ne yapacağı önceden belirlenemese de bazen mo- 
dellerin daha çok görüneceği bölgeleri tespit edilebilir. Bu sayede mode- 
lin o bölümlerinin biraz daha detaylı çalışılması gerçekçiliği olumlu yönde 
etkileyebilir. Mesela oyun sahnesinde yer alacak bir kedinin üstten ve ek- 
ranın 9625'ini kaplayacak şekilde görüntüleceğini varşayarsak kedinin alt 
taraflarını yapmaya ve kedinin detaylı çalışılmasına gerek yoktur. Çünkü 
kedi 640 piksel genişliğinde bir ekranda 160 piksellik bir alanı kaplayacak- 
tr. Bu nedenle kedi için hazırlanacak dokunun da o kadar büyük olması 
gerekmez. Bu durumda hem geometri olarak hem de doku olarak kar el- 
de edebilirsiniz. 

Modellemede dikkat edilecek bir unsur da oyunun tarzıdır. Karakter- 
lerimizin stiline genel olarak oyunun tümünde dikkat etmeniz gerekecek- 
tir. Çizgi film karakterlerinin yer alacağı 3D bir oyundaki modellerin gör- 
sel olarak sunduğu sitil, gerçekçilik amaçlanan bir oyundakinden çok daha 
farldı olacaktır. Ouake lll sahnesinde, Crash Bandicot oyunundaki gibi bir 
tazmanya canavarının yer alması oyunun genel havası açısından olumlu ol- 
mayacaktır. 

Animasyonumuzun nasıl hazırlanacağı da-modelleri hazırlarken dikkat 
edeceğimiz bir diğer konudur. Kullanacağımız oyun motorunun nasıl bir 
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hareket sistemini desteklediği, modellerimizi hareket ettirmemizde bize 
fikir verebileceği gibi, baştan modelin özelliklerini ayarlamamız açısından 
da önemlidir. Modeller genel olarak kollar, bacaklar, baş ve gövde gibi 
ayrı ayrı parçalardan, ya da tek bir ana yapıdan oluşabilir. Çok parçalı 
modeller kullandığınızda modelin iyi bir hiyerarşi ile birleştirilmesi ve her 
parçanın pozisyon ve dönüş gibi bilgilerinin belirlenmesi gerekir. Bu ek 
olarak matematiksel hesaplamalar gerektirir. Tomb Raider ve Virtua 
Fighter oyunlarındaki karakterler bu şekildedir. Diğer yöntemde ise ka- 
rakteriniz tek bir parçadan oluşup; iskelet sistemi, ya da Morph yöntemi 
ile hareket ettirilebilir. Morph yöntemi, modeldeki noktaların pozisyon 
değişimlerinin tespitine dayanmaktadır. Tek parçadan oluşan karaketerle- 
re örnek olarak ise Ouake oyunundaki karakterleri verebiliriz. Bu tür 
medelleri kullanmanın faydası ise fazla matematiksel işlem gerektirmeme- 
si, çok daha yumuşak ve güzel görünmesi olarak sıralanabilir. Fakat ani- 
masyon verileri oldukça büyük yer işgal eder ve karmaşık hareketlerin el- 
de edilmesi oldukça zordur. Tüm bunların dışında hiçbir animasyonu 
olmayan modeller de kullanılabilir. Uçak-gibi modeller oyun içersinde 
kullanıcı tarafından hareket ettirilirler ama bunların kendilerine ait ani- 
masyonları yoktur. Bazı model parçaları ise devamlı olarak hareket ede- 
bilmektedir. Bir arabanın tekerleğinin dönmesi söz konusu olduğunda 
hem modellemede, hem de animasyonunda değişik durumların canlandı- 
rılması gerekecektir. 

Genel olarak baktığımızda oyunlardaki modellerle ilgili dikkat edilecek 
unsurlar ve modellemeye başlamadan elde etmeniz gereken bilgiler bu 
çerçevededir. Biraz teknik bir konu olmakla birlikte, elimden geldiğince 
anlaşılabilir olmaya çalıştığımın umarım farkındasınızdır. Buna rağmen ka- 
fanızda oluşan soruları, istek ve şikayetlerinizi bana iletebilirsiniz. Ama 
özellikle bana iletiniz çünkü bu renkli ve güzel dergiden kovulmak istemi- 
yorum. Eğer modelleme/animasyona ve bilgisayar efektlerine ilgi duyu- 
yorsanız kardeş dergimiz PCLife'daki konuya ilişkin güzel yazılardan da 
faydalanabilirsiniz. Yazıları kimin yazdığını ise söylemiyeceğim | Önümüz- 
deki ay tekrar buluşuncaya kadar hoşça kalın... 
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PlayStation 


u satırları okumaya başladığınızda meyve kokteylinizi almış, bir şezlong- 

da veya hamakta uzanıyor olma ihtimaliniz yüksek. Bundan sonraki sa- 
tırları okuduktan sonra ise gidip bir konsol alma isteğinizin oluşması ise da- 
ha da yüksek. Çünkü birazdan konsol dünyasının son haberleri karşınızda 
olacak (mevsimle alakalı ve daha klasik bir giriş bilenler hemen mail atsın :). 


Dreamcast ve PlayStation 2 
Asteroid, Centipede ve San Francisco Rush serilerinin yapımcısı Ed Logg 
(kısaca ünlü bir oyun yapımcısı), bir programcı olarak Dreamcast'in çok 
aşağı görüldüğünü ve PlayStation 2'nin de çok üstün görüldüğünü söylüyor. 
“PS 2 herne kadar CPU hızı olarak, daha doğrusu rakamsal olarak üstün 
gözükse de Dreamcast ve Dolphin de bu hıza çok yakınlar” diyor Ed Logg. 
PS 2, saniyede 4-5 milyon poligon gösterebilir fakat Dreamcast'te şu an 1.5 
milyon poligon'a ulaştık ve programlama da PlayStation 2 kadar zor değil. 
Son olarak hem PS 2 hem de Dreamcast, 640x480 çözünürlük ve aynı 
VRAM'e sahip olduklarından Dreamcast'in küçümsenmemesi gerekiyor, 
ünlü programcıya göre. 

Bu haberin anlamı ne diye soracak olursanız, Dreamcast'in gereksiz ye- 
re küçümsenmesini önlemek içindi. Umarım amacına ulaşmıştır. 


Konsol Savaşları 

PC Data dergisinin 1500 Internet kullanıcısıyla gerçekleştirdiği anket sonu- 
cunda, 500 kişi yeni nesil konsollardan birini almak istiyor.-Bu 500 konsol- 
cunun 763'ü PS 2, 422.4'ü DC, 17.2'si Dolphin ve ?311.9'u X-Box alma- 
yı planlıyor. Bu: kullanıcıların 2633'ü $150-200 ödemek istiyor, 7630'u ise 
$200'dan fazlasını ödemeye razı. Ankete katılanların 2675'i online oyunla il- 
gileniyor. Bu kitlenin 2430'u online oyunlarla inanılmaz derecede ilgilenir- 
ken, diğer 245'i ise normal dere- 
cede ilgileniyor. Gördüğünüz 
üzere PlayStation 2 almak iste- 
yenlerin sayısı oldukça yüksek. 
Dünya çapında bazı insanların dü- 
şünceleri bunlar işte. Belki size bir 
fikir verir konsol alımları ne du- 
rumda diye. Bizde durum herhal- 
de 499 PS 2, bir türlü Dolphin gi- 
bi bir şey olur. Bizim ülkede bir 
Dreamcast antipatisi var ama an- 
layamadım. 


SNK'ya Güle Güle 

SNK, aldığı bir kararla bundan sonra hiçbir oyununun Japonya dışına çıka- 

mayacağını açıkladı. Aynı şekilde Neo Geo Pocket Color da sadece Japon- 
ya sınırları içinde görülebilecek. Samurai Shodown, Fatal Fury gibi oyunla- 

rın hayranlarından iseniz üzülmeniz için geçerli bir nedeniniz var artık. 


Dreamcast Aksesuarları 2000 
Dreamcast için varolan aksesuarları ilk sayıların birinde kısaca tanıtmıştım. 
Daha teknolojik ve Dreamcast'in daha çok satmasını sağlayacak yeni akse- 
suarlar ise şu şekilde: 

Mikrofon: Dreamcast'in mikrofonunun asıl amacı, Seaman adli oyunu 
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oynamak için düşünülmüş. Hatta Seaman'le birlikte satılması bile muhte- 
mel. Seaman'de, insan kafalı bir balığı çeşitli ses komutlarıyla yönetiyorsu- 
nuz. Bunu da mikrofon sağlıyor. Bunun yanında, DC'nin Internet'te bağlan- 
ma imkanınız olduğundan sesli chat veya telefon görüşmeleri için 
kullanılabilecek. 

Mouse: Geçen ay Ouake İll'ün, ondan önceki ayda Half Life'ın DC için 
üretileceğini duyurmuştum. Tabii profesyonel FPS'çiler gamepad ile bu tür 
oyunları oynamanın zorluğunu bildiklerinden, akıllarında nasıl olacak bu iş 
şeklinde bir soru oluşmuştur. vi DC'nin mouse'u sayesinde FPS'ler daha 
kolay oynanabilecek, i 
ayrıca strateji oyunları 
için de yol açılmış ola- 
cak. Unutmadan, İn- 
ternet'te surf yapar- 
ken de büyük kolaylık 
olacak. 

Kamera: Dre- 
ameye adı verilen, 
DC'e bağlanan bu vi- 
deo kamera, aynı 
PC'ye bağlanan video kameralar gibi çalışıyor. Internet'te video konferans 
yapmanıza yarayan Dreameye, oyun yapımcılarına da değişik oyunlar yap- 
mak için bir fırsat gibi gözüküyor. 

MP3 VMU: İşte Dreamcast'in en büyük yeniliklerinden bir tanesi. 

Normal VMU'lar gibi gamepad'e takılacak bu VMU, İnternet'ten indirdiği- 
niz MP3'leri kaydetmeye yarayacak. Bundan sonra ise VMU'ya kulaklık ta- 
karak MP3 player olarak kullanabileceksiniz. Kısaca ufak bir Rio düşünme- 
miz lazım-sanirım. Yazın sonlarında çıkacağı söyleniyor ama 
sadece rivayet, 

lomega Zip Drive: 2000'in sonlarına doğru çıkarılması dü- 
şünülen bu veri saklama ünitesi, 100 MB'lık diskler alacak. Bu sa- 
yede Dreamcast'in Internet olanaklarını çok daha verimli bir hal- 
de kullanılabilmesi sağlanacak. 

DVD Player: İşte çıkması çok zor olan, hatta piyasaya hiç 
sürülmeyecek gibi gözüken bir aksesuar. Neden var olmayacağı 
konusunda ise Sega şöyle düşünüyor. Sega'nın Sony'yi yakalama 
gibi bir derdi yok. | GB'lık GD'lerin oyun için yeterli olduğunu j 
ve DC bir oyun makinasi olduğu için DVD filmeri oynatmasının 
da hiçbir anlamı olmayacağını düşünüyorlar. Tabii böyle düşündükleri için 
de Sony daha çok satıyor, orası ayrı. 


Suammon me, When You Need A Hand - Bir ejderha özlü sözü 

E3'te PlayStation 2 oyunları tanıtılırken özellikle bir tanesi vardı ki, insanla- 
rın şaşkın bakışları altında gösterisini sürdürüyordu. Ben bizzat gördüğüm 
için ordaki insanlara da dikkat ettim. Her neyse, Summoner adındaki bu 
oyun alışılagelmedik bir RPG. Özelliği ise oynanışından çok grafiklerinde. 
Grafiksel olarak ciddi anlarnda devrim gibi gözüken oyunda karakter detay- 
larından mekan detaylarına kadar her şey fazlasıyla düşünülmüş. Oyunun 
konusu ise dünyayı kötülerden kurtarmayı amaçlayan bir grubun hikayesi. 
Oynanış olarak ise değişik olan, Jade Cacoon'daki gibi yaratıkları çağırabil- 
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me özelliğinizin olması. Önünüze bir grup kötü adam çıktığında çağıracağır 
niz Golem, gerçekten güzel görüntülere neden oluyor. Partinizin 4 kişiye 
kadar ulaşabildiğini ve her karakterin de bir yaratık çağırabildiğini düşünür- 
sek, güçlü bir ordu olduğunuz apaçık görülecektir. Karakterinizin giydiği 
her kıyafete göre şekil değiştirmesi ve gezeceği bölgelerin Asya ve Ortaçağ 
Avrupasını andırması ise grafiksel detayların ne kadar dikkate değer oldu- 
ğunu açıklıyor. Daha PS 2'nin Amerikan versiyonunun ortalıkta olmadığını 
düşünürsek, Summoner"ı beklemek için çok zamanımız olduğu ortaya çıka- 
caktır. 


1-DIABLO 2 (PG) 

Evet, Diablo 2 PC'de çıktı ve bu bölüm konsollarla ilgili. Ama 3 senedir 
beklediğim bir oyun olduğu için | numara da olur, altın madalya da kazanır. 
Ayrıca hayran kaldığımı da belirtmek isterim. Sırf bu oyun yüzünden yazıla- 
rımı yetiştiremiyordum. 


“2 VIRTUAL ON: ORATORIO TANGRAM (DC) 
Dreamcast'in en iyi dövüş, savaş oyunlarına katılabilecek çok iyi bir robot 
savaşı. Grafiklerden oynanışa kadar, her şeyiyle son derece etkileyici. 


3- SILENT BOMBER (PSX) 
En az DynaBlaster kadar zevkli bir oyun. Bombalarla uğraşmak hiç bu ka- 
dar zevkli olmamıştı. 


4-NGEN RACING (P8X) 


Psygnosis firmasının yapımı olmasa da, oradan birkaç kişinin elinden çıktığı- 


İnternet Konsol Merkezi 


Cheat Code Central 

(http:/www.cheatcc.com) 

Geçen ay Gamesages'i tanıtarak oyun hileleriyle ilgili sitelere bir giriş 
yapmıştım. Şimdi de Cheat Code Central ile daha çabuk hile bulabilece- 
giniz bir siteyi tanıtmaya girişiyorum. Evet, Cheatcc'nin Sages'dan en bü- 
yük artısı, oyunların hilelerini daha çabuk bulabiliyor olmanız. Gamesa- 
ges'da aradığım bir oyunu bulamazken, Cheatcc'de rahatlıkla 
bulabilmiştim. Aynı Sages gibi sade bir dizayna sahip olan site, Sages ka- 
dar olmasa da birçok büyük konsola ve sistem oyunlarının hilelerini içeri- 
yor. Sağdaki menü sayesinde her sistemin alt menülerine girebiliyorsu- 
nuz. Bu alt menülerde kodlar en çok ilgileneceğiniz başlık olurken, 

İ oyunların sonlarını, çeşitli bilgileri, çıkış tarihlerini ve incelemelerini bula- 
bilirsiniz. Eğer konsolunuzla bilgisayarınız arasında herhangi bir bağlantı 
varsa (Dexdrive, VMU), kaydedilmiş oyunları memory card'larınıza çek- 
meniz de mümkün. Eğer burada gördüğünüz bir oyunu çok beğendiyse- 
niz ve almak istiyorsanız tek bir tuşla mağazadan oyunu edinmeniz de 
mümkün. Her gün update edilen sitenin en büyük yeniliklerinden birisi 
ise PlayStation 2 hilelerini de içermesi. Daha sistemi görmeden oyunları- 
nın hilelerinin yer alması değişik geliyor haliyle. Kodların ve diğer alt me- 
nülerin yanında, siteye okuyucu çekmek için belirli zamanlarda çeşitli ya- 
rışmalar da düzenleniyor. Hatta sitenin yazarlarının görüşlerini, 
yorumlarını bildirdiği Editorials bölümü bile dü- 
şünülmüş. Eğer bir 
hile arıyorsanız, hatta 
bundan daha fazlasını 
arıyorsanız, Cheat 
Code Central book- 
marklarınız arasında 
yer almalı. 
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nı hemen belli eden NGE, değişik bir uçak yarışı. 


6-LEĞEND OF DRAGOON (PSX) 
Final Fantasy VIli kadar iyi olmasa da, oldukça iyi bir RPG. Vagrant Story 
almadıysanız ilk önce onu alın, sonra da bunu (ne alakaysa artık). 


6- TECH ROMANCER (DC) 
Virtual On benzeri, robotların olduğu bu dövüş oyunu da iyi sayılabilecek 
nitelikte. Denemenizde hiçbir sakınca yok. : 


7-LEGEND OF MANA (PSX) 
Ortalıktaki Legend furyasının son harikası, Belki grafiksel olarak etkileyici 
değil ama oynanış olarak gerçekten çok iyi bir RPG. 


8- VAGRANT STORY (PSX) 

Yeni sayılabilecek bir oyun olduğu için hala listede durabilir. Sguare'in son 
RPG'si olduğunu söylemem sanırım oyunun ne kadar iyi olduğunu açıkla- 
maya yetecektir. 


$-NEED FOR SPEED: PORSCHE UNLEASHED (PSX) 
Üstünden | ay geçmesine rağmen hala oynadığım nadir yarış oyunlarından, 
Bir Driver, bir de Porsche Ünleashed. Kesinlikle arşivinizde bulunmalı. 


10- TEKKEN TAĞ TOURNAMENT (PS 2) 
Ne demiştik? Rezerve. Oyunun ne kadar iyi olduğunu görmek için geçen 
ayki önbakış'a da bakabilirsiniz. # 


tam eba 


i$ 


Absolute Game Boy 
(http//www.absolutegb.com) 
Belki bölümün adı konsol dünyası ama konsol deyince insanın aklına tele- 
vizyona bağlanan, kutu şeklinde makinalar gelmemeli, Maalesef Game 
Boy'la fazla ilgilenemediğimden haber de yazamıyorum ama orada birkaç 
Game Boy'cu varsa onlar için bir site tanıtmak iyi olur diye düşündüm. 
Absolute Game Boy, Game Boy'la ilgili ne ararsanız bulabileceğiniz tür- 
den bir site, İlk bakışta hiçbir dizayn özelliği bulunmayan siteye son bakış- 
ta da bir şey bulmanız maalesef mümkün olmuyor. Sanki iki dakikada ya- 
pılmış gibi duruyor. Tabii bu dizayn problemini gidermek için bir uğraş da 
seziliyor. Bu da incelemelerden önincelemelere; hilelerden aksesuarlara 
kadar birçok bölümde görülüyor. Artık kapsamlı sitelerde alışılmış olan 
frame sistemi ise sitede görülmüyor. Zaten sade bir dizayna sahip olduğu 
için yüklemesinde de bir problem yaşanmıyor. Neredeyse hergün güncel- 
lenen sitenin ana sayfasında ilk dikkati çeken bölüm haberler. Game 
Boy'la ilgili son haberlere buradan ulaştıktan sonra, sağ menüden oyun 
incelemeleri ve türevlerine ulaşmak mümkün. Zamanı olan Game 
Boy'cular ise forumlarda mesajlaşabilir veya chat bölümüyle diğer Game 
Boy'cularla konuşabilir. Siteyi yapanların Pokemon'a büyük bir ilgisi oldu- 
gu da açıkça görülüyor. Tamamiyle ayrı bir bölüm olarak Pokemon he- 
men dikkat çekiyor. Tabii o kadar Pokemon oyunu bir el konsoluna ya- 
pılırsa böyle olur. Game Boy'la ilgili her şeyi bulabileceğiniz bu siteyi 
Game Boy'culara kesinlikle öneriyorum. 
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DU B Oğuzhan Özdemi 
ğuzhan Özdemir 
Rig 0aI Üsame İldar Özdemir 


3 Korner 1 Penaltı (mı)? 


zun zaman oldu EA Sports ile tanışalı. Aklıma gelen ilk EA Sports oyunu Fifa 96. İzmir'de Konak mey- 
danında bir bilgisayarcıdan 12 diskete kaydedip sonra Pentium 120 makineme yaklaşık bir buçuk günde 
kurmayı başardığım bir oyundu. Bilgisayarcıda listeye bakarken, aslında Sensible Soccer'ın yeni bir versiyo- 
nuydu aradığım. Ama bulamayıp “Neyse bari bunu alalım” demiştik, Hüseyin'le. Çünkü o zamanların hit 
oyunu Sensible'di bizim için: Ne de olsa Commodore çocuğuyduk. Oyun ilk başta öyle tuhaf gelmişti ki bi- 
ze, gıcık olduğumuz bile söylenebilir. Hatta oyunu kurma aşamasında saçma bir hata oluşmuştu. İsmi garip 
bir dosyayı bulamadığını söylüyordu, bizim o zamanki ca- ie 
navar makinemiz. Yaşı-elverenler hatırlar, o zamanlar DOS 
adında bir işletim sistemimiz vardı. Her oyunu kurduktan 
sonra ya da daha kurulum aşamasında başvururduk kendi- 
sine. İşte biz de öyle yaptık ve edit programını kullanarak 
aynı isimle bir dosya oluşturup içine de tek satır bir “CLS” 
komutu yazdık (aklınla bin yaşa be Şenol). Neyse uzatma- 
yalım, oyun zaman geçtikçe bizi müthiş derecede sardı. 
Gece ve gündüzleri, uyku dahil olmak üzere tüm zamanı- 
mızı bu oyunla geçiriyorduk. O zamanlar herhangi bir zor- 
luk derecesi ayarlaması, geniş bir options menüsü gibi in- 
sanı şaşırtacak derecede detay yoktu. Her şeyden önemlisi John Motson abisi yoktu. Varsa bile bizim içine 
“CLS” yazılı dosyanın, daha sonra anlaşıldığı üzere seslerin kayıtlı olduğu dosya olmasından dolayı bize du- 
GN yulmuyordu. Yine de bu, deliler gibi turnuvalar yapmamızı engellemedi. Sonra üzerinde EA Sports logosu 
gördüğümüz her oyuna saldırmaya başladık. NBA Live serisi kanını ilk emdiklerimizdendi. Artık sınavlar, 
kızlar ya da herhangi bir sosyal faaliyet bizi ilgilendirmiyordu, varsa yoksa oyun. Oyun dediysem, menajerlik, 
futbol ve basketbol üçlüsünün dışına pek çıkmıyorduk. Kola, cips ve bangırdak müzik üçlüsünün de bu or- 
ENALEEKE i tama yaptığı katkıyla zaman devre arası vermeden geçip gidi- 
iklimli yordu. Püf noktaları, hileler derken oyunların suyu çıktı. Mese- 
la Fifa 96'da kalecinin elinden kafayla top kapıp gol atmasını, 
NBA'de üçlük atmak için çeyreğin sonlarına doğru çizginin 
bem 2 i < tam ortasından şut atmayı FIFA 99'da futbolcuları uzaya yolla- 
7 mayı ve daha hatırlayamadığım pekçok püf noktasını birbirimi- 
:) ze öğretir olmuştuk. Hiç unutmam bir final sınavıma NBA'in 
başından zamanında kalkamadığım için girememiştim. 
Oyunların etkisinden kurtulup okula yakın bir çay bahçesin- 
e de oturduğumuz bir öğleden sonrasıydı. Oyun içerisinde başı- 
mıza gelen garipliklerden bahsetmeye başlamıştık. Konuşma derinleştikçe aslında bu kadar sevdiğimiz oyun- 
lardan zaman zaman nefret ettiğimizi anlamıştık. Garson bizi sakinleştirmese İngiltere'ye gidip EA Sports'un 
merkezini basabilirdik. 

Yıllar sonra bu duyguları paylaştığım insanlarla daha sık karşılaşır oldum. Hemen herkes oyunların mü- 
kemmel derecede iyi, aynı zamanda bir o kadar da can sıkıcı olduğu fikrinde birleşiyordu. İşte bu yazının da 
asıl amacı; sizin de içinizde saklayıp, kimselere söylemeye cesaret edemediğiniz bu süper oyunların azap ve- 
ren yönlerini dillendirmek. Çünkü böyle giderse EA Sports'a rakip çıkacak bir firma görünmüyor. Hal böyle 
olunca da firma her yaptığını mükemmel olarak gö- 
rüp hatalari görme ve giderme yoluna gitmiyor. 
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Sabaha kadar oturma sonucu oluşan kronik uykusuz- 
luk sonucu iptal edilen randevular, Şampiyonlar Ligi 
yarı finalinde son 15 dakikada 3 gol yiyip Manchester 
United'a hediye edilen kupa, Juventus'un menajeri 
iken Del Piero-Zidane-Inzaghi üçlüsünün sakatlıkları 
ve diğer üçlü ya da beşlilerin kart cezaları yüzünden 
kaybedilen puanlar, LA Lakers'a karşı oynarken son 
çeyrekte dış atışlarda iyi bir tercih olmayan Shag'in 
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48 metreden attığı üçlükle maçı kaybetmek. Bütün bunlar neden? 
“Yiğidi öldür hakkını yeme” derler, spor oyunlarında EA Sports'un 


oyunlarını geride bırakabilecek bir oyun üretildiği- 
ne henüz şahit olmadım. Ama FIFA-NBA ve FA 
Premiere League Manager 2000 oyunlarında başı- 
ma gelenler de pişmiş tavuğun başına gelmemiştir 
herhalde. Tamam); her oyun mükemmel olamaz ve 
birebir gerçeği yansıtamaz. Buna diyecek sözümüz 
yok ama yansıtılan bazı şeyler var ki insan kendini 
tutamıyor. Hemen başlayalım: 

Bildiğiniz gibi Türk takımları ilk defa FIFA 
99'da yer almaya başladı ve Hasan Şaş'ın çilesi de 
o zaman başladı. Dikkatli oyuncuların mutlaka 
acaibine gitmiştir. Hasan Şaş benim bildiğim kada- 
rıyla beyaz tenli bir futbolcu (Kanu'ya göre bayaa 
bi beyaz). Ama ne hikmetse FIFA 99 ve Euro 
2000'de zenci. Bu garip bir hata, görme duyusu 
ile ilgili bir hata diyebiliriz. Ve maalesef bu hata 
birçok tanınmamış futbolcuda tekrar edilmiş. 

Gelelim mantık hatalarına; kalecilerden başlar- 
sak; rakip yarı sahadan çekilen bir şutu-içeri alabi- 
lecek bir Edwin Van der Saar tanıyor musunuz ? 
Veya her 3 kornerden |'ini içeri alan bir David 
Seaman? Elbette hayır. Maalesef FIFA serisinin ta- 
mamında kaleciler “salak” nitelemesini hakkede- 
cek güzellikte goller yiyorlar. Özellikle kornerle- 
re verilen önem FIFA 99'dan sonra kendini 
hissettirmeye başladi ve Euro 2000'e geldiğimizde 
küçüklüğümüzde yaptığımız mahalle maçlarındaki 
“3 KORNER Bi PENALTI” şeklindeki kural değiş- 
ti. Yeni kural şuydu: “KORNER DEMEK, PENAL- 
TI DEMEK”, kornerlere dikkat ! 

FIFA 2000'de transfer yapmak istediğinizde gö- 
zünüze çarpan ücretler gerçekten de insanı dü- 
şündürüyor. Beşiktaş'lı Yasin Sülün'ün tam tamına 


Sanal, Gerçek ve Mustafa Denizli 


3 Thierry Henry ettiğini düşünün, o kadar. 
Maçın sekseninci dakikası ve takımınız |-0 yenik. Top da ağır ağır taca 


çıkıyor, topa doğru koşarken normalden daha 
hızlı mı hareket edersiniz daha yavaş mı? Cevabı- 
nız “Daha hızlı” ise bir de FIFA 2000 ve Euro 
2000'deki topçulara bakın. 

FIFA serilerinde karşılaştığımız hataları biraz 
daha insaflı düşündüğümüzde affedilebilecek hata- 
lar sınıfına sokabiliriz, zira futbol tamamıyla reali- 
ze edilebilecek kadar basit bir oyun değil. Ama 
FA Premiere League Football Manager 2000'de 
iki olay var ki bunu da yazıp kafama kurşunu sıkıp 
gideceğim. “Hata” olarak nitelendirmekle ödül- 
lendirilecek iki hata. 

İlki; bütün defansı ipe dizen bir futbolcu, diye- 
lim ki Ahmet Dursun. Kaleciyi de geçiyor ve şu- 
tu çekiyor, top kaleye gidiyor. Kaleye gitmekte 
olan topu Ali Eren Beşerler çıkarıyor veya Ah- 
met Dursun kaleciyi geçiyor, boş kale yerine ge- 
riye dönüp ceza alanının dışında beklemekte olan 
Tayfur Havutçu'ya pas veriyor. Bunların hiçbiri 
şaka değil yahu. Gözümle görmesem inanmazdım 
ama gördük bir kere. 

İkincisi ise sizin forvet oyuncunuz penaltı çe- 


kerken, herhangi bir oyuncunuzun rakip oyuncu- 


lara faul yaparak golünüzün iptal edilmesine yol 
açması. Yine canlı bir örnekle ifade edersek. Di- 
yelim Ogün penaltı kullanıyor, Kemalettin de ce- 
za alanı dışında birilerini biçiyor, hakem de doğal 
olarak iptal ediyor golü, şimdi gel de kafanı du- 
varlara vurma yaa. Tövbe tövbe ! 

Netice itibarıyla şunu söylemek isterim ki EA 
Sports spor oyunlarında rakipsiz, ama lütfen biraz 
daha mantık yaa, oyun oynayalım derken kafayı 
sıyırcaz yoksa. 


Bir ay kadar öncesiydi, dilimizde şarkılar, elimizde flamalarla dayanmıştık Avrupa kapılarına ve Euro 2000 için 
takımımızı desteklemek üzere hazırdık. Arnheim'da, Amsterdam'da, Taksim'de, Erzurum'da ve dünyanın, üze- 


rinde “Türk” adı geçen her bir köşesinde. Önce umut sonra hayal kırıklığı. Bunlar her oyunda olabilecek do- 


gal bir sonuç. Ancak, bu sonuçları benim açımdan doğal olmaktan çıkaran bir sebep var. 


Sayın Mustafa Denizli'yi şampiyonadan önceki konuşmalarının birinde hatırlıyorum. Sanal olarak yaptığı 
maçların hepsini kazandığından bahsediyordu. Ama sanırım onun kafa- 
sındaki sanal ile benim kafamdaki sanal olguları arasında uçurum sayı- 
labilecek farklar var. Bunun sebebi de sayın Denizli'nin FIFA serilerini 
oynamaması sanırım. Yani bir insan nasıl olur da FİFA serilerini oyna- 


madan sanal maç yapmış olur ya da eğer FIFA serilerinde maç yapmış 
ise bu tecrübeye rağmen oynadığı gerçek maçları kazanamaz hayret! 
Eğer gerçek bir futbol menajeri olmak ya da futbolun tam anla- 
mıyla ne olduğunu anlamak için bir futbol oyununu incelerseniz, sanal maçlar yaparsanız, özellikle bu yazıda 
bahsi geçen EA Sports oyunlarını göz önüne alırsanız, her şeyin kağıt üzerindeki kadar kolay ya da olması 


gerektiği gibi olmadığını anlamış olursunuz. Bu oyunlardaki tuhaflıklar oyunu daha mı gerçekçi yapıyor yoksa 


insanı canından bezdirici bir görev mi üstleniyor bilinmez ama çoğu oyuncunun ve sanal teknik adamların 
(en başta benim ve Üsame'nin) başına bela olduğu da bir gerçek. Bakalım bu yazıyı okuduktan sonra, tabi 


okurlarsa, sayın sanal teknik adamlar gerçek hayatta daha başarılı olabilecekler mi? Ya da hayatın özünü 


kavrayabilecekler mi? 
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Modelle 
ve P 


stanbul'un cehennem gibi sıcaklarında pişerek geçirdiğimiz bir ayın ar- 

dından tekrar beraberiz işte. Eğer biraz serin bir ortam bulduysanız, 
elinizde de içecek bir şeyler varsa deymeyin keyfinize. Buyrun kaldığımız 
yerden yazımıza devam edelim. 

Geçtiğimiz ay sevgili Gökhan abimiz köşesinde; “Oyun Nasıl Yapılır” 
başlığı altında öylesine güzel bir yazı yazdı ki, benim anlatacaklarım aynı 
şeylerin temcit pilavı gibi tekrar farklı bir lisan ile önünüze sürülmesinden 
başka bir şey olmayacak, dedim kendi kendime, Sonrasında ise içerik açı- 
sından yavaş yavaş teknikleri anlatmaya devam etmekle birlikte artık hare- 
kete geçmenin zamanı gelmiş olmalı diye düşündüm. Herkes birşeyler yap- 
mak istiyor sonuçta... Eğer sizler de bir oyun yazmak (katkıda bulunmak) 
ya da ses getireceğinizi düşündüğünüz bir mod hazırlamak istiyorsanız bun- 
ları GamePro çatısı altında yapmak, teknik imkanlar da düşünüldüğünde, 
gayet mantıklı gözüküyor. Sizlerden istediğim eğer bu tarz bir çalışma içeri- 
sine girmek istiyorsanız benimle irtibata geçmeniz. Kafamda birkaç hazır 
proje mevcut ve fazlasını birlikte hazırlayabileceğimize inanıyorum. Sizler- 
den gelecek mailler ve mektuplarle projemizi önümüzdeki aydan itibaren 
şekillendirmeye başlayacağız inşallah. Mail ve mektupların dışında, oyun ya- 
pımı ile ilgili olarak, oyunyap(Degroups.com adresine de üye olarak mailing 
listimize katılmanızı öneririm. Böylece kendi aramizda hızlı bir koordinas- 
yona da başlamış olabileceğiz. Şimdi geçelim teknik kısıma. 

Geçen ay modellerimizin nasıl oluşturulduğuna göz atmıştık. Konuyu 
özetleyecek olursak; Öncelikle bir yüzey üzerinde bulunan üç nokta doğ- 
rular ile birleştirilerek kapalı bir yüzey (polygon) ve bu yüzeylerin farklı 
yüzey açılarının yan yana gelmesi ile kapalı ya da açık bir şekil (model) el- 
de ediliyordu. Bir modelin detay seviyesi ve gerçekçi görünmesi o mode- 
lin yüzey sayısı ile-doğru orantılı idi. Ne kadar çok yüzeyiniz olursa o ka- 
dar yumuşak ve kesintisiz geçişlere sahip cisimler modelleyebiliyordunuz. 
NURBS gibi bazı tekniklerde ise modelinizi yüzeylerle sınırlandırmak zo- 
runda değilsiniz. Her bir cismin yapısı matematiksel olarak oluşturulan 
eğriler yardımı ile yapılır ki bu, polygonların yardımı ile elde edilecek mo- 
delden her zaman çok daha iyi görünür. Ouake Ill'ün 3D motoru bu mo- 
delleme tekniğine imkan tanımaktadır. 

Oyunun içerisinde ne kadar az yüzey çizdirirseniz bilgisayarın üzerine 
düşen yük o denli azalır ve oyunun kare/saniye performansı (frame rate) 
o denli artar. Ancak takdir edilir ki yüzey sayısı düştükçe modellerin ger- 
çekçi görünüşü de azalmaktadır. Bu gibi durumlarda yeni bir teknolojik 
yaklaşım olan uzaklığa göre yüzey sayısını değiştirme devreye giriyor. Bu 
teknik sayesinde size yakın olan bir model daha fazla yüzeye sahip olur- 
ken uzakta duran bir cisimin yüzey sayısı azaltılarak bilgisayarın üzerine 
binen yük de hafifletilir. Şimdi bir arabada yolculuk ettiğinizi düşünün. 
Uzaktaki bir ev veya binanın detayları fazla belli değildir ve hatta bu gö- 
rüntüyü tekbir kare resim olarak bile düşünebilirsiniz, derinlik hissi hiçe 
yakındır çünkü. O yapıya yaklaştıkça öncelikle derinlik hissi başlar ve son- 
rasında detaylar belirginleşir. Başlangıçta bir kutu ve çatı gibi görünen bi- 
na siz ona yaklaştıkça balkonları, girintileri çıkıntıları ile belirginleşir. Aynı 
etkiyi yüzey sayısını azaltıp çoğaltarak bilgisayarda elde etmek yukarıda 
anlattığım performans kazancı göz önüne alınırsa hem önemli, hem de 
gerçekçi bir yaklaşım olacaktır. Bu durumda işlenen teknik yöntem şu şe- 
kilde sıralanabilir. 
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I- Cismin uzaklığı 3D motoru tarafından oyuncuya göre hesaplanır. 

2- Eğer cisim yeterince uzaksa modele bile ihtiyaç olmayabilir. O nes- 
nenin tek bir bakış açısından alınmış resmi sahneye eklenebilir. 

3- Eğer cisim derinlik hissi uyandıracak denli yakında ise, o zaman ön- 
ceden eklenen resim kesintisiz bir biçimde uygun boyutlardaki bir model 
ile değiştirilir. 

4- Siz cisme yaklaştıkça basit bir uzaklık orantı hesabı ile yüzey sayısı 
orjinal modele doğru artırılır. 

Yukarıda anlattığım adımların yöntemini daha iyi anlayabilmek için ters- 
ten bir başlangıç yaparak sırası ile şekillerimize bir göz atalım. Küçük yeşil 
nokta oyunucunun bulunduğu konumu göstermektedir. Okumuz bakış 
yönümüzü ve açık geometrik şeklimiz ise modelimizin iki boyutlu olarak 
tek bir yüzeydeki izdüşümüdür (yandan bakıyoruz yani). Öncelikle oyuncu 
modele yakın iken detay seviyesi orjinal sayıdadır (5 yüzey var). Oyuncu 
cisimden bir miktar uzaklaşınca bakış açısına göre oyuncuya diğerlerine 
nazaran en yakın olan nokta atılmakta ve yüzey sayısı düşürülmekte, bu iş- 
lem uzaklığa bağlı olarak devam etmektedir. Nasıl? Çok da zor değilmiş, 
değil mi? Eğer bu etki düzgün bir şekilde hazırlanabilirse oyuncu neler ol- 
duğunu fark etmeyecektir bile. Aslında biz olayı en temel ve basit hali ile 
ele aldık. Gerçek bir 3D motorda cisimlerin 2 boyutlu değil 3 boyutlu ol- 
dukları düşünülürse yapılması gereken matematiksel işlemler oldukça kar- 
maşık hale gelebilir. Sonuç olarak işlemler ne kadar karmaşık olurlarsa ol- 
sunlar, genel yapı bir kere oluşturulduktan sonra gerisini halletmek daha 
kolaydır ve elde edilen performans artışı bu çabaya değer. 

Her ne kadar yüzey sayısını uzaklığa göre azaltmak, geometrik ve ma- 
tematiksel olarak halledilebilse de, daha zor olan kısım; bu modele kapla- 
nacak olan dokunun (texture) yeniden oluşturulan düşük seviyeli modele 
göre doğru biçimde kaplanmasıdır. Deformasyona uğrayan model belki 
uzaklığından ötürü oyuncuya bozuk gözükmeyecektir ama kaplanma ko- 
ordinatları değişeceğinden cismin yüzeyindeki dokularda çarpılmalar mey- 
dana gelebilir. Bir insan yüzünü ele alalım. Yakınken burna tam oturan do- 
ku, sakal ve bıyık gibi kaplamalar cisim uzaklaşınca, yüzdeki yüzey sayısı 
azalacağından, yüze yayılacak ve görüntü beklenmedik tarzda bozulacaktır. 


WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


Si 
m 


Dia. 
Bu durumda cisimleri model olarak kaplamak yerine, yüzey yüzey kapla- 
mak ve her yüzey değişiminde o yüzeyin yeni konumuna göre kaplamayı 
ölçeklemek bir çözüm oluşturabilir. Ancak bu sefer de doku sayısındaki 
artış makinaya ek yük getireceğinden modelin detay seviyesi ile-oynamak 
anlamsız kalacaktır. Peki çözüm ne olabilir? Çözüm oldukça basit. Doku 
kaplaması üzerinde modelin belli noktaları için değişmez noktalar tanımla- 
nır. O noktalara denk düşen model yüzeyleri asla deforme edilmez ve do- 
ku'ne kadar yayılırsa yayılsın belli sınırlar içinde kalacağından görüntü bo- 
zulmaz. Bir başka yöntem ise her yüzey için tek bir kaplamanın parçalara 
ayrılması ve ilk yönteme bağlı kalınarak her bir parça kaplamanın boyutla- 
rının değiştirilmesi olarak gösterilebilir. 

Ouake Ili ile birlikte bilgisayarların 
artan performansına bağlı kalınarak, ar- 
tık NURBS yüzeyler ile işlem yapmanın 
oyunlar için imkansız olmadığı görüldü. 
Benim kişisel düşüncem); yüzey azaltma 
teknikleri tarihe karışmayacak. Bu ve 
benzeri teknikleri birçok oyunda daha 
göreceğiz. Gelecekte ise NURBS yü- 
zeyleri, yüzey azaltma teknolojileri ile 
kullanarak, çok daha gelişmiş grafik 
motorlarının kontrolü ile kullanacağız. 
Böylece bir sinek olacağınız oyunda (iyi 
fikir, neden olmasın, çeşitli sinekler 
olarak insanların uykularını ve pikniklerini mahvetmek. İlaçlardan kaçarak, 
kan emmek... vs. |) insan derisi üzerine konarak derinin kırışıklıkları üze- 
rinde dolaşabileceğiz. Nasıl olsa teknoloji çok kisa zamanda buna imkan 
verecek denli hızlı gelişiyor. 

Teknoloji gelişiyor demişken bu güne kadar kimsenin uygulamadığı ya 
da geliştirmediği (büyük ihtimalle üzerinde çalışılıyordur) bir düşüncem- 
den bahsetmek istiyorum sizlere. 

Oyunlardaki. gerçekçi görüntülerin kaplanan dokulara bağlı olduğunu 
biliyoruz. Bir dokunun renk'derinliği üzerine uygulanan ışıklandırma, ka- 
bartma, gölgeleme ve diğer bazı 3D teknikler görüntünün gerçekçiliğini 
artırmakta. Ama hepimiz biliyoruz ki genelde doku hazırlamak en zor ve 
uzun iş. Bu yüzden birçok cisimde tek bir doku defalarca ard arda kapla- 
nır ve süreklilik vardır. Bir yol süregelen tek bir renkten müteşekkildir. 
Sağda solda birkaç çizik duvar varsa aynı çizikler arka sokakta da bire bir 
vardır. Oysa gerçek hayatta tekrarlı görüntüler hiç yok denecek kadar 
azdır. Bu durumda ne yapılabilir? Bir yüzeyi ele alalım bu yüzey zamanla 
kirlenir, tozlanır, paslanır, korozyona ve aşınmaya uğrar... 

Şimdi biz bir API geliştirelim. (API: Yazılım geliştirmede yani program- 
cılıkta kullanılan arabirim. Bu arabirim çeşitli fonksiyonlardan oluşur ve 
programcı bunları istediği gibi kombine ederek çeşitli programlar yazar 
yada programlarında bunları kullanır.) Bu API'de öyle fonksiyonlar ta- 
nımlayalım ki bu fonksiyonlar sayesinde kaplamalarımızın zaman içerisin- 
de değişimlerini tanımlayabilelim. Örneğin bir yüzeyin metal olduğunu ve 
o metalin “t” süre içerisinde yüzde 40 oranda paslanacağını tanımlayalım. 
Paslanma dağılımının bölgesini ve oranlarını belirtelim... Sonrasında bizim 
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fonsiyonlarımız paslanma kütüphanesini kullanarak yeni bir texture oluş- 

turup bunu mevcut yüzeye bindirirse, gerçekten zamanla paslanan bir yü- 
zey elde etmiş oluruz. Aynı düşünce ile korozyon, aşınma, tozlanma, kir- 
lenme, yanma, karlanma, ıslanma gibi işlemler de kolaylıkla tanımlanabilir. 
Bu işlemler matematiksel formüllerden oluştuğundan hiçbir ek kaplamayı 
önceden hazırlamaya gerek kalmaz. 

Yukarıda anlattığım teknik başlangıçta çok zor gibi görünse de aslında 
hiç de değil. Benzeri işlemleri zaten PhotoShop ve bazı programlarda 
Plug-in olarak kullanıyoruz. Sayın Cüneyt Özdaşın 3D Studio Max prog- 
ramı için yazdığı OuickDirt Plug-in'i ile yapılmış birkaç resmi bu sayfalar- 
da görebilirsiniz. Yapmamız gereken tek şey bu Plug-in'lerin mantığını za- 
mana bağlı olarak çalıştırmak ve oyun 
içerisinde yüzeylere uygulamak, bu işin 
başlangıç noktası. Biraz daha derine 
inerek asla tekrarlanmayan yüzeyler, 
asla aynı görünüşe sahip olmayan pat- 
lamalar, ışıklar, dalgalar gibi yüzlerce 
etkiyi elde etmek mümkün olacaktır. 
Eğer bu API, birde donanımsal olarak 
desteklenirse o zaman bakın siz oyun- 
lardaki gerçekçilik hangi noktaya taşın- 
mış oluyor. - 

Aslında yukarıda anlattığım teknoloji 
dediğim gibi hali hazırda çeşitli resim 
ve grafik işleme programlarında Plug-in olarak mevcut. Birçok 3D dizayn 
programında doğal kirlenmeleri Materyal editörleri ile simüle edecek ek- 
lentiler de var (OuickDirt gibi). Geriye sadece bunların çalışma mantığını, 
matematiksel kısmını inceleyerek optimize ettikten sonra oyunlara dahil 
edecek hale getirmek kalıyor. Ve bu işlemi de programcıların kullanımına 
bir API ile açmak en mantıklı olan yol. Yapılan işlemlerin de gerçek za- 
manlı (real time) olmasına ihtiyaç duymuyoruz çünkü bir kere işlem ya- 
pıldıktan sonra ek bir kaplama ilk orjinal kaplamanın üzerine bindirilebilir 
ya da ilk kaplama otomatik olarak yenisi ile değiştirilebilir. Tanımlanan 
ikinci bir zaman dilimine kadar artık o kaplama üzerinde herhangi bir de- 
gişim olmayacaktır. 

Eğer raslantısal hesaplamaları düşünürseniz, yukarıdaki işlemler saye- 
sinde bir oyunun iki farklı bilgisayarda dahi aynı olmayan sonuçları ile kar- 
şılaşıyoruz. Kişisel kanım, oyun programcılığında önemli bir adım olabile- 
ceği. Eğer bu konuda çalışmayı arzu eden arkadaşlar varsa benimle 
irtibata geçsinler lütfen, kişisel mail adresim ahmetusta(ODyahoo.com 

Evet arkadaşlar bu aylık yazımız da bu kadar. Önümüzdeki aya kadar 
biraz İnternet'te gezinin ve aşağıda linklerini verdiğim sitelerde dolanın. — 
Oyun yapımı ve mod geliştirme ile ilgili fikir edinin. Ez 

http://www.gamedesign.net 

http://www.planethalflife.com ve diğer Planet sitelerindeki mod geliştir- 
me üzerine alt başlıklar. 

Yazımın başında dediğim gibi yakında sizlerle beraber bir oyun yazmak 
üzere bir araya geleceğimizi umuyorum. Herkese tekrar görüşene dek se- 
rin ve iyi tatiller. 
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Sa, ncelikle şu PING yani diğer adıyla “latency” (gecikme) olayını açıklı- 
O. kavuşturalım. Basitçe, siz İnternet Cafe'de veya kendi bilgisayarı- 
nızda açtığınız bir LAN oyununda düşük ping'lerle oynuyorsunuz. Fakat 
İnternet üzerinden oynamaya kalktığınızda sunucu ve diğer oyuncularla 
aranızdaki dial-up bağlantının yetersizliğinden dolayı bilgilerin aktarımı ya- 
vaşlıyor. Haliyle daha yavaş oynuyorsunuz. “Yavaş” demekle kare/saniye 
oranından bahsetmiyorum. Bu yavaşlık, verdiğiniz komutların gecikmesi 
anlamında. Örneğin 200 ping'le bir oyun oynuyorsanız, gecikme nedeniy- 
le komutlarınız yaklaşık | saniye sonra yerine ulaşacaktır. Yani parmağı- 
nızla mouse'un tuşuna bastıktan | saniye sonra silahınız ateş alacaktır. 
Ping'iniz bağlantınıza, modeminize, server'ın özelliklerine, üzerinde bulun- 
duğu servis sağlayıcısına ve yerine göre de değişir. Mesela, kablo modem- 
lerin latency'si 15-20 ms civarındadır. Normal 56K bir modemin ise te- 
miz hatlarda latency'si 120 civarlarındadır. 

Her neyse, daha fazla karıştırmadan Lag olayına geçelim. Lag de kısa 
tabiriyle duraksama olarak tanımlanabilir. Bağlantınız kötüyse ping'iniz 
fazladır ve oyun server'ıyla aranızdaki veri iletişimi de bu yüzden sürekli 
aksamalara uğrar. Lag özellikle Counter-Strike'da ateş ettiği halde rakibi- 
ni vuramayan dial-up'lı oyuncuların şikayet ettiği bir dert. 

Bazı oyunlarda ve transfer edilen bilgilerin boyutu küçültülerek la- 
tency azaltılmaya çalışılmaktadır. Örneğin siz Internet üzerinden arkadaşı- 
nizla karşılıklı tavla oynarken gönderilen bilgiler 4-5 KB civarındadır. Fa- 
kat Ouake3 oynuyorsanız sürekli ve yoğun bir veri transferi gerçekleşir. 
Yani yavaşlığı iliklerinizde hissedebilirsiniz. 


Şu son günlerde multiplayer destekli oyunlarda bir patlama yaşanıyor. 
Örneğin geçtiğimiz ay CounterStrike Beta 6.5 çıktı. Tabii Türkiye'deki 
tüm serverlar da 6.5'e destek vermeye başladılar. Fakat 6.5'de pek çok 
bug vardı. Her ne kadar Gooseman ve Cliffe 6.6 ile pek çok hatayı dü- 
zelttilerse de bu çoğu server'ın 6.0'a geri dönmesine engel olamadı. 

©NET Soldier of Fortune server'ıni açtı. Artık sof.anet.net.tr adresin- 
den multiplayer SoF oynayabileceksiniz. Bir haber de Unreal Tournament 
için. Yeni yapılan SWAT adlı modifikasyon paketi tıpkı Counter Strike gi- 
bi bir oyun. Yani UT motoru üzerine kurulmuş bir anti terörizm oyunu. 
Siz bu yazıyı okurken büyük ihtimalle SWAT BETA 1.2 tamamlanmış ve 
Sanane Inc. bir server açmış olacak. SWAT'ın en az CS kadar sansasyon 
yapması bekleniyor. Oyunun resmi sitesini gezmek, bu yeni modifikasyo- 
nu download etmek veya ekran görüntülerine bakmak için www.plane- 
tunreal.com/swat adresini ziyaret edin. 

Bir diğer konu ise Need for Speed 5 ile ilgili. Bildiğiniz gibi NFS4 ve 
önceki NFS serinlerinin hiçbiri Internet'ten rahat biçimde oynanamıyor- 
du. Bunun için açılmış EARacing adlı bir site vardı fakat gelin görün ki, hiç 
kimse multiplayer oynamak için bu siteden faydalanamadı. Ama artık Ne- 
ed for Speed: Porsche 2000'i multiplayer oynamak çok kolay ve çok da 
hızlı. Tam anlamıyla bilgisayara karşı oynuyormuşsunuz gibi hiçbir gecik- 
meyi hissetmiyorsunuz. Ayrıca 8 kişiye kadar da multiplayer desteği var. 
NES5'i Internet üzerinden oynamak için oyuna girin ve multiplayer"! tıkla- 
yın. Sonra Peer to Peer-iP yi seçin ve bağlanmak istediğiniz arkadaşınızın 
IP'sini girin ve “connect” deyin. Tabii arkadaşınızın host olarak sizi bekli- 
yor olması lazım. Host olan kişi ayarlardaki transfer tipinin “Input Exc- 
hange” olmasına dikkat etmeli. Eğer “Positional” yaparsanız gecikme olu- 
yor ve arabayla viraja girerken adam direksiyonu siz tuşa bastıktan 1-2 
saniye sonra çeviriyor ve “GÜÜM!” viraja dümdüz giriyorsunuz. 
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Ayrıca single player yarışçılara kötü bir haber, Need For Speed: Mo- 
tor City sadece multiplayer destekli olacak, tek kişilik oyun modu bulun- 
mayacak. EA oyunun ismini Motor City Online olarak değiştiriyor. Uma- 
rız sağlam bir çoklu oyuncu desteği olur ve sorunsuz biçimde-bu oyunu 
da online oynayabiliriz... 

Sanırım ülkemizde en çok multiplayer oynanan oyun CounterStrike. 
CS 6.5'in de çıkmasıyla sunucular ve bağlantı konusunda hayli problemler 
yaşanıyor. 6.5 ile sunuculara bağlanmak için sisteminizde Half-Life 1.1.0.0 
yaması yüklü olmalı ve 6.5 desteği bulunan server'lara bağlanmalısınız. 
Çoğu oyun sunucusu CS serverlarını 6.5'e güncelledi (her ne kadar eski 
sürümlere geri dönseler de.) Ayrıca Sanane, Medic ve ONET CS ser- 
ver'larının saysını artırdı. 


İşte yaklaşık 100 kişinin aynı anda CS oynamasına olanak sağlayabi- 
lecek Türk Counter Strike server'larının adresleri; 


cs.sanane.com (Beta 6) 
cs2.sanane.com (Beta 6) 
cs3.sanane.com (Beta 6) 
cs4.sanane.com (Beta 6.5) 
cs4.sanane.com (Beta 6.5) 


cs.medicgs.com (Beta 6.5) 
cs.medicgs.com:27025 (Beta 6.5) 
cs65.medicgs.com:27025 (Beta 6.5) 


cs.anet.net.tr (Beta 6) 
cs.anet.net.tr:27025 (Beta 6) 
cs.anet.net.tr:27035 (Beta 6) 
cs2.anet.net.tr (Beta 6.5) 
cs2.anet.net.tr:27025 (Beta 6.5) 


cs.turk.net (Beta 6.5) 
cs.turk.net:27025 (Beta 6.5) 


cs.farmanet.net.tr (Beta 6.5) 


Yoğun talep nedeniyle CS server'ları özellikle haftasonları çok dolu 
olüyor. Geçen ay bahsetmediğim bir diğer server da Farmanet. Şu an için 
sadece CS sunucusu bulunan Farmanet'ten acil durumlarda CS 6.5 oyna- 
yabilirsiniz. (cs.farmanet.net.tr) Fakat dediğim gibi burası da sürekli tam 
dolu oluyor. 

Eğer CounterStrike 6 ile 6.5 server'larına bağlanmaya çalışırsanız bü- 
yük ihtiamalle şu hata mesajını alacaksınız: “You cannot connect to a ser- 
ver which is operating under a different protocol version.” 

Geçen ay, beni Ouake3 veya CounterStrike oynarken DeathClaw nic- 
kiyle bulabileceğinizi söylemiştim. Artık eski nickimi kullanıyorum. “Caka” - 

Hadi bir yazı daha burada bitti, hepinize bol soteli frag'ler, ballı head 
shot'lar dilerim. Bırakın NETCAFE'leri gelin, evdeki Internet'inizle oyna- 
yın hem de çok daha ucuza!... 


a 
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* Bir oyuna hak ya ocaktaki yemeği unutup mutfakta küçük çaplı bir yangın çıkmasına sebep oldunuz mu? İnternet'teki sanal ra- 
ğ ettiğinden fazla ilgi Eni kan kusturacağım — maaşınızın —— ia parasına yatırdınız mı? Hoparieci ai sonuna er 
açtığınız için uzaktan, sırf sizi görmeye gelen misafirlerinizin kapıyı yumruklamalarını duyamadığınız bir oyun tecrübesi 


gösterip, mesela yaşadınız mı? Monitörün karşısına yapışıp yemek yemeyi, su içmeyi, ilacınızı almayı, tuvalet ve banyo ihtiyaçlarınızı gi- 
kedinizin mamasını dermeyi unuttunuz mu peki? 


ver meyi veya Oyun incelemelerinin başında, aslında epey bir apartarak buna benzer örnekler veriyoruz: “...konusu o kadar sü- 
Japon balıklarınızı rükleyici ki bilgisayarın başına oturduktan sonra kalkmanız için evde birilerinin bulunması gerekebilir...” veya “...oyunu 
beslemeyi bitirmeden yerinizden kalkabileceğinizi düşünmeyin sakın...” 

unuttuğunuz Bunlar ne kadar uç tabirler olsa da, ne kadar gerçek dışı gözükse de aranızdan bazilarinın “kahretsin, benden bah- 


sediyor!” diye yüzünün kızardığını görür gibi oluyorum. Özellikle bilgisayarla veya yeni nesil oyun konsollarıyla yeni ta- 
oldu mu? nışmış ortaokullu ve liseli gençlerin en büyük sorunu oyunlara aşırı bağımlı hale gelmeleri. Nereden mi biliyorum? Bir 
An edin bakalım... 

Meselenin psikolojik açılımlarına yaklaşmak gibi bir bilgiçliğe kalkışmayacağım ama kendi tecrübelerimden gençlerin 
oyunlara bu derece bağlanmasının altında sosyal hayatlarının yeterince renkli olmamasının yattığını söyleyebilirim. Ar- 
kadaşlarınızla sinemaya gitmiyorsanız, hafta sonları piknik yapmak, balık tutmak gibi bir alışkanlığınız yoksa, dışarıda eğ- 
lenmeksize göre değilse yaptığınız tek şey evde oturmaktır ve evde otururken yaptığınız tek şey de oyun oynamaktır. 

Oyuna öyle bir dalarsınız ki, ekranın karşısında gözleriniz bozulur; anlamazsınız; gece olur, göremezsiniz; uykunuz 
gelir, hissedemezsiniz; deprem olur, korkamazsınız; dışarıda savaş çıkar, haberiniz olmaz... Kulaklarınızdaki bomba ve 
silah sesleriyle monitörün arkasındaki harikalar diyarında kim bilir kaçıncı bölümü geçebilmek için uykusuz, aç, susuz 
kalmayı göze almışsınızdır ve sizi bundan ne Haziran sayısındaki “Ölebilmek...” yazısı, ne bu yazı,.ne anneniz, ne baba- 
niz, ne kız arkadaşınız vazgeçirebilir. Eğer ısrarlı çalışlarını, kazara duyabildiyseniz, açtığınız telefonda karşınıza çikan en 
sevdiğiniz arkadaşınıza, uzun süredir sizi görmeyen ve çok özlediğini söyleyen yakın akrabanıza, ne zamandır yüzünü 
görmediğiniz sevgilinize de bahaneler uydurursunuz: “Hastayım, yatıyorum, ah, başım...” ya da “sinyal sesinden sonra 
mesajınızı bırakabilirsiniz...” 

Sonuçta siz dünyadan uzaklaşırken farkında olmazsınız belki ama dünya da sizden uzaklaşmaya başlar. Sonra bir gün 
oyun biter... Bitiş filmini heyecanla izledikten sonra uzun süre monitöre boş boş bakarak bundan sonra ne yapacağınızı 
düşünürsünüz: Şu koltüktan kalkmalı mıyım? Okula devam etmeli miyim? İleride ben de oyun kahramanı olmak istiyo- 
rum, yok ama onlar program, ben galiba insanım. Saat kaç, bugün günlerden ne, ayın kaçı, hangi aydayız, yıl kaçtı? Kaç 
yaşıma gelmişim ben böyle, üff, amma büyümüşüm. Evlenme çağıma az kalmış. İşin yoksa çoluk çocukla uğraş şimdi, ne 
güzel oyun oynamak varken... Gidip başka bir oyun mu alsam... Acıkmışım ben yahu, yok, önce tuvalete gitmem lazım... 
Hâlâ-yürümeyi unutmadıysanız zor birkaç adımın ardından sokak kapısına ulaşırsınız ve mouse kullanmaktan kireçlenen 
bileğinize acı veren bir hareketle kapıyı açarsınız. Sokağa çıktığınızda güneş ışığı gözlerinizi kör etmezse bu aydınlığa 
alışmanız çok uzun vakit alacaktır. Bu alışma evresinin-ardından büyük ihtimalle sekiz numara miyop olan gözlerinizle 
pek bir şey seçemeyeceğiniz için el yordamıyla yolunuzu bulmaya çalışırken etraftan gelip geçenler size acıyıp da yar- 
dım etmezlerse şaşırmayın, çünkü'ne zamandır banyo yapmıyorsunuz ve leş gibi ter kokuyorsunuz. Bakkala girip iki 
ekmek istediğinizde de bakkalın acıyan bakışlarıyla karşılaşacaksınız ama olsun, bu bakışları zaten göremiyorsunuz ve 
görebilseniz'de kimin umrunda, az önce bir oyunu bitirmenin verdiği zafer sarhoşluğuyla hiçbir şey umrunuzda değil. 
Bakkal ekmeklerin fiyatını söylediğinde ekmeğin fiyatının nasıl olup da bu kadar düştüğünü merak ederek cebinizden çi- 

kan parayı uzattığınızda bakkal size anlamsızca bakar ve bu paraların te- 
davülen kalkalı iki ay olduğunu, hükümetin enflasyon politikasının ger- 
çekleştiğini, liradan beş sıfır atıldığını söyler. Siz şaşırırsınız ama belli 
etmezsiniz. Asıl şaşkınlığı eve gidip banyodaki aynada yüzünüze baktı- 
ğınızda yaşarsınız. Saçlarınız yer yer dökülmüş ve kısmen beyazlamış- 

ür. Sonra oturma odasina gidip televizyonu açıp haberleri izlediğinizde 3 

günün tarihini öğrenirsiniz ve eğer kalp krizi geçirmezseniz — > 

büyük bir şok sizi uzun süre etkisi altına alacaktır. Oyunu 

bilgisayarınıza kurmanızın ardından üç sene geçmiştir... Ta- 

mam, uyanın hadi, sadece bir kabus gördünüz. Biraz abartılı 

bir kabustu belki, biraz da ürkütücü... Artık korkmayın geç- — 

ti, takın CD'yi, açın oyunu, keyfinize bakın... Daha önce 

de söylediğim gibi:“..ucunu kaçırmadan ama”. 4 
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© MDK2, sürrealist sanatın yanyna | © 
teknolojiyi de alarak ulaş ue 
son nokta. Aynı zamanda da'Zör bir 
oyun. sürrealizmin bu son noktasında 
siz son noktaya ulaşamıyorsanız 
sizler için hazırladığımız bu 
strateji rehberi ilağ gibi 
gelecektir. saşlıyoruz, 
herkese iyi oyunlar, 
daha da ötesi iyi seyirler... 


* Alp Burak Beder 


Sniper modunda değilken çarpıştı- 


dimi aratık ne kadar büyük olursa ol 
ınız yaratık n ar büyük olursa ol- 
Kurt, Dr. Haw- gınız y ME 
sm di ali - sun yapmanız gereken en önemli şey sü- 
kins'in dizayn ettiği a a 
ye e Gigi ei rekli ateş etmek. Ama bunu asla 
Coil Suit'i giydiği için 
e # olduğunuz yerde durarak yapmayın. 
pek çok özelliği bulu- m ğe ği 
5 i Kurt'ün sağa ve sola adım hareketi aksiyon esna- 
nuyor. Bunlardan il- i , 4 al Ni â 
WE ron k * sında hareketliliğinizin garantisi, Mouse'u da kul- 
i Kurtün 
si : lanarak geniş daireler çizin ve yaratıkların ateş- 
paraşütünü NU" 


lerinden sakının. Zıplamak da çoğu zaman 


açarak havada kolayca süzülebilme- 2 e e 
Lİkik ii faydalı olabilir ama paraşütünüzü (iki kere 
si. İki kere zıplama tuşuna basın ve v i 3 
bekleyin. Sniper modu ise Kurt'ün ke zıplamaya basıp bekleyin) açtığınızda hızını- 
e e zın azalacağını da hesaba katın. 
yafetinin diğer bir güzelliği. Bu modda defa- 


larca zoom yapabilirsiniz. Ayrıca kullandığınız 1.Bölüm 


Oyuna MDKİ'in de başladığı yerden, Dr. Haw- 
kins'in uzay gemisi Jim Dandy'den başlıyorsunuz. 


mermiler de çok güçlü. Özellikle düşmanların 
dikkatini çekmemeniz gereken bölümlerde sniper 


modu hayat kurtarıcı bir hâl alıyor. 
b e 72 Mine Crawler adındaki dehşedengiz savaş maki- 


GAMEPRO AĞUSTOS 2000 


nesi Edmonton'da ölüm saçmaktadır. Yine ilk 
oyundaki gibi uzay gemisinden yeryüzüne doğru 
balıklama bir atlayışa (düşüşe!) hazır olun. 


Düşerken Mine Crawler'dan üzerinize doğru ge- 
len ateşlerden ve füzelerden kaçmanız gerekiyor. 
Bunda pek bir zorluk yok ama güdümlü füzeler 
bir miktar zorlayabilir. 
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Aşağı indiğinizde Dr. Hawkins size üzerinizdeki 
Coil Suit'in nasıl çalıştığını, başka bir deyişle nasıl 
oynayacağınızı anlatıyor. Eğer MDK1'i oynadıy- 
sanız bu kısım üzerinde durmanıza gerek yok 
ama MDK ile ilk defa karşılaşanların bu kısmı at- 
lamamaları şart. Eğitiminiz bittikten sonra çıkış- 
taki kapının üzerinde mavi topu sniper moduna 
geçerek vurun. Bu mavi toplara ileride çok fazla 
rastlayacakınız, alışsanız iyi olur. Her bir mavi to- 
pu mutlaka sniper moduna geçip vurmalısınız. 
Böylece ya bir mekanizma aktif hale geçer ya da 
bir kapı açılır. 


Koridoru geçtikten sonra karşınıza çıkacak geniş 
odanın tam ortasında bir cam var ve ne kadar 
ateş ederseniz edin kırılmaz. Camın ortasında bu- 
lunan deliğe ve camın arkasında, yerde yatan ya- 
ratığın elinde tuttuğu horoz şekerine dikkat edin. 
Deliğin tam karşısına geçip sniper modunu açın, 
yaratık horoz şekerini sallarken tam deliğin hiza- 
sında bir süre tutuyor. Bu sırada horoz şekerini 


vurun ve yaratığın camı kırmasını sağlayın. 


mayın altın kural şu: Dans et, dans et! 
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Burayı da geçince ileride karşınıza çıkan dev oda- 
da hemen aşağıya atlayıp her şeyi temizlemek ye- 
rine önce kapının ağzından aşağıya doğru bakın. 
Yerde sol tarafta yaratıkların içinden fırladığı yu- 
vayı göreceksiniz, (MDK |'i oynayanların baş bela- 
sı) öncelikle bunu sniper'la vurun. Bu sayede ya- 
ratıklar öldüğünde yerlerine yenilerinin gelmesini 
engellemiş olursunuz. Aynı yerde durarak havada 
uçan beyaz küreleri de vurun. Bir süre hareketsiz 
kaldığınızda size saldırmayacaklardır ama saldır- 
dıklarında orada olmayı istemeyeceksiniz. Havada 
dolaşan platformlara binerek yukarılardaki bo- 
nus'ları alabilirsiniz. 


Paraşütle aşağı indiğinizde pervanenin yanındaki 
mavi küreyi fark edeceksiniz. Bunu sniper'la vu- 
run. Pervanenin üzerine gelip paraşütü açın. Per- 
vanenin rüzgarıyla yukarı doğru uçacaksınız. Böy- 
lece az önce kapalı olan kapıdan geçip 
ilerleyebilirsiniz. Burada mavi kürenin arkasında 
açılan bir kapı var. İçeri girince kutuları patlatıp 
içinden çıkan silahları toplayabilirsiniz. 


N 


kürelere dikkat edin. Sniper modunda tek vuruş 


çözüm olacaktır 


Yapabildiğiniz kadar zoom yapın ama asla çok faz- 
la vakit harcamayın. Sonra tek bir isabetli vuruş 
bu kürenin işini görecektir. 


Karşınıza çıkan odadaki yaratıkları kolayca öldü- 
receksiniz. Bunları öldürdükten sonra sakın oda- 
dan fırlayıp çıkmayın. Odanın dört köşesinde 
dört ayrı güzellik sizi bekliyor. Bunları topladık- 
tan sonra kapıdaki mavi küreyi vurarak dışarı çı- 
kabilirsiniz. 


Koridorda yavaş ilerleyin. Bir köşeyi döner dön- 
mez harekete duyarlı lazer silahlarının yoğun ate- 
şine maruz kalabilirsiniz. Yavaşça ilerlerken lazer 
silahını gördüğünüzde sniper'ı açın ve tek vuruşta 
lazer silahını indirin. Unutmayın tam onun yanın- 
da bir tane daha var. 


Koridorun sonunda durun ve sağınıza solunuza 
bakıp almanız gereken silahları görün. Unutma- 
yın, temkinli hareket etmek sadece hayatınızı 
kurtarmaz, aynı zamanda hayatınızı güzelleştirir 
(bulduğu yerde mesaj veren editörün sonu ne 
olacak acaba?). 
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Geniş odaya geldiğinizde ilk başta anlatıldığı gibi 
yaratıkları öldürün. Unutmayın, bu defa ateşleri 
güdümlü. Bu yüzden ikisiyle aynı anda karşılaşma- 


maya özen gösterin. 


Burada yine bir sürü mavi küre göreceksiniz. 
Hepsini vurun. Bundan sonra tam ortadaki perva- 
ne çalışmaya başlayacak. Pervanenin üzerine çıkıp 
paraşütü açın. 


Yukarıda bir mavi küre daha var. Onu vurun. İle- 
risindeki sağlığı ve kapının yakınındaki chain gun'ı 
alıp çıkın. Chain gun'ı şimdilik saklayın ileride la- 
zım olabilir. 


Koridordaki lazerlere ve beyaz kürelere dikkat 
ederek koridorun sonuna kadar gelin. 


Yine kapının ağzında bekleyip havada gördüğünüz 
her şeyi vurun. Aşağı inerken acele etmeyin. 


Resimdeki yerde durup sniper moduna geçin ve 


lazeri vurun. 
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Şimdi kaydetseniz iyi olur. Birazdan zor bir bö- 
lümle karşılaşacaksınız. 


Yukarı çıktığınızda sakin olun. Önce havada uçu- 
şan uçak-yaratıkları vurun. Üç tane uçağı vurduk- 
tan sonra mortar'ı alın ve sniper moduna geçip 
mortar'ı seçin. 


Yukarınızdaki cam kafesin tepesindeki deliğe 
doğru nişan alın. Hayır, tam olarak deliğe bakma- 
yın. Başınızı en yukarı kadar kaldırıp mortar'ı 
ateşleyin. Mortar yer çekiminden çok etkilendi- 
ği için vuruşlarınız boşa gidebilir. Denemekten 
çekinmeyin. Mortar'ınız bittiğinde tekrar mortar 
bulabileceksiniz. 


Son platformdan zıplayıp paraşütü açın, karşıdaki 
platforma inin. Kapıdan girerken yukarıdaki lazeri 


sniper'la vurun. 


Karşıdaki pervaneli platforma zıplayın. Pervanenin 
üzerinde paraşütü açın ve burada kaydedin. Biraz- 
dan 1. bölümün boss'uyla karşılaşacaksınız. 


Burada yapmanız gereken çok basit ama sakin 
davranıp dikkatli olmalısınız. Boss'u gördükten 
sonra yokuştan aşağı inmeyin, çünkü orada iki ta- 
ne yaratık var ve siz öldürdükçe yenileri mutlaka 
gelecektir. Öncelikle havada iki tane beyaz cisim 
ve üzerlerinde mavi küreler göreceksiniz. Sni- 
per'la onları vurun. Bu sırada boss'un kullandığı 
devasa silah da sürekli ateş edeceğinden sağa ve 
sola adımlarla bir nebze de olsa korunmaya çalı- 
şın. Havadaki küreleri vurduktan sonra dev silahın 
tam orta noktasına zoom yapın. 


Dört tane mavi küreyi gördünüz mü? Şimdi sonu- 
na kadar zoom yapıp onları sırayla vurun. Ardın- 
dan ortadaki dört kapak açılacak ve tam ortada 
bir mavi küre daha belirecek. Bunu da vurduktan 
sonra sniper modundan çıkıp olanları seyredin. 


re si) 


Özellikle boss'un ateşlerinden korunmaya çalışın. 
Boss tekrar gözükünce yine zoom yapın ve sni- 
per'da ne kadar güçlü mermi varsa (mortar hariç) 
hepsini tam kafasına boşaltın. Bir süre sonra boss 
yerinden fırlayıp sizle birebir çarpışmaya başlaya- 
cak. İlk başta anlatıldığı gibi fazla zorlanmadan öl- 
dürebilirsiniz ama dikkat etmeniz gereken şey sü- 
rekli ondan uzak durmak. 

Boss öldükten sonra ara sahneyi seyredin. 
Shwang tam bir baş belası ve ileride sizi çok zor- 
layacak. 
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Max'in bölümleri diğerlerinden daha fazla aksiyo- 


A 


na dayanıyor ve bulmacaları da pek karışık değil. 
Dört eli bulunan robot köpek Max bu dört eliyle 
de silah kullanabiliyor. Yerlerde silahlar gördüğü- 
nüzde bunları mutlaka alın. Max'in üzerinde sekiz 
silah taşıma hakkı var. Bunlardan biri sabit ve 
mermisi hiç tükenmiyor. Max biten silahları fırla- 
tıyor. Bunun yerine boşalan ellerinizi tekrar silah- 
la doldurmanız gerekir. 

Max'in hareketleri de tıpkı Kurt gibi, fakat sni- 
per modu yok ve paraşüt yerine jetpack kullanı- 
yor. Jetpack'lerin genelde sınırlı yakıtları oluyor 
ve yakıt bittiğinde Max düşmeye başlıyor, Bu bö- 
lümde kullanacağınız jetpack işte böyle bir şey. 
Şarjı bir süre sonra bitiyor ve etrafta bulabileceği- 
niz şarj tüplerinden tekrar dolduruyorsunuz. 
Neyse, oynadıkça öğreneceksiniz. 


2. Bölüm 


İşte MDK ?'nin sürprizi. İkinci bölüm Commodo- 
re'dan hatırlayacağınız Arkenoid tarzı bir plat- 
form oyunuyla açılıyor. Max, uzay torpidosuyla 
yaratıkların bulunduğu uzay gemisinin güç kayna- 
ğını havaya uçurmak için yola çıkıyor. Yolda Dr. 
Hawkins torpidonun kontrolünü kaybediyor. 
Aman, aman ne güzel! Artık ne yapmanız gerekti- 
gini anlatmama gerek yoktur herhalde. Meteor- 
lardan sakının: Ölseniz de önemli değil, bir mete- 


ora çarptığınızda bölüm baştan başlayacak. 
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Torpidoyla uzay gemisine indiğinizde yeni bir eği- 
tim bölümüyle karşılaşacaksınız. Tüm söylenenle- 
ri yaptıktan sonra torpidonun çarptığı duvardaki 
kapıya ateş edin, sonra açılan yerdeki renkli kapı- 
yı da vurun. 


le sie ii Me 


Koridorun içinde ilerlerken yerden bitme Yyara- 
tıklara dikkat edin. Bunlara ileride çok rastlaya- 
caksınız. Aniden ortaya çıkıp enerjinizi azaltırlar. 
Koridorun sonunda açılan kapıdan içeriye bir ba- 
kın. Burada yaratıkları temizlemek gibi bir hevese 
kapılmayın sakın. Yapmanız gereken ortada bulu- 
nan silahları alıp kenarlardaki odaların tavanların- 
da bulunan ışıklı tüpleri patlatmak. Bundan sonra 
ortadaki kapı açılacak. 


a i 


Dışarı çıkınca önünüze ne gelirse vurun. Sürekli 
ateş edin ve yolun sonundaki tünele girin. Tüne- 
lin içindeki sürprizlere hazırlıklı olun. Lazer ve 


alarmları da vurun. 


Karşınıza çıkan açık alanda yaratıkları öldürmeye 
çalışmadan önce onların yuvalarını bulup havaya 
uçurmalısınız. Yerdeki siperlerin içindeki yuvaları 
bulun ve patlatın. Daha sonra etraftaki silah ve 
sağlıkları da, eğer ihtiyacınız varsa aldıktan sonra 
çıkıştaki renkli kapıyı patlatıp devam edin. 


Koridorun sonunda açılan bu yeni yerde karşını- 
za ilk olarak jetpack ve az ilerisinde şarj cihazı çı- 
kacak. Jetpack'in şarjı bittiğinde yapmanız gereken 
tek şey şarj cihazına yaklaşmak. 


MDK2 


zi 7 a 
İlerinizdeki kapılarda sizi sürprizler bekliyor. Bun- 
ları aldıktan sonra yukarı doğru uçmaya başlayın. 
Açılan kapaktan yükselip yeni mavi odada kenara 
bir yere inin ve ateş eden lazerlerin hepsini vurun. 
Bu sayede bir üstünüzdeki kapak da açılabilir ola- 
cak. Şarjınız azaldığına göre yukarı çıkmadan önce 
aşağı inip bir şarj etseniz iyi olur. Bu şekilde tüm 
katları geçtikten sonra en üst kata ulaşacaksınız. 


En üst katta yaratıkların yuvalarını ve yaratıkları 
hemen temizleyip silah ve sağlıkları da aldıktan 
sonra jetpack'i şarj edin ve yukarıdaki yaratıkları 
temizlemek üzere yükselin. Aralarına girip delice 
ateş etmekten korkmayın, çünkü yaratıkların he- 
men yanlarında kocaman bir akü sağlığınızı full'le- 
mek için sizi bekliyor. Yaratıkları: temizledikten 
sonra devam edin. 


En yukarıda renkli kapıyı patlattıktan sonra tüne- 
lin içindeki lazerlere dikkat ederek dışarı çıkın. 


Yol boyunca ateşi Sağlığınız 
azalsa da önemli değil. Ya da durup bütün yaratık- 
ları temizleyebilirsiniz ama hiç gerek yok. Yolun 
sonundaki tünelden —yine- dikkatlice geçin ve ye- 
ni bir uçma macerasına hazır olun. 


Bu yaratıkları vurmak için boşuna uğraşmayın. 
Havada uçuşan platformlardan zıplayarak en yu- 
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karıya çıkmaya çalışın. Yukarıda şarj tüpüyle kar- 
şılaşacaksınız. Üzerine zıplayıp tam üzerindeyken 
tekrar zıplamaya basın. Artık şarj olmaya başlayan 
jetpack sayesinde uçuyorsunuz. 


Bu şekilde yükselerek / y 
pünde şarj ederek en üst kata ulaşacaksınız. Şarj 
ederken dikkat etmeniz gereken nokta, şarj tüpü- 
nün yakınına geldiğinizde T 


lıklarla basarak şarjın a 


En yukarıda sürpriz kapılara uğradıktan sonra tü- 
nelin içinden lazerleri vurarak ilerleyin ve ie 
bölümün sonu iin kaydedin. 


Bu iğ şey de ne? O şey Jim Dandy'nin frekans- 
larını bozan güç kaynağı. Eğer yeterince silahınız 
varsa (ki dört Uzi yeterli olacaktır) aşağı atlama- 
yın. Bulunduğunuz yerden öncelikle tüm ışıklı 
beşgenleri vurun. Ateşinizi hiç kesmeden ve üze- 
rinize gelen yakıcı ışıklardan korunmaya çalışarak 
sağa adım, sola adım tuşlarıyla kürenin işini bitirin. 


En sonunda ortada bir ışık hüzmesi kalınca onu da. 


vurun ve bölümü bitirin. Ama o da ne? Shwang bi 
defa da Max'i yakalıyor. 


Dr. Hawkins 
Dr. Hawkins oyundaki en güçsüz karakter. Ener- 
jisi tam olduğunda bile ancak 60. bunu yerine 
doktorun eldivenli iki eli ve kocaman bir beyni 
var. Dr. Hawkins'li bölümler adventure hastaları- 
na ilaç gibi gelecektir. Özellikle bazı bulmacalar 
gerçekten beyin kıvrımlarınızı zorlayacak cinsten. 
Dr. Hawkins'le oynarken etraftan topladığınız 
nesneleri sağ ve sol elinizde tutar, sonra bunları 
birleştirerek bazı silahlar ve yararlı nesneler elde 
edebilirsiniz. Sakın Dr.'un kas gücüne güvenme- 
yin. Zira o kadar güçsüz ki, bir yere tutunduğun- 
da kendini yukarı çekemez, bir süre asılı kaldıktan 
sonra aşağı düşer. Hepsi bu, bol şans... 
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Dr. Hawkins'in ilk bölümü Jim Dandy uzay gemi- 
sinde başlıyor. Amacınız içeri sızan uzaylıları uzay 
gemisinden dışarı atmak. 


Bu bölümün başında yine eğitici bir kısım var. 
Bunları dinleyin ve rafın üzerindeki tost makinesi 
ve ekmeği aldıktan sonra buzdolabını açıp kola şi- 
şesini de alın. Bardan içkileri la unutmayın. 


Müzik setinin yanından geçerken Dr.'un dansını 
seyredin (kara mizah dedik inanmadınız, değil 
mi2). Sonra kapıdan dışarı çıkın. Elinizdeki tost 
makinesini kullanarak tost yapabilirsiniz. Sonra 
bunu yiyerek enerji alabilirsiniz. 


Koridorun sonunda açılan holde karşınıza üç ye- 
ni kapı çıkacak: Yeşil, sarı ve beyaz. Önce beyaz 
kapıdan girin. 


Koridorun sonundaki tuvalete gelince önce tuva- 
lete girin. Su borusu ve el kurutma makineleri 
patlayınca dışarı çıkın havluları alın, yerdeki el ku- 
rutma makinesiyle boruları da alıp buradan çıkın. 
Çıkmadan önce ellerinizi me lim 


Sıra mavi kapıda. İleride kaptan köşkü var. Yerde- 
'ki bandı aldıktan sonra buradan da çıkın ve holde 
yeşil pa. önüne a ke Yapma- 


Kapının önündeyken havluyu ve içkileri birleştirip. 
molotof kokteyli yapın. Kurutma makinesiyle bo- 
“ruları birleştirip üfleme silahını yapın, sonra bunu 
giyin ve ilerleyin. 


Karşınıza çıkan yaratıkları yeni silahınızı kullanarak 
koridorun sonundaki dev etçil bitkinize doğru sü- 
rükleyin. Aç bitkiniz yaratıkları tek tek yiyince 
minnettarlığının bir göstergesi olarak tost maki- 
nenizi plütonyuma bulayarak size yeni bir silah ka- 
zandıracak. Bundan sonra ekmek ve tost makine- 
si aracılığıyla bu silahı kullanabilirsiniz. Şimdi 
bitkinin yanındaki asansöre girin. 


Elektrik kaçağı olan bu yüksek odada yapmanız 
gereken aşağıda bulunan çatlaktaki su sızıntısını 
bantla kesmek. Düşmemeye dikkat edin, çarpılıp 
ölebilirsiniz. 
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Aşağıdaki kablo ve boruları alıp birleştirince mer- 
diveniniz olacak. Merdiveni ancak üzerinde çarpı 
işaret olan küçük karelerin olduğu yerlerde kulla- 
nabilirsiniz. İşte onlardan biri zemin katta duru- 
yor. Merdiveni karelerin üzerinde kullanarak en 
üstteki kapıya kadar gidin ve kapıdan dışarı çıkın. 


Bezi 


Dışarısı, eğer doğru yerde merdiveni kullanmaz 
veya yanlış zamanda zıplarsanız tam bir ölüm tu- 
zağı. Sık sık kaydederseniz iyi olur. Burada izleye- 
ceğiniz yolları anlatmak oldukça karışık olduğun- 
dan şunu söylemek yeterli olacaktır. Merdivenleri 


kullanarak ve zıplayarak en yakınınızdaki yerlere 


gitmelisiniz. Çelik kalasları çoğu yerde merdiven 
olarak kullanın ve yukarılara doğru ulaşmaya çalı- 
şın. Büyük boruların ve çelik kalasların bulunduğu 
— yapılardan sonuncusunda asansöre bindiğinizde 
çıkışı asansörün son ulaştığı noktada aramayın. Bi- 
raz aşağıdaki kapıyı mutlaka göreceksiniz. Gayet 
lineer bir ilerleyiş olduğundan fazla zorlanmaya- 
caksınız. En son geldiğiniz beyaz kapıdan da geçip 
asansöre binin. 


Bu yeni yapıda yerdeki kapağa dikkat edin, altında 
bir nehir akıyor. Önce odanın içindeki kapıdan ge- 
çip yokuşu çıktıktan sonra alev püskürtücüyü ve 
akvaryumu alın. Az önceki kapağın yanına gidip 
akvaryumu kullanın... ve sürpriz, şimdi de bir balı- 
ğı yönetiyorsunuz. 


Balık olarak oynadığınız bu bölümde amacınız la- 
birentin bir ucundaki düğmeyi bulup ona basarak 
dışarıdaki kapının açılmasını sağlamak. Yapmanız 
gereken bütün tünellere bakıp sonu kırmızı olan 
tüneli bulmak. Katil balıklar ve topuzlardan ka- 
çınmalısınız. Zıplama tuşuna basınca hızlanıyor- 
sunuz. Düğmeye bastıktan sonra Dr. olarak de- 


vam edeceksiniz. 
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Burada yaratıklardan önce yuvalarını patlatın, da- 
ha sonra yaratıkları tostla vurarak öldürün ve 
asansöre binin. Asansörden inince kutuların ar- 
kasından nöbetteki yaratığın arkasına dolaşıp hız- 
la ateş edin. Öldürünce kaydedin, işler birazdan 
karışacak. 


Açma kapama kolunun altına gelip boş akvaryu- 
mu kafanıza geçirin. Bandı boşalan elinize aldık- 
tan sonra zıplayarak kolu kaldırın. Kapı açılıp or- 
talık karıştığında sağ elinize mıknatıs gelecek. 
Hemen elinize alıp bunu bantla beraber kullanın. 
Şimdi kendi yerçekiminizi kendiniz yapmış oldu- 
nuz, aferim. i 


Yazik 


Ur 


Dışarıda sinirli bir uzay gemisi sizi bekliyor. Artık 
eskisi gibi hızlı koşamadığınız için dikkatli davran- 
malısınız. Uzay gemisine doğru bakarak koşun ve 
uzay gemisi ateş ettiğinde hemen yönünüzü değiş- 
tirin. Mesela sağa giderken aniden sola doğru dö- 
nün. Bu sayede vurulmadan ilerideki asafşöre ula- 
şabilirsiniz. 


Bu bölümün boss'una kocakafa diyelim. Kocakafa- 
yı öldürmek için boşuna ateş etmeyin, hiçbir işe 
yaramaz. Odanın iki ucundaki kolları kaldırdıktan 
sonra yerdeki kırmızı düğmenin üzerine çıkıp yu- 
karıda elektrik fırtınası oluşturmalısınız. Ama bu- 
nun zamanlamasına dikkat edin. Kocakafa tam Za- 
yıf elektrik akımının civarındayken kırmızı 
düğmeye basın ki enerjisi azalabilsin. Bu arada ko- 
cakafanın bıraktığı bombalar ile küçük yaratıklar 
da ölümcül olabiliyor. Bunlara da dikkat edin. Ko- 
cakafa ölünce olanları seyredin: Aaa Kurt çıplak! 


4. Bölüm 

Shwang'in . elinden çıplak biçimde kurtulan 
Kurt'ün yeni bir coil suit'e ihtiyacı var. Dr. Haw- 
kins size yeni coil suit'i verince kendinizi Max'i 
kurtarmak üzere yeni bir maceranın eşiğinde bu- 
luyorsunuz. 


Kapının yanında bulunan göz şeklindeki plakayı 
sniper'la vurduktan sonra arkanızdaki mavi camı 
kırıp sniper moduna geçin ve dışarıdaki yaratık- 
ları sniper'la öldürün. Daha sonra diğer uçtaki 
tünele girin. 


Tünelden çıkınca havadaki balonları üzerine >) 
aşağı doğru nişan alın ve görebildiğiniz her şeyi te- 
mizleyin. Sonra paraşütle aşağı atlayın ve havaday- 
ken de her şeyi vurun. 


Yerdeki mavi küreyi vurup kapıdan girin. Korido- 
run sonundaki yeni mekanı iyice inceleyin. Hava- 
da pek çok mavi küre göreceksiniz. Bunları vur- 
duğunuzda kürenin hemen üstünde geçici 
süreliğine platformlar açılacak. Pervanelerin altın- 


daki mavi küreler ise pervaneleri çalıştıracak. 


Sık sık kaydederek en yukarıya kadar ulaşmalısı- 
nız. Bir platformu açtığınızda, onun üzerine perva- 
ne sayesinde ulaşmanız gerekiyorsa civarındaki 
bütün küreleri vurun. Çünkü bütün platformların 
yok olma süreleri eşit değil. Uzaktan vuramadığı- 
nız bir küreyi başka bir platformun üzerinden Vur- 
manız gerekiyorsa, iner inmez sniper'a geçip İsa- 
betli bir atış yapmalısınız. En üste ulaştığınızda 
kapıdan girin ve dikkatlice devam edin. 
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Şimdiki kısımda yukarı aşağı gidip gelen üç tane 
küre göreceksiniz. Sniper'la size yakın bir hizada 
duracak şekilde üç küreyi de vurup durdurmalısı- 
nız. Bu yukarı doğru üfleme etkisi yapacak. Küre- 
lerin ortasına doğru zıplayıp yükselin. Bu arada 
yukarıda bir beyaz küre size sürekli ateş ediyor 
olacak. Bunun için mavi küreleri vurmadan önce 
sniper shield'ı bir defa ateşleyip devam etmelisi- 
niz. Yükselmek için acele etmeyin. Kapıların tepe- 
lerini de kullandığınız için bu vurma işlemini bir- 
kaç defa tekrarlamalısınız. 
vurabilecek hale gelir gelmez vurun ve en yukarı- 
daki kapıdan girin. - 


Beyaz küreyi 


Tüneldeki lazerleri vurmak yerine onlardan koru- 
narak koşun ve tünelin sonunda hepsini arkaların- 
dan sniper'la indirin. Kapıdan girin ama sakın aşa- 
gı atlamayın. Sniper'la sağ taraftaki yaratığı indirin 
(sniper shield'iniz vardır umarım) ve sonra aşağı- 
daki canavara birkaç tane el bombası gönderin. 
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Sağ taraftaki pervanede yükselerek soldaki, az ön- 
ce yaratığı öldürdüğünüz kısma uçup kapıdan girin 
ve sağlıklarla silahları toplayın. Ayrılmadan önce 
yaratıkların aşağıda neler yaptığına da bakın (çok 
komik de...) 


Şimdi tekrar aşağı inin. Kapılardan birinde bir 
sürpriz sizi bekliyor. Söylemem! Diğer kapıdan gi- 
rince sahneyle karşılaşacaksınız. Hemen sniper 
moduna geçin ve küre kafalı yeşil yaratığı tam ak- 
varyumundan vurun. Sonra diğerlerini temizleyin. 


ax 


Sahneye gidin ve ekranda dans yazısı belirince kı- 
vırmaya başlayın. Yaratıklar sevinçle camları kırıp 
sizi öpmek için üzerinize atladıklarında hepsini ne 
kadar çok sevdiğinizi gösterin. Açılan perdeden 
dışarı çıkın. 


Dışarıda yaratıkları temizlemeden önce yuvalarını 
bulup patlatın. Daha sonra hepsini cehenneme 
yollayabilirsiniz. Ama durun, devam etmeden ön- 
ce size göstermek istediğimiz bir şey var! 


Bunu başka bir yerde okudunuz mu bilmiyorum. 
İşte size oyunu yapanları görme şansı. Gökyüzüne 
doğru zoom yapın. Zoom belli bir seviyeye geldi- 
ğinde yıldızlardan daha keskin noktalar belirecek. 
İşte o noktalara biraz daha zoom yapın, yaklaşın, 
yaklaşın... vee işte oyunu yapan güzel insanların 
güzel suratları... 


SE 
Fa$ 


Ortasında lav kuyusu olan odaya girmeden önce 
sniper modunu açıp sniper shield'ı ateşleyin. Son- 
ra yaratıkların hepsini sniper'la öldürdükten son- 
ra dümdüz devam edip kapıdan geçin. Tünelin so- 
nunda sniper'ı tekrar açıp lazerleri indirin. 


Uçurumun karşısında yaratıkların yuvası var. Bu 
yüzden yaratıklarla uğraşmadan önce karşı duvar- 
lardaki mor yuvarlaklara sniper'la zoom yapıp se- 
ken sniper bombasını gönderin. Sağda ve solda iki 
kapı daha var. Bu kapılara uçarak tünellerin so- 
nundan uçup sağlıkları toplayın. İki mor yuvarlağı 
da vurduktan sonra köprü açılacak. Karşıya geçip 
bahar temizliğine başlayabilirsiniz. 


Max'i bulduğunuz odaya girmeden önce etrafta 
ne varsa toplayın. Sniper shield'ınız olduğundan 
emin olduktan sonra odaya girin. Ara sahnenin 
ardından Shwang'i super chain gun'la gözünden 
vurun. Bir süre sonra Shwang geri kaçacak. Sni- 
per modundan çıkmadan Max'i tuttuğu eline sü- 
rekli ateş edin. Shwang Max'i fırlattığında tekrar 


sniper'a girin. 
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Artık etraftaki bütün kolların üzerindeki küreler 
aktif. Shwang'in kollardan birinin önüne geldiğini 
gördüğünüzde o kolun üzerindeki küreye ateş 
ederek kızarmış Shwang elde edebilirsiniz. Bunu 
birkaç defa daha yapınca Shwang yere yıkılacak... 
öldüğünü mü sandınız? 


5. Bölüm: 


İşte size yeni bir arcade daha. Yapmanız gereken 
yine basit: meteorlardan ve şarapnel parçaların- 
dan: korunun. Uzay gemisine girdiğinizde odanın 
ortasında, yerdeki çatlağı vurup alt kata inin. 


Bu yeni odada lazerler enerjinizi azaltacaktır. Zıp- 
layarak korunmaya çalışın. Odanın içindeki kont- 
rol panellerini patlatarak lazerleri durdurun ve 
yerdeki ızgarayı vurup alt kata inin. 


Alt katta alevli köpeklere dikkat edin. Toplanacak 
ne varsa alın, yerdeki ızgarayı kırıp bir alt kata inin 


ve en alt kata ulaşana dek böyle devam edin. 


7 


Aşağı inip ne varsa öldürdükten sonra bir kez da- 
ha aşağı inmeyin ve gidip kontrol panelini patlatın. 
Sonra aşağı inip teleskopun vizörünü vurun, ar- 
dından odanın tam ortasına ateş edip yeri kırın ve 
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aşağı inin. Aşağıda bulduklarınızı alıp kapağı da kır- 
dıktan sonra kütüphaneye girin. 


Kütüphanenin içindeki katliamdan sonra en son- 
daki beyaz kapıyı bulun, burası kilitli, bunun yeri- 


Izgaraların arkasındaki silahları topladıktan sonra 
yaratık kozalarının bulunduğu odaya gelin. Bu 
odaya girdiğinizde yaratıkları öldürmek için kendi- 
nizi yırtmanıza gerek yok. Sürekli geri gelecekler- 
dir. Kozaların birinin arkasındaki kontrol panelini 


vurun. Bu hareketli platformu aktif hale geçirecek. 
Buna binip üst katta da aynı şeyi yapın ve bu şekil- 
de en üst kata kadar ulaşın. 


TR SEMİMİ ğü 


Izgarayı kırıp devam edin, çıkınca diğer ızgaraları 
da kırın. Boruların üzerinden aşağı doğru yavaşça 
inin. Burayı hatırladınız mı? Şimdi beyaz kapıya 
doğru yönelin. 


Alevli köpeklere dikkat ederek içeri girdikten 
sonra Dr.'un patlattığı tuvalete girin. Tuvaletteki 
yaratıkları vurun ve hasarlı duvara ateş etmeye 
başlayın. Açılan delikten zıplayın. 


Basit bir labirentle karşı karşıyasınız. Çatlak duva- 
rı bulursanız vurun, arkasında pek çok güzellik si- 
zi bekliyor. Daha sonra ucunda silahlar olan kırmı- 
zı tüneli bulun ama silahları almak için koşun ve 
zıplayın. Şimdi kutularla dolu geniş bir odadasınız. 
Odadaki sandıkların dizilişine dikkat edin. Yaratık- 
duvardaki ızgarayı vurun ve kutulara tırmanarak 
delikten girin, koridorun ucundan az önceki oda- 
ya zıt bir odaya gireceksiniz. 
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Bu odada ortadaki kolonun üzerindeki çatlağı bu- 
lup ateş edin ve içeri girin. Duvarlardaki çelik ka- 
lasları merdiven olarak kullanarak en aşağı inin. 
İnerken alabildiğiniz her şeyi alın. 


Koridordaki jetpack'i ve silahı alın. Koridorun so- 
nundaki şarj tüpünün önünde, evet yanlış görme- 
diniz, nükleer atık göleti var. Uçmaya başlayın. Jet- 
pack sizle gelecek. Havada sürekli şarj ederek şarj 
tüpünün sizi götürdüğü yere kadar uçun. En son- 
daki ucu kırmızı borunun en tepesine kadar, şar- 
jinızı tam doldurduktan sonra uçun. 


Koridorun sonunda yeşil tünele geldiğinizde ya- 
vaşça ilerleyin. Zira köprü yıkılırken üzerinde ol- 
mak istemezsiniz. Aşağıdaki yüzen parçaya, kalan 
son jetpack şarjınız ile inin. Size doğru yaklaşan 
parçaya zıplayın ve ortaya çıkan yaratığı da vu- 
run. Bu şekilde en sona ulaştığınızda yukarıya 
doğu tırmanın ve delikten atlayın. Şimdi biraz 
savaş zamanı... 


ama sizden daha iri ve daha güçlü. Yine sizin gibi 
etraftan akü veya pil aldığında sağlık kazanabiliyor. 
Bu yüzden ortadaki uçan cismin içindeki kontrol 
odasında bulunan aküyü almasına engel olmalı ve 
sürekli en güçlü silahlarınızla vurmalısınız. Bu ara- 
da etraftan sürekli silah toplayabilir ve alt kattaki 
şarj tüpünden jetpack'i şarj edebilir- e 
siniz. Köpeği yendi- y 
ginizde Dr. Haw- is 70 
kins'i 


zor bir 


© 


bölüm bekliyor 
olacak. /7 
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PlayStation 


”İ No Fear Downhili Mountain Bike Racing 


Tüm Parkurlar, Tüm Sürücüler ve dahası... 


CMOOSE TYPE OF GAME 6O0SE TPE OF GAME 


CHAMPLONSHİP 4 BLM 
SINGLE RACİŞ NER SINGLE RACİŞ 
TIME TRLAL$ ik TME TRALN 
0VEL «gg sut 
TOURNAMENT N TOURNAMENT 
HLGMESC ORES “MN mishescores 
OP'TONS ; , i OPTONS 


SELECT A WAR 


HAVORTH ML e 
DRY RIYER YALLEY e 
TELEGRAPN LL 

MATUKITUKU RAPIDS O <srircr olric 
MATZMANN ATM TTEEELERERMEER 
SUNSHİNE FOREST 

AS0, YOLCANI 

CUEYAŞ MEL DRAC 

HUNOFJALLET SLOPEŞ 


Ana menüden Time Trial'ı seçin. “Use Competition Access Code?” 
sorusuna “yes” deyip hileleri aktif hale geçirmek için aşağıdaki kodları girin. 


Not: Parkur seçme ekranından Elite parkurları seçerek başka parkurlara ulaşabilirsiniz. 


(İki kere Sağ tuşuna basın). 


Tüm Sürücüler: 
Tüm Parkurlar: 
Tüm Upgrade'ler: 


Ters Parkurlar: 


Ay Yerçekimi: 
Trick Parkuru: 


Wire Frame Modu: 


PlayStation 


GOOBERS 

LOTSOFFEAR 
LOTSOFGEAR 
EDOMRORRIM 
BIGFLOATER 
MONKEYBIKE 


TIREFRAME 


Thrasher: Skate and Destroy 


Balarısı Kıyafeti 


beesuitguy 


(Gt 3d pelin 


Oyunu başlatın ve “Character Select” ekranından Roach'ı seçin. 


BEESUITGUY'i isminiz olarak girin. Oyun başladığında, kaykaycınız balarısı 


kıyafetini giyecektir. 
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Dreamcast 


Tony Hawk's Pro Skater 
Başlamak İstediğiniz Noktayı Seçin 


GONTINYE GOHTINYE 
RETRY 


RETRY 
SOUND LEVELS SKIP TO RESTART 
END RUN SOUND LEVELS 
END RUN 


(© G0 BACK (© SHE (© 60 BACK CM) SELECT 


RE-STARI-SKATE 
RE-START-2P 
RE-2P 
HO-SKWARE-HPGAP 
HO-SKWARE-BIGRANL 
HO-SKWARE-KICKERS 
HO-SKWARE-HP 
NO. DANE Mena çap 
HO-SKWARE-BACKWALI 


Oyunu “Career” modunda başlatın. Oyunu durdurup, L'ye basıp bekle- 

yin, sonrada X, B, A, Yukarı, Aşağı'ya basın. Eğer kodu doğru girdiy- 
seniz, ekran sallanacak ve “Skip to Restart” seçeneği “pause menu”de beli- 
recek. Yeni seçeneği seçin ve o bölüm için yeni başlangıç noktanızı seçin. 


Dreamcast 


Plasma Sword 


Karakterleri Açma 


Kaede: “Character Select” ekranından Rain'in üzerine gelin ve Aşağı, 
Aşağı, Sol, Sol, Yukarı'ya basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz, Kaede, 
ekranın sol üstünde belirecek. 


Rai-On: “Character Select” ekranından Byakko'nun üzerine gelin ve Yukarı, 
Aşağı, Sol, Sol, Sağ, Sol, Yukarı'ya basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz, 
Rai-On, ekranın sağ üstünde belirecek. 
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PlayStation 


Battlelanx: Global Assault 


Tüm Tanklar, Tüm Silahlar ve Bölüm Seçme 


PLAYERS : 

PİLAVSMONE..CANNPMCMN BEPFGKİEL MUŞ 
PETKULTY KASV PORSTYWXKVZ 
ÖOPTONS KLEM ERME ENTER 
MPUT CÖOPE 

MEMORY CAR e 
GRE Es 

SEM v 


b w 8 İMA Ya me> A 


205, # Jİ 
TANKBİZKE pi 


“Game Setup” ekranından “Input Code”u seçip hileleri aktif hale geçirmek 
için aşağıdaki kodları girin. 


Tüm Tanklar; THRTN | 


Tüm Silahlar: SRTHMB 


Bölüm Seçme: BCKDR 


GAME STATUS 


i z 
Player | 


ÖOPTIONS 


Ana menüden “Options”a girip “Game Status”u seçin. “Player 1”i seçip ka- 

rakterlerden birinin üzerine gelip LI ve Re aynı anda basarak ekranın 

altında “Password Menu”yü açıp hileleri aktif hale geçirmek için aşağıdaki 

kodları girin. Eğer kodları doğru girdiyseniz, bir ses “Funky” diyecek. 

Not bir boşluk anlamına gelir. 
Ölümsüzlük: 


Maksimum Puanlar: 


'ELBICNIVNI 
LLA DORTOH 
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Dreamcast 


Vigilante 8: 2nd Offense 
Düşmanları Yok Etme, Orijinal Bölümleri Açma ve dahası... 


GAME STATUS 


A NSA 8 â 
Playor | 


GAME STATUS 


Ae <a 
Player) 


kr | 
oLD LEVELİ 
#teleci (Maccavt şi ADE (baci 
Ana menüden “Options'a girip “Game Status”u seçin. a 1” seçip bir 
karakterin üzerine gelin, aynı anda L ve R'ye basarak ekranın altında 


; i “Password Menu”yü açıp hileleri aktif hale geçirmek için aşağıdaki kodları gi- 


rin. Eğer kodları doğru girdiyseniz, bir ses “Funky” diyecek. 


| Not bir boşluk anlamına gelir. 


Hızlı Aksiyon: OUTCK PLAY 


Ölümsüzlük: ELBICNIVNI 


Düşmanları Yok Etme: HOME ALONE 


Wheel Attachment 


İkonunu Yok Etme: DRIVE ONLY 


Yavaş Hareket: GO SLOW MO 


Tüm Filmleri Açma: LONG MOVTE 


Orijinal Bölümleri Açma: OLD LEVELS 
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Dreamcast 


MDK2 


Alternatif Kamera Açıları: Oyunu durdurun, 
aynı anda L ve R'ye basıp bekleyin, 
ardından B, A, B, A'ya basın. 


Tam Ekran Pause Screen: Oyunu durdu- 
run ve aynı anda X ve Y'ye basıp 
bekleyin. 


Gizli Görüntü ve Sesler: MDK2 CD'sini 
PC'ye takıp, “mdk2” klasörünü açın. 


İç Çamaşırlı Kurt: Ana menüde aynı anda L ve 
R'ye basıp ardından X, X, Y, X'e basın. 


PlayStation 


Street Sk8er 2 


Tüm Karakterler, Tüm Parkurlar ve dahası... 
COURSE SELEG 


Pres “kate 
SEAGENAM NOAN'E Park 


PRBESKATE 


cancel 


Tüm Kaykaylar: Ana menüde O, O,O0,O,O,O, O, RVe basın. Eğer kodu 
doğru girdiyseniz, bir klick sesi duyacaksınız. 


Tüm Karakterler: Ana menüde Sol, Sol, O, O, L2, (1, Sağ, R2'ye basın. 
Eğer kodu doğru girdiyseniz, bir klick sesi duyacaksınız. 


Tüm Parkurlar: Ana menüde Sol, Sağ, Sol, Sağ, O, O, RI, L7'ye basın. 
Eğer kodu doğru girdiyseniz, bir klick sesi duyacaksınız. 


Maksimum Durum ve Hareket Seviyesi: Ana menüde LI, (3, Sol, Sol, R2, Sol, 
RI, Sol'a basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz, bir klick sesi duyacaksınız. 


Filmleri Açma Opsiyonu: Ana menüde R2, R2,LI,L2,LI,RI,RI, Re ba- 
sın. Eğer kodu doğru girdiyseniz, Movie Option açılacaktır. 
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Dreamcast 


Grand Theft Auto 2 


Tüm Silahlar ve 500,000 Dolar Kazanma 


Tüm Silahlar: Oyunu başlatın ve oyuncu ismi yerine BLGGUNS'i girin. Oyun 
yeniden başladığında tüm silahlar sizin olacak. 


500,000 Dolar Kazanma: Oyunu başlatın ve oyuncu ismi yerine MUCHCASH'ı 
girin. Oyun yeniden başladığında 500,000 Dolarınız olacak. 


PlayStation 


Test Drive Le Mans 


Tüm Parkurları ve Arabaları Açma 


TATO00 


D4SATAŞ or ABCDEKİ 
ar 
TART BUTTON TO CONTA “CANCEL SET ÖK 


AVAKABLI 


SELECT, ARCADE MODE 

SA eş 

A MAN MENU 

Oyunu normal modda başlatıp isim girme ekranında isminizi TATOO olarak 
girin. Eğer kodu doğru girdiyseniz, ekran sallanacak ve bir ses duyacaksınız. 
Ana menüden “Arcade"i seçip oradan da “Ouick Race”i seçin. Şimdi istedi- 
ğiniz arabayı veya bölümü seçebilirsiniz. 


— > 


leşe e 
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Vampire: The Masguerade - Redemption Heroes of M&M Ili: Shadow of Death 


Sınırsız Tecrübe ve dahası... Tüm Hileler 


Sinırsız Tecrübe: Oyunu yüklerken -console parametresini ekleyin.. Oyunun Tüm Hileler: Harita ekranında, tab'a basın, bu hileleri girin ve enter tuşuna 
kısayolunu üzerinde sağa tıklayıp özellikler'i seçtiğinizde karşınıza çıkan basarak aktif hale getirin. 

penceredeki hedef bölmünde “vampire.exe -console” yazın. Daha sonra i 
oyun esnasında “-“ya basarak konsolu açın. Ağağıdaki hileleri aktif hale ge- 
tirmek için karşısındaki şifreyi konsola girin. 


nwctheconstruct 10,000 gold ve her oyuncu için 
tüm kaynaklardan 100 birim 


Hits ri 


Yeraltı ve yerüstü dünyalarındaki 


revive seçili karakteri iyileştirme ve , 
haritaları açma 


uyandırma 


discipline kullanmak için kan 


göçer Seçilmiş kahramının ordusunu 


Archangels'lerle doldurma 


Shogun: Total War nwcnebuchadnezzar Seçili kahraman sınırsız hareket 


Sınırsız Koku, Haritayı Açma ve dahası... nwcfollowthewhiterabbit Maksimum şans 


MDK2 
God Modu, Yavaş Hareket 


God Modu: Oyunun içindeyken, “tuşuna basarak konsol 
ekranını açın ve “GodDebugToggle()” girerek 


Sınırsız Koku: Oyun esnasında, “.muchkoku” yazarak (noktayı unutmayın) ölümsüzlük hilesini aktif hale getirin. 


sınırsız koku alabilirsiniz. Yavaş Hareket: Max olarak oynarken, ateş (Fire) 
tuşunu basılı tutun ve Eguip Up tuşuna dört 

; kez basarak oyunun ağır çekime 

İnşaa Kabiliyetini Kaldırma: Oyun sırasında tüm inşaa opsiyonlarını kaldırmak geçmesini sağlayabilirsiniz. 

için“.conan” yazın. 


Haritayı Açma: Oyun esnasında, “.matteosartori” yazarak haritayı açabilirsiniz. 


gi 
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0 . | 0 . | e b a 
IZım IŞIMIZ, IŞINI DEMEN... 
Yeni bir VCD veya DVD Player mi alacaksınız?, 
SONY Play Station'unuzda Film de mi seyretmek istiyorsunuz? 


CD ve kasetlerinizi değiştirmeyi mi düşünüyorsunuz ?.. 
siz işinizi bilirsiniz... 


a 

YETKİLİ TOPTAN < 
SATICISI 

A A4 © SONY Ptaystatıon 

VeD've DVD 2 PLAY STATİON 

ve ve tüm aksesuarları 
Player'lar M EGATE K 

Orj OlİDD e "İşini bilenlerin seçimi” MEGATEK 

VCD Filmler GAME CLUB'a üye 

olun, Üyelik 

Avantajlarından 

yararlanın 


TOPTAN SATIŞ 

MEGATEK ELEKTRONİK LTD. ŞTİ. 
Tiryaki İş Merkezi 

İzmir Cad. Ihlamur Sk. No: 5/22 


KIZILAY 06440 ANKARA 
TEL: (312) 419 69 07 FAX:4170333 


MEGATEK ELECTRONIC 
GAME CENTER & GAME CLUB 
Kızılay Metro İstasyonu 

Sakarya alt Geçidi No:04 

KIZILAY 06420 ANKARA 

TEL: (312) 425 40 02 


TEKNİK SERVİS MEGATEK İLETİŞİM 
MEGATEK GAME HOSPITAL Yüksel Caddesi No: 41/1 
İzmir Cad. Moda Çarşısı No: 7/8 KIZILAY 06640 ANKARA 
KIZILAY 06440 ANKARA TEL : (312) 430 48 42-43-44 


FAX: (312) 430 48 45 


TEL: (312) 417 03 33 - 419 69 07 


erişmesi A 
& bonpizaü 


EAMEPAO 


119 
AE 


j 


SHBSUN 


TOTAL 


Türkçe 
Kullanma Kılavuzu 
ile birlikte.. 


Uğruna yeli liği tek bir amacınız ei 16. Ta mer 
Shogun ilan edilmek. Bunun için destansı sa ra katılı 

Binlerce savaşçı, ölümcül Samuraylar ve lili 

Savaşmadan önce kazanmak için stratejinizi planlamalısı unutmayın, € 


A Dreamtime Interactive Production. 


ye A Designed and Developed by The Creative Assembly. 
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